Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cad.Centro: 29004109

Fecha Generacion: 29/10/2025 19:40:14

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Torre Almenara

PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

Contextualizacion y relacion con el Plan de centro

Marco legal

Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagdgicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacioén Didéactica

NoURwN R

CONCRECION ANUAL

1°de E.S.O. Computacion y Robdtica



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 29004109

Fecha Generacion: 29/10/2025 19:40:14

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Torre Almenara

PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA
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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La presente Programacion didactica , ha sido elaborada por el Departamento de Tecnologia para el curso
2025/2026, a partir de las pautas establecidas en el Proyecto Educativo del centro que sirve como referencia.

El curriculo de la etapa de Educacion Secundaria se concreta a través del Proyecto educativo del centro y de sus
Programaciones didacticas. En la elaboracion de la presente Programacion didactica se ha tenido en cuenta las
caracteristicas del centro y del alumnado y se ha realizado una Ultima concrecién y adaptacion de los curriculos,
contextualizandolos y secuenciandolos en funcién de las diversas situaciones educativas y de las caracteristicas
especificas del alumnado del centro.

A) Contextualizacion

Nuestro Centro se encuentra situado en Mijas, municipio andaluz de la provincia de Malaga, ubicado en la Costa
del Sol a 34 kilémetros al suroeste de la capital de provincia ,entre los municipios de Fuengirola y Marbella, e
integrado en la comarca de la costa del Sol Occidental.

Cuenta con una poblacién de unos 90.000 habitantes, lo que lo convierte en el tercer municipio de la provincia en
cuanto a poblacién, solo por detrds de Malaga y Marbella. El término municipal se divide fundamentalmente en tres
nacleos urbanos de poblacion: Mijas Pueblo, situado en la ladera de la sierra de Mijas, constituye el centro
histérico del municipio; Las Lagunas, situado en la zona llamada Mijas Costa, forma parte del continuo urbano de
la ciudad de Fuengirola; y La Cala de Mijas , localidad costera. La superficie del término municipal es de

148 km? y se extiende desde las sierras litorales de la Penibética hasta el mar Mediterraneo.

La actividad econémica principal de Mijas, se centra, como en otros lugares de la Costa del Sol, es el turismo y
las actividades derivadas de este, sector servicios. De mayor importancia econémica es el sector del turismo
residencial, del que Mijas, junto con Marbella y Estepona, concentra el 54 % de la oferta de la Costa del Sol.

Tanto las actividades agropecuarias como las industriales ocupan un lugar reducido. Las actividades industriales por
su parte estan dominadas por el empuje de la construccion.

El ILE.S. Torre Almenara se encuentra situado en La Cala de Mijas, pequefio nlcleo de poblacién, con
aproximadamente 4.000 habitantes. Se trata del nicleo costero, centro de los 12 km. de costa con los que cuenta el
municipio y alrededor del cual se extienden grandes urbanizaciones que ocupan todo el litoral como son Calahonda,
Riviera, El Faro, El Chaparral, etc. con una poblacién total que supera los 30.000 habitantes.

El ILE.S. Torre Almenara se crea en el curso académico 2005/06 convirtiéndose en el segundo Instituto de
Educacién Secundaria de La Cala de Mijas, tipo C (actualmente tipo B), ocupando el edificio que dej6é vacante el
I.E.S. Cala de Mijas tras su traslado a unas nuevas instalaciones.

En el Centro estan escolarizados 743 alumnos y cuenta con una plantilla de 64 docentes.

El Centro tiene dos centros adscritos: C.E.Pr. El Chaparral y C.E.I.P. Jardin Botanico. Asi mismo esta adscrito, para
Bachillerato, al I.LE.S. La Cala de Mijas.

El Centro se sitia en la Urbanizacién El Limonar, 63, proxima al ndcleo urbano de La Cala de Mijas.

En sus origenes el Centro estaba limitado por bastante suelo sin urbanizar. En la actualidad este panorama ha
cambiado con nuevos servicios, calles de nuevo trazado y urbanizaciones.

Caracteristicas del alumnado y las familias.

Atendiendo a la edad de nuestro alumnado, éste oscila entre los 12 afios (incluso a veces con 11 afios) hasta los
18, ya que ademas de ser un centro de Educacién Secundaria Obligatoria también imparte ensefianzas de grado D
de C.F de G.B.

Uno de los rasgos méas caracteristicos de nuestro centro es la heterogeneidad en la procedencia de nuestro
alumnado. El nimero de alumnos y alumnas extranjeros es muy elevado; son 44 nacionalidades las que conviven
(datos pertenecientes al curso académico 2024/2025), esta interculturalidad enriquece a toda la comunidad
educativa.

Dado el elevado niimero de alumnado de origen extranjero, hay que resaltar el alto nimero de alumnos y alumnas
gue vuelven a su pais de origen o que, por el contrario, vienen de su pais de origen con el curso comenzado, lo cual
supone inestabilidad organizativa y académica para el centro y para el alumnado.

En el actual contexto econdmico, una mayor parte de nuestro alumnado que finaliza la E.S.O. y obtiene el titulo de
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graduado sigue estudiando bachillerato. Es mas reducido el nimero que hace ciclos formativos de grado medio.

La influencia de este centro nos viene dada por familias de nivel socioeconémico y cultural medio. Si en alguna de
ellas hubiera algun desajuste que influya en el alumno o la alumna, el Centro trabaja estrechamente con los
Servicios Sociales Municipales para solventar el problema.

De puertas a fuera del centro, se echa de menos mas instalaciones de ocio dirigido (bibliotecas, salas de musica,
locales de usos multiples) y no solo centrarse en instalaciones deportivas que satisfacen a unos pocos.

Equipos docentes.

El claustro de profesorado lo componen en el curso 2025-2026 un total de 64 docentes. Los docentes del Aula
Temporal de Adaptacion Lingiistica, de Religion Catdlica y de Religion Islamica, comparten horario con otros
centros.

En el curso 2025-2026, a raiz de la implantacion del Programa de Atencion Socioeducativa en el curso 2024-2025

se nos han asignado una profesora de apoyo ZTS perteneciente al ambito sociolingliistico.

Las caracteristicas generales del claustro de profesores se resumen en su gran formacion y capacitacion
profesional, implicado, dinamico, colaborador e innovador

Ensefianzas que se imparten en el centro.

Educacién Secundaria Obligatoria. De 1° a 4° de la E.S.O.

Ciclo Formativo de grado D de Formacién Profesional Basica. Reforma y Mantenimiento de Edificios de la Familia
profesional Edificacién y Obra Civil. (Grado D CF de GB)

Formacion Basica Obligatoria. Aula especifica de educacion especial.

El alumnado del centro esta distribuido en 27 grupos:

- 8 grupos de 1° de E.S.O.

- 6 grupos de 2° de E.S.O.

- 5 grupos de 3° de E.S.O. en dos de ellos se incluye el alumnado que cursa el Programa de Diversificacion
Curricular. (PDC)

- 5 grupos de 4° de E.S.O. en dos de ellos se incluye el alumnado que cursa el programa de Diversificacion
Curricular (PDC)

- 1 grupo que cursa 1° de Ciclo Formativo de Grado Basico (CFGB) en Reforma y Mantenimiento de edificios.

- 1 grupo que cursa 2° de Ciclo Formativo de Grado Basico (CFGB) en Reforma y Mantenimiento de edificios.

- 1 grupo de Formacion Béasica Obligatoria en el aula especifica de educacién especial

Planes y Proyectos educativos que se desarrollan en el centro en el curso 25-26

Participacion de Oficio.

- Bienestar Emocional.

- Organizacién y Funcionamiento de las Bibliotecas Escolares.
- Plan de Igualdad de Género en Educacién.

- Transformacion Digital Educativa. (TDE)

- Escuela 4.0.

- Plan de Salud Laboral y P.R.L.

- Plan de Apertura de Centros Docentes.

Programas Internacionales.
- Programa de Centro Bilingle (Inglés)
- Erasmus, en fase de desarrollo.

Convocatoria General.

- ALDEA.

- AulaDjaque.

- Comunica

- Habitos de vida saludable.

- Practicum Master Secundaria.

- Programas culturales. (Aula de cine)
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- Red Andaluza Escuela Espacio de Paz.
- ConRed Andalucia

Convocatorias Especificas.

- Mas Equidad. Inclusién.

- PROA.

- Programa de atencién Socioeducativa ZTS.

- Pacto de Estado: Prevencidn de la Violencia de Género.
- Talleres de Sensibilizacion de Mediadores,

B) Relacion con el Plan de Centro.

Uno de los marcos de referencia en la elaboracién de la presente programacion didactica es El Plan de Centro del
IES Torre Almenara, permitiéndonos trazar y, en consecuencia, llevar a cabo, modelos de funcionamiento propios.
En el Proyecto Educativo del centro se recogen los valores, los fines y las prioridades de actuacion pedagdgica, se
incorpora la concrecion de los curriculos establecidos por la Administracion Educativa, que corresponde fijar y
aprobar al Claustro, impulsa y desarrolla los principios, objetivos y metodologia propios de un aprendizaje
competencial orientado al ejercicio de una ciudadania activa. Establece los procedimientos y criterios de evaluacion
y las medidas de atencidon a la diversidad de acuerdo con las necesidades de nuestro alumnado, y las
caracteristicas del entorno en el que nos encontramos.

El Proyecto Educativo tiene en cuenta las caracteristicas del entorno social, econémico, natural y cultural del
alumnado del centro, asi como las relaciones con agentes educativos, sociales, econémicos y culturales del
entorno.

Dicho Proyecto recoge, los planes de lectura, razonamiento matematico y estrategia digital del centro, y respeta los
principios de no discriminacion y de inclusién educativa como valores fundamentales, especificando medidas
académicas que se adoptaran para favorecer y formar en la igualdad . Asimismo, incluye un tratamiento transversal
de la educacién en valores, del desarrollo sostenible, de la igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de
trato y no discriminacién y de la prevencion de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso
escolar, asi como la cultura de paz y los derechos humanos.

El Proyecto educativo del IES Torre Almenara sirve de referencia al departamento de Tecnologia para una
integracion real y adecuada de las tecnologias en la educacion del alumnado.

Nuestro centro educativo forma parte de un mundo en cambio permanente, y de una sociedad y un mercado laboral
cada vez mas digitalizados, por tanto, es nuestro deber dar respuestas a esas necesidades y demandas de la
sociedad y del mercado laboral, para poder formar ciudadanos del futuro con las competencias necesarias que les
ayuden a desenvolverse en un entorno tecnolégico y digitalizado. Para ello, es necesario que se elaboren y
desarrollen marcos de accion que permitan acordar y coordinar diversos aspectos que afectan al uso de las
tecnologias, desde aquellos relacionados con cuestiones organizativas, hasta otros mas pedagdgicos y propios de
los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En los objetivos propios para la mejora del rendimiento escolar y la continuidad del alumnado en el sistema
educativo, asi como en lineas generales de actuacion pedagoégica que aparecen en nuestro Proyecto Educativo
aparecen continuas referencias a la incorporacién de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en el
proceso educativo como medio de desarrollo de las aptitudes necesarias para la sociedad del conocimiento, asi
como a educar en la utilizacién critica y autocontrol de las tecnologias, evitando situaciones de riesgo derivadas de
estas.

Caracteristicas de la materia Computacion y Robdtica.

Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de
computacion y robdticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de
capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional.

Desde nuestra comunidad autbnoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicién de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa bésica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar
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soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo
centrado en la resolucion de problemas y en la construccion de conocimiento. La computacion, por tanto, es el
motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situandose en el nucleo del denominado sector de
actividad cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robética es un campo de investigaciéon multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacién de robots, entendidos como
sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y actdan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la
produccién de aplicaciones informaticas, moéviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucioén de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexion con el mundo real. En
la etapa de Educacién Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de
Computacion y Robética de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto,
de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en competencia
STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan las
iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluacion son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas,
siendo formulados con una evidente orientacién competencial y con un peso especifico de la aplicacién de los
Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker

Contribucion de la materia al desarrollo de Planes y Proyectos Educativos del centro.

El IES Torre Almenara en el curso 2025-2026 desarrolla toda una serie de planes, proyectos y programas
educativos con implicaciones curriculares, que afectan a la planificacion y al desarrollo del curriculo de nuestra
materia. Asi pues, en la programacion didactica se incorporan las implicaciones que tienen algunos los planes,
programas o proyectos del centro.

- Plan de igualdad de género en educacion y Plan de Prevencién de violencia de género.

Desde el departamento de Tecnologia se fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que
reconozcan la riqueza que aporta la diversidad creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al
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alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas
profesionales para la eliminacién del sesgo de género en la eleccion de estudios posteriores. Los miembros del
departamento de Tecnologia contribuyen a fomentar a través de la practica docente diaria, planteamientos y valores
de igualdad que configuran los pilares basicos de una sociedad igualitaria y justa.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo de la materia Computacion y Robética ademas deben promover la
participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir la brecha de género,
prestando especial atencidon a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias
digitales.

El departamento participa activamente en todas las actividades, que a nivel de centro, se organizan para la
celebracion de efemérides tales como:

- Dia Internacional contra la Violencia de Género.

- Dia Internacional de las Mujeres y Nifias en la Ciencia.

- Dia Internacional de la Mujer.

- Plan de salud y PRL.

En el curriculum de la materia Computacion y Robética aparecen contenidos estrechamente relacionados con la
Educacion para la Salud como pueden ser conceptos relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico en la
calidad de vida y en consecuencia en nuestra salud, asi como el desarrollo de actitudes de sensibilidad ante el
impacto producido por la actividad tecnolégica y su posible influencia en la salud.

En esta materia el alumnado aprendera a aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas
de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccion en la red. La concienciacion del individuo
sobre la ciberseguridad y sus riesgos, implica conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a
la hora de utilizar un sistema informatico, cuando ademas se ponen en juego medios de transmisién de datos.
También hace referencia a aspectos como la proteccién de datos, la privacidad o la propiedad intelectual. Todos
estos aspectos inciden directamente en la salud emocional de nuestro alumnado y hacen evidentes los riesgos
derivados de un mal uso de las Tecnologias en el entorno académico y profesional.

El departamento de Tecnologia participara en todas aquellas actividades que el Equipo Directivo o el coordinador de
salud laboral, proponga en materia de Salud Laboral, tales como la asistencia a cursos de primeros auxilios, uso
del desfibrilador y cualquier otro que se desarrolle en el centro..

- Plan de convivencia escolar, Escuela Espacio de Paz y Bienestar emocional.

A través de los contenidos propios de la materia Computacién y Robética, asi como desde el enfoque metodolégico
de la misma se fomentara el respeto a los derechos y libertades fundamentales, y el respeto en las relaciones
interpersonales, la competencia emocional, el auto concepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso escolar,
discriminacién o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la
comunidad educativa.

Se trabajard desde nuestra materia mediante el trabajo en equipo, se trata de desarrollar en los alumnos actitudes
de rechazo a las discriminaciones por cualquier tipo de razén, asumiendo el trabajo en equipo como un modelo de
organizacion social en igualdad de oportunidades. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada para conseguir un objetivo comun, fomenta habilidades como la capacidad de
resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.

El departamento de tecnologia participara en todas aquellas actividades que desde las coordinaciones de
convivencia, bienestar emocional y Escuela espacio de Paz nos propongan en relaciéon a la convivencia y
contribucién a crear un entorno educativo positivo y sin conflicto. Los miembros del departamento propondran
actividades que beneficien la buena convivencia, a través de la tutoria y a nivel de centro, participando activamente
en la celebracion de efemérides tales como:

- Dia de los Derechos Humanos.

- Dia escolar de la Paz y la no violencia.

- Dia Internacional de las personas con discapacidad.

- Plan de actuacién digital (TDE/ Escuela 4.0)

A través de esta materia el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el pensamiento
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computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital, como de la
competencia STEM. La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria.
Estas siglas expresan las iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology,
Engineering y Mathematics (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los medios
audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la
ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en
conocimiento estan intimamente ligados a nuestro Plan de actuacion digital.

La materia colabora al uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion mediante el desarrollo de
actividades que les permiten idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robdticos, como
herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el
denominado Pensamiento Computacional. que La forma de trabajar e integrar transversalmente el uso de las TIC
aparece reflejada dentro de la metodologia del Departamento y de la materia Computacién y Robdtica.

- Plan de actuacion de lectura en el centro/ Bibliotecas escolares.

Desde nuestra materia se potenciara la lectura mediante la realizacion de lecturas tanto de libros relacionados con
la materia recomendados por el departamento como mediante textos de diferentes tipos, relacionados con los
aprendizajes previstos en el curriculo de nuestra asignatura. El departamento seguira las pautas establecidas en el
plan de lectura del centro.

Se fomentara desde el departamento el uso de la biblioteca del centro, recomendando textos especificos de nuestra
materia alojados en ella.

Los miembros del departamento participaran en la celebracién del dia Internacional del libro.

- Aldea.

La materia Computacion y Robética contribuye a la consecucion de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030.

Desde esta materia se busca que nuestro alumnado sea capaz de construir un sistema de computacion o robotico,
promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible
La materia tiene una relaciéon con las problematicas ambientales desde la perspectiva de la aplicaciéon y la
intervencién. La técnica es un elemento de extraordinaria relevancia en nuestro mundo y sus posibles impactos
sobre el medio ambiente son objeto de preocupacién social y de valoraciones contradictorias.

Desde la materia se pueden realizar planteamientos de analisis de estas problematicas, sensibilizando a los
alumnos sobre el impacto que puede tenerla actividad tecnoldgica en el entorno cercano en particular y en el
ambiente en general. . Se trata de desarrollar en el alumno actitudes de responsabilidad hacia su propia actividad
técnica.

Los miembros del departamento participardn activamente en la celebracion de el Dia Mundial del Medio Ambiente.

-Habitos de vida saludables.

Desde nuestra materia y los contenidos curriculares propios de ella se trabajan las medidas de prevencién y
promocion de la salud, las relaciones igualitarias, el uso responsable de las tecnologias y la prevencion de
adicciones a las nuevas tecnologias.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
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ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El departamento de tecnologia en el curso 25/26 estara formado por los siguientes miembros y tendran los
siguientes cargos:

D. Francisco Javier Barba Gallego, profesor de Educacion Secundaria Obligatoria y Director del IES Torre
Almenara.

Dfia. Maria del Mar Cambil de Jodra, profesora de Educacion Secundaria Obligatoria y Jefa del departamento de
Tecnologia.

D. Juan Luis Cervera Diaz, profesor de Educacion Secundaria Obligatoria, coordinador de Escuela 4.0 y tutor de 3°
de ESOC

Dfia. Carolina S. Mensa Bistuer, Profesora de Educacion Secundaria Obligatoria y Jefa de Estudios del IES Torre
Almenara.

D. Rubén Dario Osorio Quesada, profesor de Educacion Secundaria Obligatoria, Coordinador del Plan de
Autoproteccion y tutor de 3° de ESO B
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D. Manuel Pérez Toro, profesor de Educacién Secundaria Obligatoria y tutor de 2° de ESO B
Asignacion de grupos y materias a los diferentes docentes que integran el departamento:

Francisco Javier Barba Gallego.
Ambito Ciencias Aplicadas | 1° del CFGB. Un grupo. (4Horas).

Maria del Mar Cambil de Jodra.
Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO. Cuatro grupos (C,D,E,F).12 horas
EPVA. 1° ESO. Un grupo (A). 1 hora.

Juan Luis Cervera Diaz.

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO. Dos grupos (A,C). 4 horas.
Computacion y Robética 3° ESO. Dos grupos (A, B/C). 4 horas.
Digitalizacién 4° ESO. Dos grupos (B,D). 6 horas.

Carolina Mensa Bistuer.
Tecnologia 4° ESO. Un grupo (A). 3 horas.
Atencion Educativa 4° ESO. Un grupo (A/C). 1 hora.

Rubén Osorio Quesada.

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO. Tres grupos ( B,D,E). 6 horas.
Atencién Educativa 3° ESO. Un grupo (B). 1 hora.

Computacion y Robética 1° ESO. Dos grupos.4 horas.

Dibujo Técnico 4° ESO. Un grupo (A/B). 2 horas.

Manuel Pérez Toro.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO. Dos grupos (A,B). 6 horas.
Computacion y Robdética 2° ESO. Tres grupos (A,B/C,D/E). 6 horas.
Atencién Educativa 3° ESO. Un grupo (A). 1 hora.

Digitalizacién 4° ESO. Un grupo (A/C/E). 3 horas.

Los criterios seguidos por los miembros del departamento de Tecnologia para la asignacion de materias y eleccion
de grupos han sido los siguientes:

El departamento considerd que seria adecuado que cada nivel educativo fuera impartido por el menor nimero de
docentes posible. Con ello se pretendia facilitar la coordinacion del profesorado para conseguir una mayor
homogeneidad en la didactica de la materia, garantizando la unidad y coherencia en las ensefianzas que se
imparten en un mismo curso y asegurando que la practica educativa se sustente en unos principios educativos
comunes dentro de la materia.

Dentro del departamento se intentara asignar las ensefianzas de materias de manera consensuada, de no ser asi la
Direccién del Centro sera la encargada de hacerlo. En cualquier caso, se asignaran las ensefianzas procurando
repartir los grupos entre todos los miembros de la manera mas equitativa posible. Siempre se procurara que la
distribucidn de las materias se realice con la presencia de todos los miembros que componen el Departamento.

Plan de reuniones del departamento.

Este departamento tiene fijada su hora de reunién semanal los lunes de 18:00 a 19:00, que se llevara a cabo
normalmente de forma virtual a través de Google Meet.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
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diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

El departamento dedicara periédicamente su reunién a comprobar el grado de seguimiento de la programacién en
los distintos cursos materias y analizara las razones por las que no se ha podido seguir segun lo programado, si se
diera el caso. Ademas, propondremos las modificaciones y adaptaciones pertinentes tanto en la programacion
como a nivel metodolégico, si fuera necesario, a lo largo del curso.

Los aspectos prioritarios que se llevaran a cabo en el seguimiento de la programacién son:

- Validez y coherencia del tipo de actividades y de los instrumentos y medios utilizados.

- La coordinacién con otras areas.

- La revision de los criterios de evaluacion.

- La adecuacion de la programacion en cuanto a objetivos, competencias, saberes, temporalizacion.

- El aprovechamiento que se hace de las actividades complementarias y extraescolares, si las hubiera.

- El aprovechamiento de los recursos de los que dispone el centro.

- Revision de los acuerdos tomados en las sesiones de evaluacion.

- Revisién de los acuerdos tomados en las reuniones de departamento.

- Los recursos didacticos y las situaciones de aprendizaje programadas (materiales elaborados por el profesorado,

libros de texto, trabajos, salidas extraescolares, etc.).

- La percepcién del propio alumnado sobre los nuevos conocimientos adquiridos, sobre el esfuerzo empleado para

ello.

- Programar y desarrollar actividades de autoevaluacion no sélo le permitira al profesorado realizar una evaluacion

mas completa de los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino que, ademas, contribuira a que el alumnado vaya
adquiriendo recursos que le permitan la autocritica y valoracion de su actividad escolar, afianzando asi la autonomia
y la capacidad de aprender a aprender.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial constituye un elemento esencial al inicio de curso para valorar la situacién inicial de los
alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias especificas de la materia. Esta evaluacion
nos va a servir de orientacion y sera el punto de referencia para la toma de decisiones relativas a la elaboracion de
las programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo, que se adecuard a las caracteristicas y al grado de
desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

Ha sido realizada en el periodo comprendido entre el 15 de septiembre y el 30 de septiembre. Este periodo nos ha
permitido observar a nuestro alumnado y extraer conclusiones que seran determinantes para aplicar posibles
programas de refuerzo y detectar las necesidades de nuestro alumnado. Nos ha servido para conocer y valorar los
conocimientos, destrezas y actitudes previas del alumnado de cada grupo, tomando esta informacién como punto
de partida para la planificacion y desarrollo de las situaciones de aprendizaje que se van a trabajar a lo largo del
Ccurso.

Se han realizados las sesiones de evaluacion inicial donde el equipo docente ha podido compartir y analizar
informaciones y con el asesoramiento del departamento de orientacién, ha realizado propuestas y adoptado las
medidas educativas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales para el alumnado que las precisaba.

La evaluacion inicial de 1° ESO del alumnado que cursa la materia Computacion y Robética ha sido competencial,
basada en la observacién, teniendo como referente las competencias especificas de las materias, y sera
contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia
para la toma de decisiones. Se han tenido en cuenta los informes del curso anterior, a fin de conocer aspectos
relevantes de los procesos educativos previos.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales de evaluacion.

Instrumentos utilizados para la evaluacion inicial

1. Se ha tenido en cuenta principalmente la observacién diaria del alumnado. La observacién diaria en clase ha
permitido al profesor/a conocer el punto de partida de nuestro alumnado. Durante las sesiones de trabajo en clase
podemos obtener informacion sobre diferentes aspectos de nuestro alumnado, tales como el grado de participacion
en las tareas de clase, su interés por la materia, su habilidad para trabajar de forma autbnoma y cooperativa, su
esfuerzo, su grado de realizacion de las tareas propuestas, el orden y limpieza, tanto en la realizacion de tareas
Como en su entorno, su grado de tolerancia y trato respetuoso con sus comparieros/as

2. Prueba préctica . El departamento de Tecnologia ha elaborado una prueba préctica ,para que el alumnado realice
con el uso de los ordenadores situados en el aula de informatica, con actividades de caracter competencial. Estas
pruebas se centran en el desarrollo de las competencias clave y especificas del alumnado, midiendo cémo los
alumnos saben aplicar conocimientos en situaciones reales.

Incidencia de la evaluacién inicial en la programacion didactica de la materia

En la realizacion de la evaluacion inicial se ha tenido en cuenta que el alumnado no ha cursado con anterioridad la
materia Computacion y Robética, por tanto no se ha tratado de evaluar su nivel de desarrollo de las competencias
especificas en esta materia, nos hemos centrado en evaluar y valorar la situacién inicial de los alumnos y alumnas
en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave. Su nivel en comunicacion linguistica, su competencia
matematica y digital, su capacidad de aprender a aprender entre otras.

Tras realizar la evaluacion inicial observamos que el alumnado de 1 ° de ESO es bastante homogéneo en su nivel
de competencia curricular, pero se he detectado que existe un grupo de alumnos que no dominan el castellano, por
no ser esta su lengua materna que presentan dificultades en la comprension y expresion oral y escrita, lo que les
dificulta seguir el desarrollo normal de las sesiones. También debemos resefiar que aunque el nivel de competencia
curricular es bastante uniforme existen algunos alumnos con un nivel de competencia, que arrastran carencias por
haber no haber superado en Educacion Primaria algunas materias, por tratarse de alumnado repetidor, o bien los
gue, debido a sus necesidades especificas necesitan acceder al curriculo considerando otras medidas. El alumnado
muestra un interés medio, suele estar motivado y su trabajo es adecuado de forma general.

Por tanto, tras las evaluaciones iniciales, el departamento de Tecnologia establece las medidas necesarias para
atender a las diferencias individuales, que para el alumnado de 1° ESO que cursa Computacién y Robotica son las
siguientes:

1. Programas de refuerzo del aprendizaje para el alumnado repetidor.
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2. Programas de refuerzo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE).

3. Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo dirigidas al alumnado con necesidades
educativas especiales. El departamento de Tecnologia se coordinara con el departamento de Orientacion para
llevar a cabo las adaptaciones curriculares significativas oportunas.

4. Se llevara a cabo un seguimiento mas individualizado del alumnado que presente mas problemas o nivel mas
bajo, asi como realizar actividades de refuerzo en clase y/o en casa. Se podra hacer uso de plataformas digitales
para la realizacién y seguimiento de las tareas.

Ademas, como parte de estos programas de refuerzo, para atender a las diferencias individuales, se acuerdan una
serie de medidas generales, que son las siguientes:

- Organizacién flexible de tiempos, espacios y recursos.

- Organizacién de grupos de apoyo en clase para que los alumnos/as puedan trabajar con compafieros/as de
niveles similares o con habilidades complementarias.

- Actividades de refuerzo educativo.

. Actividades de ampliacion o profundizacion.

- Realizacion de actividades practicas, variadas y atractivas.

- Proyectos en grupo: organizar trabajos en grupo donde los alumnos puedan colaborar y aprender unos de otros.
- Valoracion del trabajo realizado en clase.

- Instrucciones claras y breves: da instrucciones simples y concisas, repitiéndolas si es necesario y asegurandote
de que todos comprendan.

- Ayuda en la preparacion de examenes mediante repasos generales previos al dia del examen.

- Utilizacién de lecturas graduadas segun el nivel de cada alumno.

- Refuerzo positivo: fomentaremos la autoestima mediante refuerzo positivo, elogiando y recompensando por el
esfuerzo y los logros, no solo el resultado.

- Posibilidad de adaptar las pruebas orales y/o escritas a los diferentes niveles.

- Priorizaremos en todo momento las actividades practicas, atractivas, motivantes y globalizadas, intentando
superar las dificultades y lagunas curriculares y competenciales.

Ademas, aunque no hayan sido detectadas en la evaluacién inicial, en cualquier momento del curso, el
departamento de Tecnologia establecera una serie de medidas para atender a las diferencias individuales del
alumnado.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagdgicos son condiciones fundamentales para la puesta en marcha del curriculo, son las
condiciones necesarias que debe cumplir el curriculo educativo para conseguir el desarrollo integral de las
personas.

Basandonos en los principios pedagdgicos recogidos en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y
reflejados en el apartado Aspectos Generales de esta programacion, en esta etapa se prestard una atencion
especial a

- La adquisicién y el desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita.

- La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. A fin de promover el
habito de la lectura, se dedicard un tiempo a la misma a lo largo de todo el curso escolar y en todos los niveles de
la ESO.

- Se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

- Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra.

- Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia mediante la resolucién pacifica de
conflictos.

- Formaran parte del desarrollo del curriculo el patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus
paisajes, su folclore, las distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus
manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la mdsica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales.

- Para la promocién dela igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y
modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y
oportunidades de mujeres y hombres.

- Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado, asi como a
la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y
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la responsabilidad del alumnado.

- Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observaciéon y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas,

Desde la materia Computacion y Robdética se van a trabajar estos principios de la siguiente manera:
Plan de lectura.

Siguiendo lo que marca el Decreto 102/2023, de 9 de mayo y sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria
responde a una serie de principios pedagdgicos entre los que se establece la lectura como un factor fundamental
para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica. Los centros, al organizar su
practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los
niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.

Se dedicara un tiempo de lectura diaria de, al menos 30 minutos, por tanto, tal y como se recoge en el Plan de
Centro y para garantizar que se cumple el tiempo diario de lectura, se ha elaborado un cuadrante de lectura en
Google Drive para cada grupo de la ESO, fijando el dia en el que el profesorado de cada grupo, llevara a cabo los
30 minutos de lectura en su materia; quedando establecido que en cada materia se leera en clase 30 minutos cada
dos semanas, exceptuando las materias que solamente tienen una hora semanal, en las que se leerd 15 minutos
cada dos semanas.

Para la planificacion de la lectura se tendran en cuenta las siguientes orientaciones generales:

- El alumnado debe ser el lector experimental con los textos. Toda planificacién debe considerar el fomento de

dinamicas activas de lectura por parte del alumnado.

- El canon de lecturas seleccionadas debe ser amplio, diverso y adecuado al nivel del alumnado. Si se pretende

infundir el deseo de leer es conveniente que, en la medida de lo posible, se tengan en cuenta los intereses de los
estudiantes al mismo tiempo que se ofrecen clasicos literarios y escolares de distintas épocas, géneros y formatos.
Esta combinacion contribuira a forjar su identidad lectora mientras amplia su conocimiento del mundo y se
aproxima al acervo cultural de las sociedades.

- En relacién con lo anterior es fundamental la funcién del mediador de lecturas, como figura que trata de

acompafiar al lector en los procesos de lectura para generar un sentido a la misma. Esta funcién no es exclusiva
del profesorado, sino que puede hacerse extensiva al alumnado (mediante recomendaciones entre pares), a las
familias y a otros miembros de la comunidad educativa con el objetivo de crear comunidades lectoras.

- Crear situaciones de lecturas contextualizadas, significativas y relevantes, que favorezcan la transferencia de

aprendizajes a otras materias, contextos y competencias de forma interdisciplinar.

- Las actividades deberan perseguir la interaccion del alumnado con cualquier tipo de texto y en situaciones

comunicativas variadas. En la medida de lo posible, las propuestas de lectura perseguiran el fomento de
experiencias placenteras que permitan apreciar su dimension estética y ética.

- Las propuestas planificadas deben propiciar la reflexién (guiada, en su caso) y el andlisis critico de la informacion

que traslada el texto con el objetivo de abrir turnos de debate en torno a los temas de lectura, lo que conduce a
recursos de iniciacion a la oratoria y el debate.

- En la seleccion de textos y obras del acervo cultural y/o literarias se tratara de que sean cercanas a la experiencia
del alumnado sin abandonar la importancia del patrimonio literario, cultural y artistico como conocimiento
necesario.

- Los textos seleccionados ayudaran al desarrollo de la competencia linglistica en el alumnado para poder

organizar la informacion y convertirla en conocimiento.

- En todo caso, el empleo adecuado de la lengua oral y escrita, con correccién gramatical y adecuacion

pragmatica, estard guiado por modelos eficaces de comunicacion y creacion que tengan presentes la modalidad
lingliistica andaluza.

Orientaciones metodolégicas para las lecturas.

Las actividades programadas en el tiempo de lectura deberan potenciar la comprension lectora y aprovecharan el
caracter social de la lectura para promover la figura del mediador de lecturas, el intercambio de experiencias,
tertulias, clubes, debates dirigidos, asi como la presentacion oral y escrita de trabajos personales del alumnado o
de grupo. Se procurard, ademas, el uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos (multimodales), tanto
de caracter literario como periodistico, divulgativo o cientifico, adecuados a la edad del alumnado. Para facilitar que
se alcancen los objetivos previstos conviene disefiar estrategias metodoldgicas enfocadas a los distintos momentos
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de lectura; puesto que cabe recordar antes, durante y después de leer los lectores usan destrezas lingUlisticas,
cognitivas y metacognitivas que, junto con sus conocimientos previos, le sirven para construir significado.

ACTIVIDADES DE PRE- LECTURA: Tienen como objetivo motivar el interés y activar el mundo de referencias y
conocimientos que previamente posee el alumnado.

Tipos de actividades que se utilizaran en la materia:

- Presentacion de conceptos.

- Presentacion de vocabulario.

- Andlisis del tipo de texto que se va a leer.

- Establecer preguntas previas sobre lo que se va a leer.

ACTIVIDADES DURANTE LA LECTURA: Las actividades llevadas a cabo durante la lectura ayudan a establecer
inferencias de distinto tipo, la revisién y comprobacién de lo que se ha leido, a la toma de conciencia sobre la
entonacién empleada, a una relectura formativa en distintas dimensiones textuales y a un proceso de
autoaprendizaje.

Las actividades de lectura incluyen tanto lectura silenciosa como lectura en voz alta. Previo a la lectura en voz alta,
normalmente los alumnos escucharan un audio con la lectura que les permitird principalmente prestar atencion a la
pronunciacién y entonacién; fomentando la escucha en los aspectos linguisticos y en los contenidos de los textos.

ACTIVIDADES TRAS LA LECTURA: Estas actividades van dirigidas a la recapitulacion, puesta en practica de lo
leido, el debate de ideas, el uso del conocimiento adquirido en distintos contextos de aprendizaje.

Tipos de actividades que se llevaran a cabo tras la lectura:

- Preguntas de comprension.

- Busqueda de informacion especifica.

- Busqueda de sinénimos y/o anténimos.

- Produccién de textos escritos siguiendo el modelo de lo ya leido.

Desde nuestra materia se potenciard la lectura mediante la realizacion de lecturas tanto de libros relacionados con
la materia como cualquier otro libro que el alumnado libremente decida leer, siempre y cuando sea adecuado a su
edad y la temética sea apropiada. También se emplearan textos breves relacionados con los aprendizajes
previstos en el curriculo de la materia. Las actividades de lectura y reflexién que se planifiquen dentro del Plan
Lector incorporarén , siempre que sea posible, la conmemoracion de las diferentes efemérides que se celebran en
el centro.

Los miembros del Departamento de Tecnologia dispondran de un banco de textos breves relacionados con la
materia, adecuados y adaptados a los diferentes niveles de nuestro alumnado, en los que se trabajara el
vocabulario, la expresion oral, la extraccion de ideas principales y se buscara mejorar su expresiéon escrita
mediante la elaboracion de reflexiones y comentarios de los mismos.

Se potenciara la comprension lectora e incluira debates dirigidos e intercambios de experiencias en torno a lo leido,
asi como la presentacion oral y escrita de trabajos personales del alumnado o de grupo. Se procurara, ademas, el
uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos, tanto de caracter literario como periodistico, divulgativo
o cientifico, adecuados a la edad del alumnado.

La contribucion a la competencia lectora se va a realizar también a través de la adquisicion de vocabulario
especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de blusqueda, andlisis, seleccién, resumen y comunicacion de
informacion. Es necesario el uso del diccionario para consulta de palabras de significado desconocido que les
permita ampliar su vocabulario y uso del diccionario de la RAE on line.

El profesorado realizara en las actividades, preguntas de comprension lectora.

En 1° de la ESO se trabajard y potenciara la lectura mecanica y la comprensién lectora, deben reconocer e
identificar informacion explicita, dejando el analisis de textos y la profundizacion critica del texto para niveles
superiores como 4° de ESO.

Con estas actividades se pretende el fomento de la comprension de textos escritos y el gusto por la lectura. Del
mismo modo, se animara a los estudiantes a leer libros que no se encuentran en esta lista principal, sino que son
comentados o recomendados por los profesores o descubiertos por ellos mismos, previa consulta con el profesor.
Se atendera con sumo cuidado la expresion oral, mediante la exposicion de tareas y trabajos.

Se cuidara la expresion escrita, asi como la ortografia, tanto en la realizacion de ejercicios, trabajos como
examenes.

Se potenciara la realizacion de informes, trabajos, analisis de textos cientificos, etc. en los que el alumnado debe
buscar, seleccionar y redactar informacion.

Evaluacion de las lecturas
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Es importante incidir en el hecho de que cada lectura debe tener su correspondiente evaluacién, inculcando a
nuestro alumnado que la lectura es una actividad valorada que contribuye a la evaluaciéon de la materia, porque
sabido es que, entre los alumnos/as, sélo aquel esfuerzo que se premia acaba ejercitdndose con responsabilidad.
De esta forma, cada profesor y profesora dispondra la evaluacién del grado de cumplimiento del criterio que se
pretende evaluar con cada lectura a través de diversas herramientas, tales como, pruebas escritas de comprensién
lectora, observacién del grado de desempefio de la competencia linguistica, realizaciéon de resiimenes, actividades
de comprension y demas actividades que se llevan a cabo durante la lectura.

Lecturas recomendadas

Se ha elaborado una lista de lecturas recomendadas adecuadas a cada curso. En lo posible, se ha elegido un texto
de ficcién relacionado con la ciencia o un texto de divulgacion cientifica. Estas lecturas recomendadas se
solicitaran al encargado de la biblioteca para que disponga de algunos ejemplares (4-5) que puedan ser prestados
a los estudiantes.

Del mismo modo, se animara a los estudiantes a leer libros que no se encuentran en esta lista principal, sino que
son comentados o recomendados por los profesores o descubiertos por ellos mismos, previa consulta con el
profesor.

Estas lecturas se ofreceran de forma voluntaria a los estudiantes.

Las lecturas recomendadas por el departamento para este nivel educativo son:

- Robot Dreams de Sara Varon. Novela gréafica sobre la amistad entre un robot y un perro que invita a reflexionar
sobre qué significa ser robot y las relaciones humano-maquinas

- Relatos Galacticos de Jordi Sierra i Fabra: Volumen que incluye cinco relatos de ciencia ficcidn, piratas del
espacio, el monstruo de la galaxia, el robot que queria ser humano, la tribu galéctica de los Mandoncios... y un
planeta habitado en donde se dan cita raras aventuras y mundos desconocidos.

- Robot a la fuga de Frank Cottrell- Boyce. Historia de amistad entre un robot chiflado y un chico un poco biénico.
- Mi hermano robot de James Patterson, novela gréfica donde un chico tiene una casa llena de robots y como
interactda con ellos.

- El pequefio (y algo chiflado) Frank Einstein de Jon Scieszka. El protagonista crea robots y desarrolla inventos.

Uso de las Tecnologias de la informacion y comunicacion

La Computacion y Robética colabora al uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Esta
materia y el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion tienen una estrecha relacion, ya que ambas
comparten el objetivo de formar estudiantes competentes en el uso critico, creativo y responsable de las
tecnologias digitales En esta materia se intenta concienciar de la importancia de un uso razonado y consciente de
las nuevas tecnologias de la informaciéon y comunicacion, el uso de Internet, redes sociales, el derecho a la
privacidad, etc.

La Computacion y Roboética es una expresién practica del uso de la TIC. Al trabajar con programas,
automatizacion, sensores y sistemas digitales el alumnado aprende haciendo uso de las TIC a resolver problemas
reales, a desarrollar proyectos y a fomentar el pensamiento légico y computacional.

El uso de la pizarra digital a la hora de explicar, corregir y hacer una autoevaluacion, motiva a los alumnos y mejora
su atencion y su participacion. El uso de la pizarra digital y del ordenador, como soporte de informacion engloba
multiples actividades que permiten al alumnado trabajar no solo como receptor pasivo sino también de forma
interactiva con los contenidos que se expongan en el aula.

Las TIC sirven por tanto como herramienta y medio de aprendizaje activo, colaborativo e innovador en la materia.

Integracion de actividades STEAM 4.0 en la programacion didactica de la materia.

Nuestra sociedad actual esta experimentando un proceso de digitalizacion, con sus retos y oportunidades, que
tiene un profundo impacto en la educacion.

Es necesario que nuestro alumnado adquiera las competencias y habilidades necesarias para comprender la l6gica
interna del funcionamiento del medio digital en el que vive, que, ante la velocidad a la que se producen los
cambios, seran destrezas imprescindibles para la ciudadania en los préximos afios. Para ello, el Programa
Escuela 4.0 permitira que el alumnado desarrolle el pensamiento computacional y se inicie en el aprendizaje de la
inteligencia artificial y de la programacion informatica de dispositivos robéticos, mediante el uso de lenguajes de
programacion, adaptados a su nivel madurativo, el uso ético de la tecnologia y el pensamiento computacional en
las distintas materias del curriculo. Esta incorporacién temprana contribuird a fomentar el conocimiento y el interés
por las disciplinas STEAM de manera gradual y experiencial entre todo el alumnado, favoreciendo la disminucién
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de la brecha digital.

El departamento de Tecnologia disefiara e ira incluyendo en la programacion de la materia actividades que
fomenten el uso de la tecnologia desde el enfoque STEAM 4.0, integrando contenidos y metodologias acordes a la
materia.

Estas actividades pretenden:

¢, Promover el uso responsable y ético de la tecnologia.

¢, Fomentar la creatividad y el pensamiento computacional.

¢, Integrar, cuando sea posible, elementos de robdtica e inteligencia artificial adaptados al nivel educativo.

Esta iniciativa busca promover un enfoque interdisciplinar dentro del proyecto STEAM 4.0, impulsando el desarrollo
de habilidades del siglo XXI como la resolucion de problemas, la creatividad, el razonamiento légico y la
colaboracion.

Desarrollo sostenible y medio ambiente

Todas las tecnologias tienen una relacidn con las probleméaticas ambientales desde la perspectiva de la aplicacién
y la intervencién. La técnica es un elemento de extraordinaria relevancia en nuestro mundo y sus posibles impactos
sobre el medio ambiente son objeto de preocupacién social y de valoraciones contradictorias. Trataremos de
desarrollar en el alumno actitudes de responsabilidad hacia su propia actividad técnica.

La materia de Computacién y Robética en la ESO contribuye directamente al desarrollo sostenible al fomentar el
uso responsable, creativo y ético de la tecnologia para mejorar la calidad de vida sin dafar el entorno natural.

A través de esta materia, el alumnado comprende coémo la tecnologia puede ser una herramienta para cuidar el
medio ambiente, por ejemplo, disefiando sistemas robdéticos que optimicen el uso de recursos (agua, energia,
materiales), programando sensores que detecten contaminacién o controlen el consumo energético, analizando
datos digitales para tomar decisiones sostenibles.

La Computacion y la Robética se vinculan especialmente con los ODS de la Agenda 2030, como: ODS 4:
Educacion de calidad al desarrollar competencias digitales sostenibles. ODS 7: Energia asequible y no
contaminante mediante proyectos de eficiencia energética. ODS 9: Industria, innovacion e infraestructura
fomentando la innovacién tecnoldgica responsable. ODS 12: Produccién y consumo responsables al promover el
reciclaje y la reutilizacién de componentes.

En nuestra materia se intenta concienciar de la importancia de un uso razonado y consciente de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion, el uso de Internet, redes sociales, el derecho a la privacidad, etc.

Inteligencia emocional

Mediante el desarrollo de las competencias emocionales, el alumnado aprende a emplear diversas estrategias
emocionales como la regulacion emocional, asertividad, empatia, resolucién de conflictos con el fin de hacer frente
a situaciones emacionalmente dificiles, dentro del ambito escolar y en contexto no escolar, familiar y social. Desde
nuestra materia se trabajara , por ejemplo, mediante enunciados que reflejen valores y actitudes positivas
(compartir, solucionar un problema que alguien tiene). Puede ser interesante, incluso siempre con medida, por
supuesto, hacer un paréntesis en el temario de la clase para dejarles que se expresen o bien hacerles preguntas
que les permitan reflexionar y trabajar competencias vinculadas a la inteligencia emocional.

Emprendimiento

La materia Computacién y Robotica favorece el espiritu emprendedor del alumnado al desarrollar la creatividad, la
iniciativa personal y la capacidad de transformar ideas en proyectos tecnolégicos con impacto social o econémico.
A través de la Computacion y Robdtica y mediante la construccion de robots, el alumnado aprende a identificar
problemas reales y buscar soluciones innovadoras, trabaja en equipo, planificando tareas y gestionando recursos
gue son habilidades propias del emprendimiento. Desarrolla el pensamiento critico, la autonomia y la
perseverancia ante los retos.

Se trata de formar a nuestro alumnado para que sea capaz de usar las tecnologias no solo para aprender, sino
para crear, liderar e impulsar proyectos que generen valor en su entorno.

La aportacion al crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la
formacién de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la
lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los
principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética
empresarial y de la igualdad de oportunidades.

Desde nuestra materia y a través del estudio de los diferentes procedimientos de fabricacion y elaboracién de
productos, se acercara al alumnado a la realidad del mundo empresarial.
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Plan de Impulso al Razonamiento Matematico.

La Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional de la Junta de Andalucia ha creado el Plan de
Impulso al Razonamiento Matematico como ayuda tanto al profesorado como al alumnado para que el
conocimiento de las matematicas les resulte atractivo y relevante, contribuyendo de ese modo a la mejora de la
competencia matematica a través de propuestas metodoldgicas y recursos digitales que permitiran potenciar y
desarrollar progresivamente las habilidades l6gico-matematicas de medida, relacion, clasificacion, ordenacién y
resolucién de problemas, entre otras.

En nuestra realidad social y cultural, la continua utilizacion de las matematicas en situaciones cotidianas hace que
se conviertan en objeto fundamental de conocimiento. Por ello, el Plan de Impulso al Razonamiento Matematico
procurard potenciar multiples situaciones que den lugar a la observacion y reflexion del uso que hacemos de esta 'y
de las funciones que cumple en nuestro dia a dia.

Para este fin, la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional dicta las Instrucciones de 18 de
junio de 2024 sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico, a través del planteamiento y la
resolucién de retos y problemas en Educacién Infantil, Educacion Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.
Estas Instrucciones establecen que con objeto de sistematizar el planteamiento y la resoluciéon de retos y
problemas, en la Etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, cada semana se establecera un tiempo definido en el
horario. El mismo, en aplicacién de los principios pedagdgicos regulados en los Decretos por los que se establecen
la ordenacion y el curriculo de la etapa, deberé distribuirse en tres dias distintos con una duracién de, al menos, 30
minutos cada uno.

Por tanto, tal y como se recoge en el Plan de Centro y para garantizar que se cumplen dichas instrucciones, se ha
elaborado un cuadrante para cada grupo de la ESO, fijando el dia en el que el profesorado de cada grupo, dedicara
30 minutos en su materia a trabajar el Razonamiento Matemético; quedando establecido que en cada materia, se
trabajard en clase 30 minutos cada dos semanas, exceptuando las materias que tienen menos de tres horas
semanales.

Orientaciones metodolégicas

a) Cada vez que se afronte el aprendizaje de un nuevo tipo de problemas se seguira la siguiente secuencia:
planteamiento oral del mismo, abordaje manipulativo que ayude a comprender nuevos conceptos y activen la
predisposicion y motivacion para el aprendizaje, actividades de representacion grafica que reduzcan el nivel de
abstraccion y,por dltimo, trabajo simbdlico y algoritmico.

b) La comprensién y expresion lingiisticas son la llave para el acceso a cualquier tipo de aprendizaje, de forma que
no se puede adquirir ningln conocimiento sin un dominio basico de la lengua. Por ello, es imprescindible dedicar el
tiempo que sea necesario para leer adecuadamente los enunciados con un ritmo y una entonacion facilitadora,
aclarando conceptos, nuevos léxicos, utilizando sinénimos, fragmentando las partes del enunciado, diferenciando
las preguntas del mismo.

c) Ademas, es conveniente trabajar textos matematicos de distinta naturaleza (tablas de datos y gréficas, etiquetas,
tickets de compras, presupuestos, facturas, recetas de cocina, croquis, mapas y escalas, cronogramas, lineas
historicas de tiempo, otros textos discontinuos, etc.). Los problemas planteados deben partir de situaciones
significativas para el alumnado.

d) Hay que poner el acento en la comprension, por encima del mero uso de algoritmos. Son prioritarios el
razonamiento, el pensamiento Idgico, la aproximacion critica y analitica a los problemas, la perseverancia y la
capacidad para buscar ideas y herramientas matematicas adecuadas.

e) El objetivo del calculo mental radica en la necesidad de automatizar operaciones aritméticas con la intencion de
liberar recursos cognitivos necesarios para destinarlos a la comprensién y al adecuado planteamiento de
problemas, retos o tareas mas complejas

f) Las actividades complementarias pueden ayudar a demostrar y visibilizar al alumnado la conexién real que las
matematicas tienen para la utilidad de la vida cotidiana. Para ello se propone secuenciar a lo largo del curso
escolar determinadas actividades complementarias que rompan la rutina y monotonia ordinaria y conecten las
matematicas con otras areas/materias del curriculo.

El enfoque del trabajo de razonamiento matematico del departamento de tecnologia considerara lo siguiente:

a) Se partira de la resolucidon de problemas matematicos con métodos inductivos y deductivos en situaciones
habituales de la realidad, aplicando procesos de razonamiento, reflexionando sobre los procesos seguidos, y
comprobando los resultados.

b) Se avanzara hacia la resolucién de problemas ampliando los contextos sobre los que se aplican, asi como la
variedad de estrategias utilizadas. Analizando las soluciones con perspectiva critica y reformulando los
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procedimientos seguidos, cuando sea necesario.

c) Se plantearan y resolveran problemas matematicos en el marco de proyectos o experimentos cientificos que
sirvan para resolver hipotesis o responder a preguntas sobre fendmenos de la realidad, o de interés para el
alumnado.

En el trabajo del razonamiento matematico en el aula see establecen los siguientes pasos:

1°. Planteamiento del problema matematico en relacién con la necesidad de responder a preguntas o avanzar en el
conocimiento.

2°. Interpretacion y comprension del problema matematico organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

3°. Andlisis de la informacién necesaria, la disponible y la que deba completarse.

4°, Obtencion de soluciones matematicas al problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas
matematicas y tecnoldgicas necesarias. Estrategias de razonamiento utilizadas.

5°. Resolucidn: resultados obtenidos, representacion de los mismos. Comprobar la correccion matematica de la
solucién y la validez de los resultados obtenidos, evaluando su alcance y repercusion.

6°. Reflexiébn conjunta e individual sobre el proceso seguido. Comunicacion oral y escrita de los procesos y los
resultados.

InfProDidLomLoe 2023
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Evaluacion del razonamiento matematico.

Durante el proceso de evaluacion inicial el profesorado del departamento prestara una especial atencion a las
habilidades relacionadas con el razonamiento matemético. Para ello, llevar4 al aula actividades concretas de
razonamiento matematico, observando las destrezas del alumnado, analizando su nivel de desarrollo y detectando
las posibles dificultades con la intencién de darle una respuesta educativa adecuada a lo largo del curso.

Es importante incidir en el hecho de que cada sesién dedicada a trabajar el razonamiento matematico debe tener
su correspondiente evaluacion. De esta forma, cada profesor y profesora dispondra la evaluacion del grado de
cumplimiento del criterio que se pretende evaluar con cada actividad a través de diversas herramientas entre ellas
podemos incluir incluyen pruebas estandarizadas (objetivas, de opcion multiple y de ensayo), rdbricas para
evaluar habilidades especificas en resolucién de problemas, y estrategias de gamificacion como juegos de mesa,
plataformas educativas interactivas, ejercicios especificos con patrones visuales, secuencias numeéricas y
problemas de légica verbal para identificar y desarrollar estas habilidades entre otras.

Cod.Centro: 29004109

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Segun lo establecido en el Articulo 3. De la Orden 30 de mayo de 2023:

1. Las programaciones didacticas contemplaran situaciones de aprendizaje en las que se integren los elementos
curriculares de las distintas materias para garantizar que la practica educativa atienda a la diversidad, a las
caracteristicas personales, a las necesidades, a los intereses, a la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y al
estilo cognitivo del alumnado.

Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo recogido en el articulo 7 del
Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los
docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto
determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses
del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusion y al
trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento coordinado de
los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso
educativo.

También se tendra en cuenta el Anexo VII. de la Orden 30 de mayo de 2023 en el que se recogen las siguientes
orientaciones:

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las
distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Estas deberan
partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy respetuosas con el proceso de
desarrollo integral del alumnado en todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y
necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la etapa, todo ello a
través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y
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culturales de la comunidad.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en funcién de la edad y el
desarrollo del alumnado, cuya resolucion creativa impliqgue la movilizacién de manera integrada de los saberes
basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), a partir de la realizacién de distintas tareas y actividades haciendo
uso de recursos y materiales didacticos diversos.

El planteamiento debera ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se espera conseguir y los saberes
basicos que hay que movilizar. El escenario de desarrollo estard bien definido y facilitara la interaccion entre
iguales, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo en la resolucién
del reto planteado, desarrollando una actitud cooperativa y aprendiendo a resolver de manera adecuada los
posibles conflictos que puedan surgir. De igual modo, se deben tener en cuenta las condiciones personales,
sociales o culturales del alumnado, para detectar y dar respuesta a los elementos que pudieran generar exclusion.
El profesorado debe proponer retos que hay que resolver, bien contextualizados y basados en experiencias
significativas. El alumnado, enfrentandose a estos retos, ird estableciendo progresivamente relaciones entre sus
aprendizajes. A continuacion se presenta a modo de ejemplo un esquema meramente orientativo de procedimiento
a seguir para el disefio de situaciones de aprendizaje:

1. Localizacién de un centro de interés. Buscar una situacién o tematica que para el alumnado se considere
importante en su quehacer diario y resulte motivadora en si misma.

2. Justificacion de la propuesta. La eleccion de la tematica no puede estar falta de justificacion. Debemos
apoyarnos en los Objetivos de la etapa y en los Principios generales y pedagdgicos para buscar los argumentos
que den fundamento a la propuesta. Se trataria de tener claro el para qué se trabajara en el aula la situacién de
aprendizaje.

3. Descripcion sencilla y breve del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.

4. Concrecién curricular: competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.

5. Secuenciacion didactica. Explicacion breve de ¢cémo?, ¢con qué?, ¢cuando?, ¢dénde?, etc., se va a
desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje.

6. Habra que tener en cuenta en el disefio de la secuenciacion didactica, los principios y pautas DUA.

7. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales tanto generales como especificas, que se
van a aplicar.

8. Evaluacion del proceso de aprendizaje. Para que la evaluacion no se desvincule del marco curricular se tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira
el grado de consecucién de las competencias especificas. Es importante asociar, de forma coherente y adecuada,
distintos instrumentos de evaluacion a los correspondientes criterios.

9. Evaluacién del proceso de ensefianza. Por dltimo, aunque no menos importante, se debe dejar expresado el
procedimiento para la evaluacion de la practica docente. En definitiva, disefiar una situacion de aprendizaje
requiere que desde los principios generales y pedagdgicos de la etapa se alineen los elementos curriculares en
favor del desarrollo de las competencias mediante la realizacion de tareas y actividades significativas y
motivadoras, que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado.

Orientaciones metodolégicas

La metodologia didactica es el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por
el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el
logro de los objetivos planteados.

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusion y al
trato no discriminatorio, e integrard en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.
Teniendo en cuenta las orientaciones metodolégicas y principios pedagdégicos, los principios metodolégicos que
impregnan la programacion son:

- Partir de las necesidades y motivaciones del alumnado. Para lo cual, las actividades deben ser atrayentes y
estimulantes, que despierten su curiosidad.

- Construir aprendizajes significativos. De acuerdo a la teoria del aprendizaje verbal significativo de Ausubel es
necesario que el contenido tenga: significatividad psicoldgica, es decir, que sea comprensible para el alumno y
significatividad ldgica.

- Ensefianza activa y constructivista. Desde la perspectiva de Piaget, el alumno construye su aprendizaje
mediante la actividad individual y desde la perspectiva constructivista de Vigotski, el alumno construye su
aprendizaje mediante la interaccién social.

- Establecer conflictos cognitivos en el alumnado. Necesario segun Piaget. Para ello, los alumnos deben recibir
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nuevas informaciones que les hagan entrar en contradiccién con los conocimientos e ideas previas.

- Ensefiar al alumno a aprender a aprender, desarrollando su autonomia. Que los alumnos realicen aprendizajes
significativos por si solos, es decir que aprendan por descubrimiento.

- Enfoque competencial. Debe trabajarse relacionando todos los contenidos y aprendizajes, y aplicandolos a
diferentes situaciones y contextos de la vida cotidiana.

- Aprendizaje por proyectos. Favorece la motivacion y participaciéon del alumnado, y facilita el desarrollo de las
competencias y la transferencia del aprendizaje a otras situaciones y contextos.

- Atencién a la diversidad y necesidades especificas de apoyo educativo. Con el objeto de favorecer las
expectativas positivas del alumnado sobre si mismo y obtener el logro de los objetivos y las competencias clave de
la etapa.

- Potenciar el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA). Se integraran diferentes formas de presentacion del
curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del
alumnado.

Estrategias metodoldgicas activas e innovadoras

Desde el Departamento de Tecnologia se utilizaran estrategias activas e innovadoras inclusivas y que atienden a
la diversidad del alumnado, entre las que destacan las siguientes:

1. Aprendizaje basado en proyectos (AbP) y tareas. Esta metodologia permite a los alumnos adquirir
conocimientos y competencias a través de la elaboracion de proyectos y tareas que dan respuesta a problemas de
la vida real.

2. Aprendizaje cooperativo y tutoria entre iguales.

En el aprendizaje cooperativo los alumnos tienen que trabajar conjuntamente, se necesita el conocimiento y
trabajo de todos los miembros. EI ABP implica un aprendizaje cooperativo.

La tutoria entre iguales consiste en la creacién de parejas con una relacién asimétrica (tutor ayuda al tutorado), en
la que ambos alumnos/as aprenden, se recomienda para la ensefianza inclusiva.

3. Aula invertida (FlippedClassroom). Los materiales educativos son estudiados en casa y, luego, se trabajan en el
aula. El objetivo es optimizar el tiempo en casa.

4. Gamificacion. Es una metodologia motivadora que utiliza las reglas y técnicas de los juegos para promover el
aprendizaje y resolver problemas.

5. WebQuest. Basicamente es una exploracion dirigida, que culmina con la produccién de una pagina web, donde
se publica el resultado de una investigacion.

6. Metodologias y técnicas relacionadas con la Neuroeducacion.

7.- El Disefio Universal del aprendizaje (DUA). El Real Decreto 217/2022, incorpora la aplicacién y los principios
del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) e indica que se favorecera la elaboracién de modelos abiertos de
programacion docente y de materiales didacticos que atiendan a las distintas necesidades del alumnado y del
profesorado, bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

Para aplicar el DUA a la practica docente se deben aplicar tres principios:

Proporcionar mdltiples formas de representacion/explicaciéon de la informacion y los contenidos (el qué del
aprendizaje).

Percibir la informacién por distintas vias (visual, auditiva, tactil;) Presentar los conceptos clave en forma
alternativa al texto

Proporcionar multiples formas de expresién de lo aprendido (el cémo del aprendizaje) Ofertar diferentes opciones
para contestar a las preguntas: redaccion, preguntas cortas. Utilizar distintos lenguajes y objetos fisicos
manipulables.

Proporcionar miltiples formas de motivacion e implicacién en el aprendizaje (el porqué del aprendizaje). Presentar
el objetivo de distintas maneras de acuerdo al alumnado.

Trabajar colaborativamente.

Metodologia en el aula

Para llevar a cabo todas estas estrategias, en nuestra materia se debe favorecer la realizacion de actividades
tedrico-practicas que impliquen la aplicacion directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y otras
materias. Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan deben pertenecer
al entorno tecnoldgico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su interés y motivacion.

Se dara prioridad a aquellas actividades que tengan un marcado caracter interdisciplinar.

En todos los cursos, el profesor determinara segun el método que crea conveniente, el punto de partida de los
contenidos a impartir.

Al inicio de cada unidad de trabajo se realizard una actividad de evaluacion inicial cuya finalidad es averiguar los
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conocimientos del alumnado y que, sobre la base de lo ya aprendido en unidades de trabajo anteriores, inducen
ciertos conceptos de la unidad actual. Esta actividad podra presentar diversas formas: test de preguntas, supuesto
préactico con cuestiones, tormenta de ideas, visualizacién y reconocimiento de imagenes, presentaciones digitales,
etc.

Explicacion de los contenidos de la unidad de trabajo mediante ejemplos y actividades. Antes de comenzar con la
exposicion de los contenidos de una unidad didactica, presentaremos los mismos desde una Optica de su
aplicacion a la resolucion de problemas. Se iniciard proporcionando una vision genérica de los contenidos de la
unidad. Para comenzar con la exposicion , es importante presentar los objetos y cuestiones técnicas relacionadas
con los contenidos que se van a tratar. Un buen punto de partida es el planteamiento de problemas técnicos que
pueden ser resueltos a partir de esos contenidos o de los conocimientos previos.

Los contenidos siempre se comenzaran a impartir repasando o explicando desde el punto de partida de los
conocimientos de los alumnos, esto permitira un mayor afianzamiento de los mismos en los casos en que estén
flojos y una mayor facilidad para ponerse al dia a los alumnos que no los hayan desarrollados o tengan un nivel
inferior a la media del curso anterior.

Realizacion de ejercicios que lleven a la practica los contenidos de la unidad de trabajo. En una primera fase,
seran guiados y orientados por el profesorado y después seran resueltos de manera auténoma a nivel individual o
grupal por los alumnos.

Durante la explicacion de la unidad el alumno sera una entidad activa. Por su parte, el profesor, ademas de
explicar y resolver en cualquier momento las dudas que los estudiantes le planteen, fomentara en ellos una actitud
investigadora y de colaboracion grupal en el trabajo.

Como parte basica y fundamental de la metodologia se incluye el tratamiento de los elementos transversales, ya
que ademds de ensefiar se pretende educar, con el objetivo de que el individuo crezca a nivel personal, social,
moral, etc. Estos temas se trataran durante el desarrollo de las unidades de trabajo.

Atencion a la diversidad, mediante una graduacion en la dificultad de las tareas, flexibilidad en la realizaciéon de los
proyectos, diferenciacion de los aspectos esenciales de aquellos que los profundizan o amplian, y la propuesta de
actividades complementarias.

Aplicacion del proceso de evaluacion continua, extensiva a las actividades desarrolladas en cada unidad e
integradora de todas ellas.

Actividades

Se desarrollardn actividades que promuevan la experimentacion, la creatividad y la resolucion de problemas
cercanos a su realidad mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, la programacion y la construccion de
proyectos roboticos.

- Trabajo por proyectos.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un
desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado redne y confecciona toda
una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una dltima de evaluacion de todo el proceso
seguido.

Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para
lograr el éxito no se requiera la elaboracion de productos complejos, para alcanzar que el alumnado se cuestione
el funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Se disefiaran y desarrollaran proyectos que integren diferentes areas del conocimiento.

- Planteamiento de desafios y/o retos.
Plantear problemas o desafio reales que requieran disefiar soluciones mediante la robotica o la programacion.

- Trabajos de investigacion.

Se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizaciéon
de los disefios graficos.

El alumnado realizara exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan
surgir de sus propios comparieros y comparfieras y debatiendo las conclusiones.

- Actividades practicas de montaje usando simuladores y componentes eléctricos y/o electrénicos.

- Actividades de andlisis e investigacion que permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes

fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electronicos de uso habitual (tablets, smartphones, etc.),
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planteandose actividades que impliqguen el correcto manejo de herramientas informaticas basicas para el
procesamiento y la difusion de informacién El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los
blogques, principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular,
recuperar, presentar y publicar informacioén. Se pondra especial atencién en el uso de las redes de comunicacion
de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

- Actividades dirigidas a desarrollar el pensamiento computacional que les permitan descomponer y resolver
problemas de forma logica y estructurada.

InfProDidLomLoe 2023

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacion, se recomienda
trabajar textos tecnolédgicos extraidos de Internet, revistas cientificas o peridédicos, consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales para contribuir a acercar y mejorar el conocimiento y
aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnolégico andaluz

Ref.Doc.:

4. Materiales y recursos:
Los recursos didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnolégico que facilita o propicia el proceso
educativo. Son empleados por los educadores como una forma de complementar o de hacer mas efectivas sus
practicas educativas, sirviendo como instrumentos para realizar el desarrollo curricular y para llevar a cabo el
proceso de ensefianza y aprendizaje.
Se utilizardn aquellos que posean mayor potencialidad didactica, debiendo existir coherencia entre el modelo
didactico, el tipo de recursos que estemos utilizando y la funcién que se encomienda.
Los materiales y recursos educativos deberan ser variados, apropiados a la edad del alumnado y coherentes con
la metodologia propuesta.
Por otro lado, el Decreto 102/2023 indica que desde las distintas materias se favorecera la integracion y la
utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Debido al caracter practico de la materia , se precisardn diversos y variados materiales, instrumentos y
herramientas.

Cod.Centro: 29004109

Los materiales y recursos empleados son los siguientes:

- Pizarra tradicional y digital.

- Libro de texto. En esta materia y nivel educativo no hay libro de texto. El profesorado entregara al alumnado
material fotocopiable y/o digital de elaboracién propia o extraido de diferentes paginas web para el seguimiento de
la materia.

- Libros de lectura y consulta diversos.

- Articulos de prensa, revistas y publicaciones digitales.

- Fichas de trabajo.(Ampliacion. Consolidacion. Refuerzo), elaborado por el profesorado.

- Material fotocopiable y de apoyo audiovisual (videos, infografias, presentaciones,etc.) diverso.

- Recursos TIC (ordenadores con conexion a Internet, proyector, paginas web, blogs, wikis, actividades digitales
interactivas, webquest, tutoriales interactivos y recursos multimedia, )

- Guias de trabajo, cuadernos de proyectos.

- Software especifico: Scratch, Qcad, Tinkercad, Crocodile, etc.

- Sensores, motores, cables y todo tipo de componentes electrénicos basicos.

- Impresora 3D vy kits de robética educativa (Arduino, Microbit, Lego Education, entre otros)

- Herramientas Gsuits. G-Suite es un software de comunicacion que tiene como objetivo y finalidad facilitar el
trabajo de profesores y alumnado, y convertirse en una herramienta indispensable para fomentar el trabajo
colaborativo en las aulas. G-Suite es el resultado de la necesidad que hoy en dia tenemos de trabajar en la nube.
En un mundo en el que los archivos colapsan nuestros ordenadores se hace especialmente necesario el trabajo
colaborativo a través de aplicaciones alojadas en la nube que mejoren principalmente la productividad y fomenten
el aprendizaje.

Aplicacion que emplearemos este afio

Gmail: existe un correo corporativo, se ha creado una cuenta de Gmail para cada alumno y profesor del centro. De
esta manera y de forma rapida y comoda podremos establecer comunicaciones entre profesorado y alumnado.
Google Classroom: Todo el profesorado del departamento ha creado una clase de classroom para cada uno de los
grupos en los que imparte docencia. Esta aplicacion permite subir apuntes, notas, comentarios a ejercicios,
evaluaciones etc. En ella se colgaran las tareas y materiales del profesorado y sera si asi lo considera el profesor
la via de entrega de actividades y trabajos por parte del alumnado. También es una buena herramienta de
comunicacion para resolucién de dudas.

Google Drive:nos va a permitir almacenar y compartir archivos con nuestro alumnado. Acostumbraremos al
alumnado su uso como sistema de almacenamiento de informacion, sustituyendo de esta forma el uso de
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dispositivos fisicos como el pendrive.

Google Calendar: muy (til para alumnado ya que nos ofrece la posibilidad de compartir calendarios con fechas de
entregas, acontecimientos previstos, horarios de clase etcg,

Google meet y hangouts: Clases interactivas que resultan necesarias en situaciones en los que los alumnos no
pueden optar a clases presenciales.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién implica identificar, recopilar y analizar informacién proporcionada por el alumnado sobre su
aprendizaje. Se trata de comparar el estado actual con el estado deseado, lo que nos permite emitir un juicio de
valor para tomar decisiones. La evaluacion debe ser sistematica, rigurosa, planificada, dirigida, objetiva, creible,
fiable y valida. Permitirnos emitir un juicio de valor para determinar el grado de aprendizaje alcanzado segin unos
criterios pre-establecidos, los criterios de evaluacién, debe facilita la toma de decisiones para mejorar el
aprendizaje.

La evaluacién es esencial para medir el nivel de logro de los aprendizajes esperados en el alumnado y promover su
mejora. Los criterios de evaluacién definen los niveles de dominio de competencias especificas en la materia.

Los aprendizajes del alumno deben ser evaluados sistematica y periddicamente, tanto para medir individualmente
los conocimientos y competencias adquiridos como para, y por ello, introducir en el proceso educativo cuantos
cambios sean precisos si la situacion lo requiere (cuando los aprendizajes de los alumnos no responden a lo que, a
priori, se espera de ellos).

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los
procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

1.- La evaluacion es continua.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus
causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias clave, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter continuo de la evaluaciéon conlleva las siguientes connotaciones:

- Si el progreso no es adecuado, los miembros del departamento tomardn medidas de refuerzo educativo tan
pronto como se identifiquen las dificultades.

- Primaran los mecanismos de observacién sobre los de experimentacion.

- La evaluacion es acumulativa, abarcando desde el inicio hasta la sesion de evaluacion.

- Es necesario evaluar a lo largo del proceso, no solo el resultado del mismo.

2.- La evaluacion es competencial

Tomara como referentes los criterios de evaluacion de la materia , a través de los cuales se medira el grado de
consecucién de las competencias especificas y, por ende, el grado de adquisicion de competencias clave mediante
descriptores operativos.

Los criterios de evaluacion son indicadores, que establecen los niveles de rendimiento esperado del alumnado en
situaciones de aprendizaje relacionadas con competencias especificas. Sirven como referencia para evaluar el
grado de adquisicion de estas. La evaluacion se basa en medir el cumplimiento de estos criterios utilizando
evidencias, registros e instrumentos.

La programacion didactica de la materia tiene un caracter competencial. Las actividades y tareas propuestas
trabajaran de forma competencial cada uno de los criterios de la materia.

3.- La evaluacién es formativa

La evaluacion se caracteriza principalmente por su naturaleza formativa. Su enfoque esta dirigido a la mejora
constante de los procesos de ensefianza y aprendizaje, no solo a certificar los conocimientos adquiridos. Se trata
de una evaluacidn para el aprendizaje y como parte del aprendizaje, mas que una evaluacion exclusiva del
resultado del aprendizaje. Una evaluacion formativa:

- Esté enfocada a promover mejoras tanto de los procesos como de los resultados de la intervencién educativa

- Esté dirigida al alumnado sobre si mismo: es orientadora de su proceso de aprendizaje.

- Tiene objetivos especificos.

- Se desarrolla durante el proceso de aprendizaje.
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- Tiene como fin dltimo la mejora del aprendizaje.

- Ajusta la ensefianza en funcion de los resultados.

- Conlleva la autoevaluacion y coevaluacion del alumnado. Es esencial involucrar al alumnado en la evaluacion de
Su propio proceso de aprendizaje.

La evaluacién no puede depender de una sola técnica o instrumento porque de esta forma se estarian evaluando
Unicamente conocimientos, habilidades, actitudes o valores de manera desintegrada.

La evaluacién formativa no es para certificar lo que el alumno/a sabe, sino para ayudarle a que aprenda.

4.- La evaluacion es integradora.

La evaluacién sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el
curriculo. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta el grado de
consecucién de las competencias especificas a través de la superacion de los criterios de evaluacién que tienen
asociados. Deberan tenerse en cuenta como referentes Ultimos, desde todas y cada una de las areas, materias o
ambitos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias
clave previstas en el Perfil de Salida.

El caracter integrador de la evaluacién no impedira al profesorado realizar la evaluacion de cada materia de manera
diferenciada en funcién de los criterios de evaluacion que, relacionados de manera directa con las competencias
especificas, indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

5.- La evaluacién es diferenciada

La evaluacion diferenciada busca valorar el progreso individual de cada alumno/a a lo largo de su aprendizaje, con
el objetivo de reducir tasas de repeticién y abandono escolar.

Si bien la evaluacion es diferenciada por areas, materias y ambitos, es transversal para las competencias clave. Se
promovera el uso generalizado de evidencias de evaluacién variadas, diversas, accesibles y adaptadas a las
distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

La intervencion en el aula se basa en los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), ofreciendo diversas
formas de representacion, expresion y participacién, de manera que cada estudiante pueda desarrollar sus
capacidades en un entorno inclusivo.

6.- La evaluacion debe ser objetiva.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacién, esfuerzo
y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva. Asimismo, el alumnado tiene derecho a conocer
los resultados de sus evaluaciones para que la informacién que se obtenga a través de estas tenga valor formativo
y lo comprometa en la mejora de su educacion.

El profesor que imparta la materia informara peridodicamente al alumnado de los resultados de cualquier prueba,
proyecto, exposicion o instrumento que vaya a formar parte de su evaluacion.

En una evaluacién objetiva, los resultados se obtienen con pruebas estandarizadas, preguntas de opcién mdltiple,
ensayos con criterios claros u otros instrumentos que permitan una medicion precisa y libre de sesgos personales.
Su propésito es ofrecer una valoracion justa y confiable, con resultados consistentes e independientes del
evaluador, coherentes con los criterios preestablecidos.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras que
integran el departamento de Tecnologia informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacioén de cada una
de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y criterios
de evaluacion y calificacion. Cada profesor que imparta la materia informara a su alumnos durante una sesién de
clase y adjuntara al Classroom de la materia los criterios de evaluacion, asi como los procedimientos y criterios de
evaluacion y calificacion.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

La finalidad primordial de la evaluacion esta dirigida a la mejora del aprendizaje del alumno, haciendo
primordialmente énfasis en los procesos. Es por ello que se debe seleccionar las técnicas e instrumentos de
evaluacién que contribuyan a garantizar la construccién permanente del aprendizaje.

Los procedimientos o técnicas de evaluacion responden a ¢Cémo se va a evaluar? Son un conjunto de acciones o
procedimientos que conducen a la obtencion de informacion relevante sobre el aprendizaje de los estudiantes.

Los instrumentos de evaluacién responden a con qué se va a evaluar. Es el medio a través del cual se obtendra la
informacion.
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Procedimientos de evaluacion.

Los procedimientos se refieren a las estrategias o acciones docentes que se aplican para recopilar informacion
sobre el progreso del alumnado.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucién
del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.

Procedimientos:

1.- Observacién sistematica: EI docente observa al alumnado en diferentes situaciones (trabajo en grupo,
participacion en clase, etc.) para recopilar informacion sobre su desempenio, actitudes y progresos. Esta basada en
la toma de registro por parte del docente. Permiten valorar fundamentalmente el proceso, pero no tanto el
resultado.

2.- Técnicas de desempefio. Basadas en la realizacion de actividades y tareas por el alumnado, que son
valoradas por el docente. Se analizaran las producciones del alumnado. Permiten valorar tanto el proceso como el
resultado. Se realiza un analisis del rendimiento y evolucion. Se revisan los trabajos, proyectos y actividades del
alumnado a lo largo del curso para valorar su evolucién en la adquisicion de las competencias. (proyectos,
monografias, portfolio, mapas conceptuales, cuadros sinépticos, cuaderno del alumno)

3.- Intercambios orales. Dialogo y entrevistas. Conversaciones individuales o grupales para conocer las
percepciones y el progreso del alumnado, y para ofrecer una retroalimentacién detallada.

4.- Pruebas especificas. Objetivan, en buena medida, los datos procedentes de la observacion del docente (lo que
el alumno puede saber y sabe hacer).Permiten valorar el resultado final.

5.- Autoevaluacién y coevaluacion.

Instrumentos de evaluacién

Los instrumentos son las herramientas concretas que se usan para recoger y registrar las evidencias de
aprendizaje del alumnado.

Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado,
garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado,
potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

Instrumentos basados en la observacién que nos permitirAn evaluar la intervencidén y participacion en clase,
interacciones en el aula, las aportaciones que se hacen en contextos de participacion grupal, su iniciativa, interés
y creatividad en el trabajo diario, tanto individual como en grupo. La realizacion de las actividades propuestas para
clase y casa. La conclusion de las tareas y presentacion de los trabajos y proyectos en los plazos propuestos.

- Escalas o guias de observacion, listas de control o cotejo.: Se usan para registrar sistematicamente si el
alumnado realiza 0 no determinadas acciones, como la participacion en clase o el seguimiento de instrucciones.

- Registros anecdoticos: Se utilizan para documentar eventos o comportamientos significativos de los estudiantes
que revelan aspectos de su aprendizaje y desarrollo.

- Diario de clase: El docente puede registrar observaciones sobre el desarrollo de las actividades y el progreso de
los estudiantes.

- Diario de trabajo. Es un instrumento en el cual se registra una narracion breve de la jornada y de hechos o
circunstancias escolares que hayan influido en el desarrollo del trabajo .

- Rubricas sencillas.

Instrumentos que nos permiten evaluar las producciones de los alumnos.

-Portafolios 0 dossiers: Recopilaciones de evidencias del trabajo del alumnado (tareas, reflexiones, proyectos)
gue muestran su proceso de aprendizaje y evolucion a lo largo del tiempo.

-Mapas conceptuales: Permiten evaluar la comprension y la capacidad de los estudiantes para relacionar
conceptos clave.

-Proyectos o trabajos practicos: La realizacion de tareas complejas permite evaluar la aplicacion de
conocimientos y habilidades en situaciones reales. Propuestas que permiten al alumnado aplicar sus conocimientos
y habilidades en la resolucion de problemas técnicos, demostrando un aprendizaje méas profundo y competencial.
-Cuaderno del estudiante: La revision del cuaderno permite al docente observar la organizacion, el seguimiento
de la materia y el progreso del estudiante.
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-Resolucién de problemas: Evalia la capacidad de aplicar conocimientos para encontrar soluciones.

-Ruabricas: Herramientas que describen los criterios de evaluacion y los diferentes niveles de desempefio
esperados para una tarea o competencia, de manera clara y transparente-

-Cuestionarios y encuestas: Recogen la percepcion del alumnado sobre su aprendizaje o el desarrollo de una
actividad.

- Elaboracion de trabajos monogréficos y de investigacion.

- Elaboracion de memorias técnicas e informes.

- Actividades practicas realizadas en el aula de informatica.

Instrumentos para la evaluacién oral

-Entrevistas o coloquios: Permiten una interaccion directa con el estudiante para profundizar en su comprensién y
razonamiento.

-Debates y exposiciones orales: Evallan la capacidad de argumentar, comunicar ideas y defender posturas

Instrumentos que nos permiten evaluar las pruebas especificas.

- Pruebas orales o escritas que pueden ser de diferentes tipos, se primara la inclusion de preguntas abiertas que
evallen la capacidad de aplicacién y reflexion del alumnado y no solo la memorizacion.

Pruebas de composicién: El alumno redacta los contenidos de un tema concreto.

Pruebas mixtas: El alumno respondera una serie de preguntas de respuesta breve, y otras de desarrollo.

Pruebas objetivas: Consiste en una serie de preguntas, cada una de ellas tiene asociada varias opciones de
respuesta entre las cuales se debe elegir la correcta. Aqui se incluyen los test multiopcion y los test de respuestas
cortas.

Pruebas o supuestos practicos: Consiste en la resolucion de problemas practicos.

- Rubricas de evaluacion: Describen detalladamente los niveles de desempefio esperados para una tarea
especifica, haciendo el proceso de evaluacion mas transparente y objetivo.

Instrumentos de autoevaluacién y coevaluacion

-Cuestionarios de autoevaluacién: Permiten a los estudiantes reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje.
- Fichas de coevaluacion: Ayudan a los estudiantes a valorar el trabajo de sus compafieros de manera
constructiva

Criterios de calificacion:

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacién y, por tanto, de las
competencias especificas.

La totalidad de los criterios de evaluacion contribuirdn, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma. No se ponderara, criterios de evaluacion ni instrumentos de evaluacion De esta forma, la calificacion de
cada trimestre sera una media aritmética de los criterios de evaluacion trabajados a lo largo del mismo. En el caso
de que un criterio haya sido calificado en més de una ocasidn, la nota de dicho criterio sera una media aritmética
de las distintas notas.

Las calificaciones trimestrales son transitorias y meramente informativas del momento, y se calculardn de forma
exactamente igual que la nota final, pero teniendo en cuenta sélo los criterios evaluados hasta el momento de la
sesion de evaluacion.

Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se habran de ajustar a las graduaciones de
insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente
(entre el 9 y el 10). Los resultados de la evaluacion de la materia se extenderan en la correspondiente acta de
evaluacion, y se expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien
(BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Evaluacion del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo

Tal y como se recoge en el articulo 17 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo que curse las ensefianzas correspondientes a Educaciéon Secundaria
Obligatoria se regird por el principio de normalizacion e inclusién, y asegurard su no discriminacién, asi como la
igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el Sistema Educativo, para lo cual se tendran en cuenta las
medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

En funcién de lo establecido en el articulo 22 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, se estableceran las medidas
mas adecuadas, tanto de acceso como de adaptacion de las condiciones de realizacion de las evaluaciones, para
gue las mismas se apliquen al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo conforme a lo recogido en
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su correspondiente Informe de evaluacion psicopedagoégica. Entre estas medidas se destaca la adaptacion del
formato de las pruebas de evaluacién y la ampliacion del tiempo para la ejecucién de las mismas o la utilizacion de
diferentes procedimientos de evaluacion que tengan en cuenta la variedad de formas de registrar las competencias
adquiridas. Estas adaptaciones en ningun caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

La evaluacién del alumnado con adaptaciones curriculares significativas se realizara tomando como referente los
elementos curriculares establecidos en dichas adaptaciones. En estos casos, en los documentos oficiales de
evaluacioén, se especificara que la calificacion en las materias adaptadas hace referencia a los criterios de
evaluacion recogidos en dicha adaptacion y no a los especificos del curso en el que esté escolarizado el alumnado.

Programa de refuerzo del aprendizaje para el alumnado que no haya promocionado de curso.

El Programa de refuerzo del aprendizaje para el alumnado que no haya promocionado de curso estara orientado a
la superacion de las dificultades detectadas en el curso anterior y tendrd como objetivo incidir en la mejora del
aprendizaje y motivacion del alumnado, asi como en una mayor implicacion de las familias en el proceso educativo.

Se dedicara especial atencion a la mejora de ciertos aspectos tales como: mejorar los habitos de disciplina, estudio
y trabajo tanto individual como en equipo.

La elaboracion del programa de refuerzo sera especifico y personalizado y debera adaptarse a las condiciones
curriculares del alumnado, por lo que se tendran en cuenta, como punto de partida, los Informes de Competencia
Curricular de aquel alumnado que el curso anterior no haya conseguido la promocién.

El alumnado que no promocione de curso seguira un plan especifico personalizado, orientado a la superacién de
las dificultades detectadas en el curso anterior en el que se propondran un conjunto de tareas y actividades
programadas para realizar un seguimiento personalizado del mismo.

No todo el alumnado que no promociona lo hace porque no superé nuestra materia en la convocatoria de junio. Por
tanto, es necesario establecer las siguientes situaciones:

1. Alumnado que, no habiendo promocionado de curso, hubiera aprobado la materia en el afio anterior. Si el
alumno adquirié todas las competencias especificas se le prepararan actividades de ampliacién, para realizar en
clase o casa, para evitar que el alumnado se desmotive. Si la materia la superé pero hubo competencias no
adquiridas realizar4 las mismas actividades que los/as compafieros/as y si el profesorado considera que necesita
actividades de ampliacién o refuerzo se le proporcionaran.

2. Agquel alumnado que, no habiendo promocionado de curso, no tenga superada la materia puede hacer en clase
las mismas actividades que los/as compafieros/as y si el profesorado considera que necesita actividades de
refuerzo, se le prepararan esas actividades para realizar en casa o clase.

Durante el curso, se realizara un seguimiento individualizado de este alumnado y se pondré especial interés en
constatar que esos alumnos alcancen los criterios de evaluacion de la materia , a través de los cuales se medira el
grado de consecucion de las competencias especificas y, por ende, el grado de adquisicién de competencias clave
mediante descriptores operativos. Por lo demés, este alumnado se ajustar4 con el resto, a la programacién
didactica para el nivel y la materia en concreto.

Ademas de lo anteriormente expuesto, otras medidas que estableceremos con el alumnado que no promociona de
Curso consistiran en:

1. Revisién del cuaderno para asegurarnos de que realiza un trabajo continuado.

2. Realizacion de diversas preguntas orales cada semana para conocer su progreso.

3. Actividades de refuerzo o ampliacion.

4. Organizacion flexible de tiempos, espacios y recursos.

5. Organizacion de grupos de apoyo en clase para que los alumnos/as puedan trabajar con compafieros/as de
niveles similares o con habilidades complementarias.

6. Realizacion de actividades practicas, variadas y atractivas.

7. Proyectos en grupo: organizar trabajos en grupo donde los alumnos puedan colaborar y aprender unos de otros,
8. Refuerzo positivo: fomentaremos la autoestima mediante refuerzo positivo, elogiando y recompensando por el
esfuerzo y los logros, no solo el resultado.

Evaluacion de la préactica docente y de la programacion.

Es muy importante que el profesorado, tanto de forma individual como con el grupo, evalué el proceso de
aprendizaje que se lleva a cabo en cada uno de los grupos en los que imparte docencia. Es necesario realizar una
autoevaluacion de nuestra practica docente.

Para ello analizaremos y evaluaremos los siguientes aspectos:

- Si las actividades propuestas son las adecuadas para lograr los objetivos. Se valoraran todo tipo de actividades,
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realizadas tanto dentro como fuera del aula, para comprobar que los alumnos/as entiendan la importancia de todas
ellas y del trabajo personal diario.

- Si éstas estan adaptadas a los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado.

- Si se han tenido en cuenta sus conocimientos previos y se ha tenido en cuenta el progreso del alumno porque se
ha partido del punto en que se encuentra el aprendizaje del alumno/a.

- Si se han recogido las actividades con periodicidad y se han valorado todos los criterios de evaluacién y por
ende todas las competencias especificas.

- La actuacioén en clase seran objeto de evaluacion a todos los niveles. Se evaluara clima de la clase que ha
conseguido el docente durante el desarrollo de las sesiones.

- En qué medida se han tenido en cuenta los temas transversales.

- La organizacion del espacio y la planificacion del tiempo.

- La gestion y organizacién de la clase.

- Se evaluard si el proceso de evaluacién ha sido el recogido en la programacion de la materia y si se ha informado
correctamente al alumnado desde el principio de curso de los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacion
de la materia

Esta evaluacion se hara cuando el profesor/a y el grupo hayan tenido tiempo de conocerse y acoplarse, y al
finalizar cada evaluacion. Esto no quiere decir que no se haga una pequefia valoraciéon cuando se finalice cada
situacién de aprendizaje o siempre que se considere oportuno para la mejora de las clases.

Medidas de andlisis y revision

A final de cada trimestre se llevara a cabo en reunion de departamento el analisis de los resultados obtenidos en la
asignatura de Computacién y Robdtica en los distintos grupos de 1° de ESO Asimismo, nuestro departamento
dedicara periddicamente su reunién a comprobar el grado de seguimiento de la programacién en el curso de 1° de
ESO y a analizar las razones por las que no se ha podido seguir con normalidad, si se diera el caso, la
planificaciébn. Ademas, propondremos las modificaciones y adaptaciones pertinentes tanto en la programacion
como a nivel metodoldgico, si fuera necesario.

Evaluacion de la programacion

El seguimiento de esta programacion se llevard a cabo en las reuniones de departamento. mensual y
trimestralmente se realizard un seguimiento y evaluacion para valorar el ajuste entre el disefio, el desarrollo y los
resultados de la Programaciéon didactica. Esta valoracion con sus reajustes, posibles causas, resultados y
propuestas de mejora quedara contemplada en las actas de reuniones de este departamento. De cara a evaluar la
programacion didactica, se consideraran:

- Las situaciones de aprendizaje, comprobando si guardan coherencia con los objetivos, asi como comprobando si
se establece una secuencia de aprendizaje adecuada (se acota el tema, se parte de las ideas previas del
alumnado, se comparten los objetivos de aprendizaje, se realiza un plan de trabajo, se prevé la actividad reflexiva
por parte del alumnado...).

- Las actividades, comprobando si permiten distintos ritmos en su ejecucidn y por tanto grados diferentes de
desarrollo de capacidades.

- Los recursos didacticos y las situaciones de aprendizaje programadas (materiales elaborados por el profesorado,
libros de texto, trabajos, salidas extraescolares, etc.), comprobando si guardan coherencia con los acuerdos de
orden metodoldgico por los que se ha optado.

- Presencia equilibrada de los contenidos.

- Valoracion de los instrumentos de evaluacion que permitan al profesorado obtener informaciéon sobre el proceso
de sus alumnos y alumnas y sobre el proceso de ensefianza, y al alumnado reflexionar sobre su propio
aprendizaje.

- Evaluar la percepcion del propio alumnado sobre los nuevos conocimientos adquiridos, sobre el esfuerzo
empleado para ello

- Programar y desarrollar actividades de autoevaluacién no solo le permitira al profesorado realizar una evaluacion
mas completa de los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino que, ademas, contribuira a que el alumnado vaya
adquiriendo recursos que le permitan la autocritica y valoracion de su actividad escolar, afianzando asi la
autonomia y la capacidad de aprender a aprender. No obstante, la programacién didactica ha de ser
suficientemente flexible para que, en su puesta en practica, puedan realizarse las modificaciones necesarias que
un determinado grupo demande.

Propuestas de mejora:
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Tras cada evaluacion, ademas del andlisis de resultados y revisiones de la programacién oportunas, se llevaran a
cabo propuestas de mejora del departamento y funcionamiento del centro, que se trasladaran al Equipo Directivo.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

La temporalizacion la hemos realizado después de realizar las correspondientes evaluaciones iniciales y
guedan de la siguiente manera:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Temporalizacion.
Unidades de programacion:

PRIMER TRIMESTRE:

. Introduccién a la programacion.
. Programacion con Scratch

. Proyectos con Scratch

SEGUNDO TRIMESTRE

. Introduccién a la robdtica.

. Entorno Makey -Makey

. Proyectos de roboética con Makey- Makey

TERCER TRIMESTRE

. Datos masivos (Big Data)

- Informacién de aplicaciones moviles.

. Paginas Web, Seguridad en la red, proteccion de identidad.

Cod.Centro: 29004109

Situaciones de aprendizaje:

- SdA. 1 Aprendemos con Scratch (Primer Trimestre)

- SdA 2 Una nueva inteligencia artificial (Primer Trimestre)

- SdA 3 Clberseguridad. (Segundo Trimestre)

- SdA 4 Construimos un robot. (Segundo Trimestre)

- SdA 5 Internet de las cosas IOT. (Tercer Trimestre)

- SdA 6 Seguridad en la red y paginas web. (Tercer Trimestre)

- SdA 7 Datos masivos e inteligencia artificial. (Tercer Trimestre)

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades complementarias y extraescolares tienen como objetivo ampliar y diversificar la ensefianza de
nuestro alumnado, mostrandoles todo aquello que debido a la carencia de tiempo o al tipo de actividad no se
puede realizar de forma cotidiana y diaria en el aula.

Las actividades complementarias son aquellas que, teniendo un caracter diferenciado, bien por el momento o el
lugar en que se realizan, bien por los recursos o la implicacién del Centro, forman parte de la Programacién
docente, por lo cual estan directamente ligadas al desarrollo del programa de una materia 0 varias materias y
consecuentemente tienen caracter lectivo, se desarrollan, fundamentalmente, durante el horario lectivo, y al ser
programadas como complemento de la actividad del aula son obligatorias y evaluables para todos los alumnos a
quienes van dirigidas. Por otra parte, en los centros también se desarrollan otro tipo de actividades que potencian
la apertura del centro a su entorno y favorecen la participacion de los diferentes sectores de la comunidad escolar,
son las actividades extraescolares. Se entiende por actividades extraescolares aquellas que no formando parte de
los curriculos escolares pueden contribuir a la formacion integral del alumnado en aspectos referidos a la
ampliacion de su horizonte cultural, la preparacion para su insercion en la sociedad y el uso del tiempo libre. Se
realizan fuera del horario lectivo, no tienen caracter obligatorio y no forman parte del proceso de evaluacion.

Fecha Generacion: 29/10/2025 19:40:14
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Actividades especificas en relacion con las conmemoraciones de las siguientes efemérides que celebra el centro:
Dia de la mujer y la nifia en la ciencia.. El alumno hara una exposicion de trabajos sobre mujeres destacadas en la
informatica o robdtica. (Ada Lovelace, Grace Hopper, Angela Ruiz Robles, Radia Perlman...)

Actividades extraescolares:
Las actividades extraescolares previstas para el curso 2025-26 en el nivel de 1° ESO son las siguientes:

Visita al museo Principia de Malaga/ Museo de la Creatividad de Malaga/ Parque de las Ciencias de Granada.
Visita a la feria andaluza de la tecnologia FANTEC

Ademads, de estas actividades, cuya temporalizacién estd aun por determinar, se podran llevar a cabo otras
actividades que puedan surgir a lo largo del curso escolar.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencién educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
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realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
bdsqueda de un propésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blusqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos gue constituyen el marco democratico de
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convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
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digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales méas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creaciéon de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
Método de calificacién: Media aritmética.

InfProDidLomLoe 2023

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.:

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.

3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Definicién y componentes loT.

2. Funcionamiento de loT.

3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.

4. Aplicaciones de loT.

Cod.Centro: 29004109

C. Robética.

1. Definicion de robot.

2. Leyes de la robdtica.

3. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.

1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.

2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Introduccién a las paginas web.

2. Introduccién a los servidores web.

3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.

Fecha Generacién: 29/10/2025 19:40:14

4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Introduccién a los sistemas de computacion.

2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.

4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.

1. Introduccién al Big data.

2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

3. Entrada y Salida de datos.

4. Introduccién a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccion basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: CyR 1. Ud 1 Aprendemos con Scratch
Temporalizacion: 20Trimestre

Justificacion: El alumnado de 1° ESO aprende la nueva programacion con Scratch, trabaja desde programacion por Bloques,
continuacién de programacion.

CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién movil, particularizando las soluciones.
CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

SABERES BASICOS

CYR.1.A.1.Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
CYR.1.A.3.Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
CYR.1.A.4.Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
CYR.1.B.1.Definicion y componentes IoT.

CYR.1.B.2.Funcionamiento de loT.

CYR.1.B.3.Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
CYR.1.B.4.Aplicaciones de loT.

CYR.1.C.1.Definicion de robot.

CYR.1.C.2.Leyes de la robdtica.

CYR.1.D.1l.Introduccion a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
CYR.1.D.2.Introduccién a la programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.4.Generadores de eventos: los sensores.
CYR.1.D.5.Introduccién a las E/S: captura de eventos y su respuesta.
CYR.1.1.2.Exposicion de los usuarios.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
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en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad
intelectual.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestiéon responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Saber programar con Scratch

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: CyR 1. Ud 2 Una nueva inteligencia artificial
Temporalizacion: 5 sesiones

Justificacion: Los alumnos deberan crear una inteligencia artificial y de esta manera comprenderan los peligros que esta tiene y su
funcionamiento.

CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mévil, particularizando las soluciones.
CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto de
un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.
CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

SABERES BASICOS

CYR.1.A.1.Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
CYR.1.A.2.Introduccién a los Lenguajes de bloques.
CYR.1.A.3.Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
CYR.1.A.4.Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
CYR.1.A.5.Determinacién de los elementos para la interaccién con el usuario.
CYR.1.B.4.Aplicaciones de loT.

CYR.1.D.1l.Introduccion a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
CYR.1.D.2.Introduccion a la programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.4.Generadores de eventos: los sensores.
CYR.1.D.5.Introduccién a las E/S: captura de eventos y su respuesta.
CYR.1.E.1l.Introduccién a las paginas web.

CYR.1.E.2.Introduccién a los servidores web.

CYR.1.E.3.Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
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CYR.1.E.4.Introduccién a la animacion web.

CYR.1.F.1.Introduccion a los sistemas de computacion.
CYR.1.F.2.Concepto de microcontroladores.

CYR.1.F.3.Introduccién al Hardware y Software.
CYR.1.F.4.Introduccién a la seguridad eléctrica
CYR.1.G.1.Introduccion al Big data.

CYR.1.G.2.Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3.Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4.Introduccion a los metadatos.

CYR.1.H.1.Definicién de la Inteligencia Avrtificial.
CYR.1.H.2.Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H.3.Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4.Aprendizaje automatico.

CYR.1.H.5.Tipos de aprendizaje.

CYR.1.1.2.Exposicion de los usuarios.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecuciéon de objetivos compartidos.
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CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: .

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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mundo. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la
proteccién del individuo en su interaccion en la red.

CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon
del individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.
CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso
responsable.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

SABERES BASICOS

CYR.1.H.1.Definicion de la Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.2.Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H.3.Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4.Aprendizaje automatico.

CYR.1.H.5.Tipos de aprendizaje.

CYR.1.1.1.Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2.Exposicion de los usuarios.

CYR.1.1.3.Peligros en Internet.

CYR.1.l.4.Interaccion bésica de plataformas virtuales.
CYR.1.1.5.Introduccién al concepto de propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
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cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2024/2025 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: CyR 1. Ud 4 Construimos un robot
Temporalizacion: 22 sesiones

Justificacion: En Circuitbots, los estudiantes se embarcaran en una emocionante aventura para crear y programar sus propios robots.
Aprenderan los fundamentos de la robotica, desde la construccion hasta la programacién, utilizando kits y herramientas
especificas. El objetivo es fomentar la creatividad, la resolucién de problemas y la colaboracién mientras dan vida a sus
creaciones roboticas.

CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informético y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mévil, particularizando las soluciones.
CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto de
un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

SABERES BASICOS

CYR.1.A.1l.Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
CYR.1.A.2.Introduccién a los Lenguajes de bloques.

CYR.1.A.3.Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
CYR.1.A.4.Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
CYR.1.A.5.Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.
CYR.1.B.1.Definicién y componentes IoT.

CYR.1.B.2.Funcionamiento de IoT.

CYR.1.B.3.Tipos de Comunicaciones de dispositivos |oT.
CYR.1.B.4.Aplicaciones de loT.

CYR.1.C.1.Definicién de robot.

CYR.1.C.2.Leyes de la robdtica.

CYR.1.C.3.Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
CYR.1.C.4.Mecanismos de locomocién y manipulacién.

CYR.1.C.5.Introduccién a la programacién de robots.
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CYR.1.D.1l.Introduccion a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
CYR.1.D.2.Introduccion a la programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.4.Generadores de eventos: los sensores.
CYR.1.D.5.Introduccién a las E/S: captura de eventos y su respuesta.
CYR.1.F.1.Introduccién a los sistemas de computacion.
CYR.1.F.2.Concepto de microcontroladores.

CYR.1.F.3.Introduccién al Hardware y Software.

CYR.1.F.4.Introduccion a la seguridad eléctrica

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipétesis vy la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
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a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: .

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: CyR 1. Ud 5 Ciberseguridad e loT
Temporalizacion: 11 sesiones

Justificacion: Definicion de robot.
Definicién y componentes loT.
Funcionamiento de loT.
Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
Seguridad activa y pasiva.
Exposicion de los usuarios.
Peligros en Internet.
Interaccién bésica de plataformas virtuales.
Introduccién al concepto de propiedad intelectual.

CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso
responsable.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

SABERES BASICOS

CYR.1.B.1.Definiciéon y componentes |oT.
CYR.1.B.2.Funcionamiento de IoT.

CYR.1.B.3.Tipos de Comunicaciones de dispositivos IoT.
CYR.1.C.1.Definicién de robot.

CYR.1.1.1.Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2.Exposicién de los usuarios.

CYR.1.1.3.Peligros en Internet.

CYR.1.l1.4.Interaccién bésica de plataformas virtuales.
CYR.1.1.5.Introduccién al concepto de propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.
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CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2024/2025 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: CyR 1. Ud 6 Seguridad en la red y paginas web
Temporalizacion: 5 sesiones

Justificacion:
CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso
responsable.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

SABERES BASICOS

CYR.1.E.1l.Introduccién a las paginas web.
CYR.1.E.2.Introduccién a los servidores web.
CYR.1.E.3.Tipos de lenguajes para la edicion de paginas web.
CYR.1.E.4.Introduccién a la animacion web.
CYR.1.1.1.Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2.Exposicion de los usuarios.

CYR.1.1.3.Peligros en Internet.

CYR.1.1.4.Interaccién bésica de plataformas virtuales.
CYR.1.1.5.Introduccion al concepto de propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las méas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
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importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.
STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera

creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participaciéon de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: .

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: CyR 1. Ud 7 Datos masivos e inteligencia artificial
Temporalizacion: 5 sesiones

Justificacion: Introduccion al Big data.
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Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
Entrada y Salida de datos.

Introduccion a los metadatos.

Definicién de la Inteligencia Avrtificial.

Introduccidn a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
Agentes inteligentes simples.

Aprendizaje automético.

Tipos de aprendizaje.

CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial de forma ética y responsable.

SABERES BASICOS

CYR.1.G.1.Introduccién al Big data.

CYR.1.G.2.Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3.Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4.Introduccion a los metadatos.

CYR.1.H.1.Definicién de la Inteligencia Avrtificial.

CYR.1.H.2.Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H.3.Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4.Aprendizaje automatico.

CYR.1.H.5.Tipos de aprendizaje.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blusguedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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Situacion de Aprendizaje N°1: Programacion.

'SECUENCIACION DIDACTICA
EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 Introduccion

e Definicion de programacion
e Ejemplos

SESION 2 Lenguajes de programacién

e Definicidon
e (lasificacion
e [enguajes visuales

SESION 3 Introduccion al Scratch

e Primeros pasos con Scratch
e Practica

SESION 4 Introduccién al Scratch

e Interfaz y categorias de bloques
e Prictica

SESION 5 Introduccién al Scratch

e Disfraces y sonidos
e Practica

SESION 6 Introduccion al Scratch

e Condicionales
e Practica

SESION 7 Introduccién al Scratch

e Variables
e Practica

SESION 8 Introduccién al Scratch

e Practica crea tu propio disfraz

SESION 9 Introduccién al Scratch

e Practica mezcla de sonidos.
e Practica personaliza un fondo de biblioteca

SESION 10 Introduccion al Scratch

e Practica crear un contador de Scratch

SESION 11 Introduccién al Scratch

e Practica crea un chatbot que realice operaciones matematicas

SESION 12 Introduccion al Scratch

e Practica

SESION 13 Introduccion al Scratch

e Practica

SESION 14 Introduccion al Scratch

e Practica

SESION 15 Introduccion al Scratch

e Practica

SESION 16 Prueba objetiva

e Prueba objetiva




Situacion de Aprendizaje N°2: Inteligencia artificial.

SECUENCIACION DIDACTICA
EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 Introduccién
e Definicion de 1A y tipos
e Ejemplos
SESION 2 Aprendizaje de IA
e ;Qué es el aprendizaje automatico?
e (lasificacion
e Practica
SESION 3 Etica y responsabilidad social
e Directrices de actuacion
e Practica
SESION 4 Inteligencia artificial
® Practica
SESION 5 Prueba objetiva
e Prueba objetiva




Situacion de Aprendizaje N°3: Seguridad.

SECUENCIACION DIDACTICA
EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 Ciberseguridad

e Definicion y enfoques: activa y pasiva
e Ejemplos

SESION 2 Seguridad en internet

e Recopilacion de datos
e Politica de privacidad
e FEstrategias de proteccion

SESION 3 Ley de propiedad intelectual

e Derechos de autor
e Licencias

e Copyright

e Copyleft

e Dominio publico

SESION 4 Controles de actividad

e ;Qué son los controles de actividad?
e Practica: ajustar los permisos

SESION 5 Seguridad

e Practica

SESION 6 Prueba objetiva

e Prueba objetiva




Situacion de Aprendizaje N°4: Robaotica.

SECUENCIACION DIDACTICA
EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 Introduccién a la robética
e Definicion de robot y partes que lo constituyen
e Ejemplos
SESION 2 Mecanismos
e ;Qué son mecanismos?
e Movimiento de los mecanismos: lineal, circular, oscilante y alternativo
e Fjemplos
SESION 3 Mecanismos en robética
e Mecanismos de locomocion
e Mecanismos de manipulacion
e Practica: Buscar ¢ investigar distintos robots que se usen en la vida cotidiana
SESION 4 Leyes de la robética
e Normas que rigen la robotica
e Hardware y software
e Practica: Buscar como se regulan los robots a nivel europeo
SESION 5 Placa micro:bit V2
e Introduccion y sensores
e Actividad en Anayaeducacion.es: probando sensores
SESION 6 Placa micro:bit V2
e Actividad en Anayaeducacion.es: probando sensores
SESION 7 Introducciéon a Makecode
e Primeros pasos con Makecode
e Interfaz y bloques
e Practica: tu aficion favorita
SESION 8 Matriz LED
e Introduccion
e Mostrar: icono. niumero, texto
e Practicas
SESION 9 Matriz LED
e Pricticas
SESION 10 Botones y sonidos
e Tipos de botones y sonidos
e Pricticas
SESION 11 _Robética
e Practicas
SESION 12 Robética
e Practicas
SESION 13 Robética
e Practicas
SESION 14 Robética
e Practicas
SESION 15 Robética
e Practicas




SESION 16 Robética

e Practicas

SESION 17 Robética

e Priacticas

SESION 18 Robética

e Practicas

SESION 19 Robética

e Practicas

SESION 20 Robética

e Practicas

SESION 21 Robética

e Practicas

SESION 22 Robética

e Practicas

SESION 23 Robética

e Practicas

SESION 24 Robética

e Practicas

SESION 25 Robética

e Practicas

SESION 26 Robética

e Practicas




Situacion de Aprendizaje N°5: Internet de las cosas, IOT.
SECUENCIACION DIDACTICA
EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS
SESION 1 Definicién y funcionamiento

o ;QuéeslOT?

e Dispositivos inteligentes
SESION 2 I0T

e Practicas

SESION 3 Tecnologias inalambricas
e Bluetooth
e Wifi
e NFC

SESION 4 Tecnologias inaldmbricas
e Practicas

SESION 5 Usos de la IOT
e Aplicaciones de las IOT en salud, trafico, ganaderia, agricultura, Etc.
e Ejemplos
SESION 6 Usos de la IOT
e Practicas
SESION 4 Prueba objetiva
e Prueba objetiva




Situacion de Aprendizaje N°6: Desarrollo movil.

SECUENCIACION DIDACTICA
EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 Introduccién a las aplicaciones méviles
e Definicion y tipos
e Ejemplos
SESION 2 Introduccién a BITBLOQ APPS
e Introduccion
e Interfaz
SESION 3 Introduccién a BITBLOQ APPS
e Practica
SESION 4 Introduccién a BITBLOQ APPS
e Pantallas y componentes basicos
e Practica
SESION 5 Desarrollo WEB
e Definicion
e [ enguajes de desarrollo y gestores de contenido
SESION 6 Datos masivos
e Introduccioén al Big Data
e Importancia del tratamiento de datos masivos
SESION 7 Datos masivos
e Gestion de datos
SESION 8 Desarrollo mévil
e Practica
SESION 9 Desarrollo mévil
e Practica
SESION 10 Prueba objetiva
e® Prueba objetiva




