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1.- INTRODUCCION

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion es una materia de
opcion del bloque de asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de
Educacion Secundaria Obligatoria.

La finalidad de esta materia es que el alumnado adquiera una preparacion basica en
el campo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, asi como proveerle de
las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios propios de las TIC. De manera
autonoma y segura, el alumnado debe poder aplicar una combinacion de conocimientos,
capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas informaticas y de
comunicaciones que le permitan ser competente en multiples contextos de un entorno
digital, ya sea para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para
continuar estudios posteriores.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién es un término amplio que
enfatiza la integracion de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes
hardware y software, con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso,
almacenamiento, transmision y manipulacion de informacion. Su adopcién 'y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida,
incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia,
posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del
Conocimiento.

1.1- EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Toda la informaciéon referida al Departamento de Tecnologia, que se encarga de
realizar la presente programacion didactica, aparece reflejada en la programacion de la

materia Tecnologia.

Parece necesario resefiar que la materia objeto de esta programacion es la materia
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, es una materia de opcion del bloque de
asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de la Educacion Secundaria

Obligatoria.
Dos grupos de 4° de ESO cursan esta materia: 4° de ESO A y 4° de ESO B.
La profesora encargada de su docencia es Dofia M* del Mar Aguilar Rodriguez.

1.2.- MARCO LEGISLATIVO.

La presente Programacion Didactica se ajusta a las siguientes disposiciones lega-
les:

a) Ambito estatal

* Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) (texto consolidado).
Conforme a la disposicion final quinta de la LOMLOE, en el curso 2021-2022



se aplicaran las modificaciones introducidas en la evaluacion y condiciones de
promocion de las diferentes etapas educativas, asi como las modificaciones
introducidas en las condiciones de titulacion de educacion secundaria obligatoria,
ciclos formativos de grado basico y bachillerato.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
(BOE 03-01-2015).

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion
y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion
y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional.

Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas
urgentes en el ambito de la educacion no universitaria.

b) Ambito autonémico:

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia (BOJA 28-06-2016), modificado por el Decreto 182/2020, de 10
de noviembre (BOJA 16-11-2020). (Texto consolidado, 17-11-2020).

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autéonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas
etapas educativas (BOJA Extraordinario n° 7, 18-01-2021).

Instrucciéon conjunta 1/2022, de 23 de Junio por la que se establecen aspectos
de organizacion y funcionamiento para los centros que impartan educacién
secundaria obligatoria para el curso 20022/2023.

2. OBJETIVOS

OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA

OBLIGATORIA.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de

diciembre, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los
alumnos y en las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el res-

peto alos demads, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y
la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores



comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunida-
des entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o
por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los con-
flictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion ba-
sica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectu-
ray el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia pro-
pias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

j) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar
la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal
y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su di-
versidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

k) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifes-
taciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza en
todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra
Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el
marco de la cultura espafiola y universal.



2.2 OBJETIVOS DE LA MATERIA TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION.

La ensefianza de la materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en
Educacion Secundaria Obligatoria tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes
objetivos:

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura
hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de
los sistemas operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas
sencillos derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar,
almacenar, manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos,
presentaciones, hojas de calculo, bases de datos, iméagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informdticas para crear contenidos
digitales que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la
recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios,
entre ellos la world wide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a
nivel de comunicacion y colaboracion.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir
informacion privada, conociendo los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener
problemas debidos a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva,
apreciando como se seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica
los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos
web, aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando hébitos adecuados en
el uso de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo
los riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de
programa y como se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informadticas sencillas, utilizando
estructuras de control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de
desarrollo integrados.

3.- CONTENIDOS.

3.1.- ORGANIZACION DEL CURRICULO.

3.1.1.-BLOQUES DE CONTENIDOS.

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden
entenderse separadamente, por lo que esta organizacion no supone una forma de abor-
dar los contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprension del con-
junto de conocimientos que se pretende a lo largo de la etapa.

Los contenidos de esta materia se organizan alrededor de cinco bloques:



Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.
Bloque 4. Seguridad informatica.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red.

Entornos virtuales: definicidn, interaccion, habitos de uso, seguridad. Buscadores.
Descarga e intercambio de informacion: archivos compartidos en la nube, redes P2P y
otras alternativas para el intercambio de documentos. Ley de la Propiedad Intelectual.
Intercambio y publicacion de contenido legal. Software libre y software privativo.
Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la
web. Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y
Ley de Moore. Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria:
estructura fisica y estructura logica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de
entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion. Buses de
comunicacion. Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion
(licencias). Configuracion, administracion y monitorizacion. Redes de ordenadores:
Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moviles. Adaptadores de Red.
Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la
informacion. Hojas de calculo: célculo y obtencion de resultados textuales, numéricos y
graficos. Bases de datos: tablas, consultas, formularios y generaciéon de informes.
Disefio de presentaciones: elementos, animacion y transicion de diapositivas.
Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y
video. Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos
de formato y herramientas de conversion de los mismos. Uso de elementos multimedia
en la elaboracion de presentaciones y producciones.

Bloque 4. Seguridad informatica.

Principios de la seguridad informética. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y
logica. Seguridad de contrasefias. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
Copias de seguridad. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus,
proteccion y desinfeccion. Cortafuegos. Seguridad en redes inaldmbricas.
Ciberseguridad. Criptografia. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la
red. Certificados digitales. Agencia Espanola de Proteccion de Datos.



Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y
ejemplos. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y
marcadores sociales. Disefio y desarrollo de péaginas web: Lenguaje de marcas de
hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y
graficos. Hoja de estilo en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares).
Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos. Elaboracion y difusion de
contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos y
alojamiento.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de
Transporte. Capa de Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor.
Protocolo de Control de la Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio
(DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web,
email, voz y video. Buscadores. Posicionamiento. Configuraciéon de ordenadores y
dispositivos en red. Resolucion de incidencias basicas. Redes sociales: evolucion,
caracteristicas y tipos. Canales de distribuciéon de contenidos multimedia. Acceso a
servicios de administracion electronica y comercio electronico.

3.1.2.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS EN 4° DE ESO.

Como ya hemos sefialado anteriormente la materia se organiza en seis bloques
tematicos, que, si bien engloban contenidos diferenciados, no se pueden considerar ni
abordar de manera totalmente independiente, ya que la materia se construye a través de
las interrelaciones entre los conocimientos y destrezas que aporta cada bloque de
contenidos. Sin embargo, como es necesario una distribucion temporal de la materia y
una construccion del aprendizaje comenzando desde lo mas basico a lo mas complejo y
que integre conocimientos afines, se han dividido los seis bloques de contenidos en
nueve unidades didacticas.

La secuenciaciéon de contenidos ha pretendido agrupar en cada uno de los
trimestres unidades didacticas que aportan conocimientos nuevos al alumnado, con
aquellas que amplian conocimientos ya desarrollados en niveles inferiores en la materia
Tecnologia y por supuesto, se ha intentado, ser coherente presentando contenidos que
presentan un nexo de unidén y que puedan entenderse como un conjunto de
conocimientos afines. También se conjugan en cada trimestre unidades con contenidos
integramente practicos, con unidades que presentan contenidos teoricos.

Asi en el primer trimestre comenzaremos con el desarrollo de dos unidades
didacticas eminentemente practica, que pertenecen al bloque de contenidos tres:
“Organizacion, diseio y produccion de informacion digital”. Se trata de Procesador de
textos (Writer) y del Disefio de presentaciones digitales (Impress). Paralelamente es
necesario impartirles unos conocimientos teoéricos de partida, estos contenidos
pertenecen al bloque dos: “Ordenadores, sistemas operativos y redes”. La unidad
didactica se centrara en la arquitectura fisica del ordenador, Harward.

El segundo trimestre desarrolla dos unidades didécticas de caracter practico
pertenecientes al bloque tres de contenidos. Estas unidades seran: La hoja de célculo

9



(Calc) y Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y sonido. Asi
como una unidad didactica con contenidos mas tedricos, que pertenece al bloque dos,
Software.

En el tercer trimestre, comenzaremos con la unidad didéctica Disefio de pagina
web, perteneciente al bloque cuatro, de Publicacion y difusién de contenidos, para
continuar con la unidad didéctica de seguridad informatica del bloque cuatro, del mismo
nombre y concluiremos el trimestre con una unidad perteneciente al bloque seis,
Internet, redes sociales e hiperconexidn, centrada principalmente en las redes sociales.

A lo largo de todos los trimestres se trabajard de forma paralela el bloque de
contenidos uno: “Etica y estética en la interaccion en la red”.

Secuenciacion de contenidos:

Primer Trimestre
UNIDAD 1: PROCESADOR DE TEXTOS WRITER
UNIDAD 2: DISENO DE PRESENTACIONES DIGITALES. IMPRESS

UNIDAD 3: ARQUITECTURA FiSICA DEL ORDENADOR. HARDWARE

Segundo Trimestre:

UNIDAD 4: LA HOJA DE CACULO: CALC

UNIDAD 5: APLICACIONES DE EDICION DE ELEMENTOS
MULTIMEDIA: IMAGEN, AUDIO Y VIDEO

UNIDAD 6: SOFWARE

Tercer Trimestre:

UNIDAD 7: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS. DISENO Y
DESARROLLO DE PAGINA WEB.

UNIDAD 8: SEGURIDAD INFORMATICA

UNIDAD 9: REDES SOCIALES

3.1.3.- RELACIONES ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
COMPETENCIAS CLAVE Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

A continuacidén, se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion secundaria.

Criterios de evaluacion
Competencias Clave

Contenidos Estandares de aprendizaje

Bloque 1: Etica y estética en la interaccién en red.

1.- Entornos virtuales:
definicion, interaccion,
habitos de uso, seguridad.

1. Adoptar conductas y hdbitos que | 1.1.  Interactia  con  habitos
permitan la proteccion del adecuados en entornos virtuales.
individuo en su interaccion en la 1.2. Aplica politicas seguras de

2.- Buscadores. Descarga e
intercambio de
informacion: archivos
compartidos en la nube,
redes P2P y otras
alternativas para el
intercambio de

red. CD, CSC.

2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacion de
informacién digital con criterios de
seguridad y uso responsable. CD,
CSC, CAA.

3. Reconocer y comprender los

utilizaciéon de contraseflas para la

proteccion de la informacion
personal.

2.1.  Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos

como la propiedad y el intercambio
de informacion.
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documentos.

3.- Ley de la Propiedad
Intelectual. Intercambio y
publicacion de contenido
legal. Software libre y
software privativo.
Materiales sujetos a
derechos de autor y
materiales de libre
distribucion alojados en la
web. Identidad digital.
Suplantacién de la
identidad en la red, delitos
y fraudes.

derechos de los materiales alojados
en la web. CD, SIEP, CSC.

3.1. Consulta distintas fuentes y
navega conociendo la importancia
de la identidad digital y los tipos de
fraude de la web. 3.2. Diferencia el
concepto de materiales sujetos a
derechos de autor y materiales de
libre distribucion

Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes.

1.- Hardware Arquitectura:
Concepto clasico y Ley de
Moore. Unidad Central de
Proceso. Memoria
principal. Memoria
secundaria: estructura
fisica y estructura logica.
Dispositivos de
almacenamiento. Sistemas
de entrada/salida:
Periféricos. Clasificacion.
Periféricos de nueva
generacion. Buses de
comunicacion.

2.- Software. Sistemas
propietarios y libres.
Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones.
Normas de utilizacion
(licencias).

3.- Configuracion,
administracion y
monitorizacion. Redes de
ordenadores: Tipos.
Dispositivos de
interconexion. Dispositivos
moviles. Adaptadores de
Red. Software de
aplicacion: Tipos.
Clasificacion. Instalacion.
Uso.

1.- Utilizar y configurar equipos
informaticos identificando los
elementos que los configuran y su
funcién en el conjunto. CD, CMCT,
CCL.

2. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus
componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.
CD, CMC.

3. Gestionar la instalacion y
eliminacion de software de
proposito general. CD, CMCT.

4. Utilizar software de
comunicacién entre equipos y
sistemas. CD, CCL, CSC.

5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicacion alambrica e
inalambrica. CD, CMCT, CSC

1.1. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de
la informacion.

1.2. Configura elementos basicos
del sistema operativo y accesibilidad
del equipo informatico

2.1. Analiza y conoce diversos
componentes  fisicos de un
ordenador, sus caracteristicas

técnicas y su conexionado.

3.1. Resuelve problemas vinculados
a los sistemas operativos y los
programas y aplicaciones vinculados
a los mismos.

4.1. Administra el equipo con
responsabilidad y conoce
aplicaciones de comunicacioén entre
dispositivos.

5.1. Describe las diferentes formas
de conexién en la comunicacidon
entre dispositivos digitales.

Bloque 3. Organizacién, disefio y produccion de informacion digital.

1.- Aplicaciones
informaticas de escritorio.
Tipos y componentes
basicos. Procesador de
textos: utilidades y
elementos de disefio y
presentacion de la
informacion. Hojas de

1. Utilizar aplicaciones informaticas
de escritorio para la produccion de
documentos. CD, CCL, CMCT.

2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y video y desarrollar
capacidades para integrarlos en
diversas producciones. CD, CCL,
CEC.

1.1. Elabora y maqueta documentos

de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la
inclusion de tablas, imagenes,

formulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactia
con otras caracteristicas  del
programa.
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célculo: célculo y
obtencion de resultados
textuales, numéricos y
graficos. Bases de datos:
tablas, consultas,
formularios y generacion
de informes.

2.- Disefio de
presentaciones: elementos,
animacion y transicion de
diapositivas. Dispositivos
y programas de
adquisicion de elementos
multimedia: imagen, audio
y video. Aplicaciones de
edicion de elementos
multimedia: imagen, audio
y video. Tipos de formato
y herramientas de
conversion de los mismos.
Uso de elementos
multimedia en la
elaboracion de
presentaciones y
producciones.

1.2. Produce informes que requieren
el empleo de hojas de calculo, que
incluyan  resultados  textuales,
numéricos y graficos. 1.3. Elabora
bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacién y generar
documentos.

2.1. Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracién de
presentaciones adecuando el disefio
y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido.
2.2. Emplea dispositivos de captura
de imagen, audio y video y mediante
software  especifico edita la
informaciéon y crea  nuevos
materiales en diversos formatos.

Bloque 4. Seguridad informati

ca.

1.- Principios de la
seguridad informatica.
Seguridad activa y pasiva.
Seguridad fisica y logica.
Seguridad de contrasefias.
2.- Actualizacion de
sistemas operativos y
aplicaciones. Copias de
seguridad. Software
malicioso, herramientas
antimalware y antivirus,
proteccion y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en
redes inalambricas.
Ciberseguridad.
Criptografia. Seguridad en
redes sociales, acoso y
convivencia en la red.
Certificados digitales.
Agencia Espatfiola de
Proteccion de Datos.

1. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de
informacién. CD, CSC.

2. Conocer los principios de
seguridad en Internet, identificando
amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

1.1. Analiza y conoce diversos
dispositivos fisicos y las
caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de

informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad
y emplea habitos de proteccion
adecuados.

2.1. Describe la importancia de la
actualizacion del software, el
empleo de antivirus y de cortafuegos
para garantizar la seguridad.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

1.- Visién general de
Internet. Web 2.0:
caracteristicas, servicios,
tecnologias, licencias y
ejemplos. Plataformas de
trabajo colaborativo:
ofimatica, repositorios de
fotografias y marcadores

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion
conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre
ellos. CD, CCL, CSC.

2. Elaborar y publicar contenidos en
la web integrando informacion
textual, numérica, sonora y gréfica.

1.1.  Realiza actividades
requieren compartir recursos
redes locales y virtuales.

2.1. Integra y organiza elementos
textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce
los protocolos de publicacion, bajo

que
en
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sociales.

2.- Disefio y desarrollo de
paginas web: Lenguaje de
marcas de hipertexto
(HTML), estructura,
etiquetas y atributos,
formularios, multimedia y
graficos. Hoja de estilo en
cascada (CSS).

3.- Accesibilidad y
usabilidad (estandares).
Herramientas de disefio
web. Gestores de
contenidos. Elaboracion y
difusion de contenidos
web: imagenes, audio,
geolocalizacion, videos,
sindicacion de contenidos
y alojamiento.

CD, CMCT, CCL.

3. Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la
produccion de paginas web y
herramientas TIC de caracter social.
CD, CSC.

estandares adecuados y con respeto
a los derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en

diversas herramientas TIC de
caracter social y gestiona los
propios.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

1.- Internet: Arquitectura
TCP/IP. Capa de enlace de
datos. Capa de Internet.
Capa de Transporte. Capa
de Aplicacion. Protocolo
de Internet (IP). Modelo
Cliente/Servidor. Protocolo
de Control de la
Transmisioén (TCP).
Sistema de Nombres de
Dominio (DNS).

2.- Protocolo de
Transferencia de
Hipertexto (HTTP).
Servicios: World Wide
Web, email, voz y video.
Buscadores.
Posicionamiento.
Configuracion de
ordenadores y dispositivos
en red. Resolucion de
incidencias basicas.

3.- Redes sociales:
evolucion, caracteristicas y
tipos.

4.- Canales de distribucion
de contenidos multimedia.
Acceso a servicios de
administracion electronica
y comercio electrénico.

1. Conocer el funcionamiento de
Internet, identificando sus
principales componentes y los
protocolos de comunicacién
empleados. CMCT, CD, CAA.

2. Desarrollar héabitos en el uso de
herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos
moviles. CD, CSC.

3. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en el
uso e intercambio de la informacién
a través de redes sociales y
plataformas. CD, CSC.

4. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacién en
canales de contenidos multimedia,
presentaciones, imagen, audio y
video. CD, SIEP, CEC

1.1. Elabora materiales para la web
que permiten la accesibilidad a la
informacion multiplataforma.

1.2.  Realiza intercambio  de
informacion en distintas plataformas
en las que esta registrado y que
ofrecen servicios de formacion,
ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacioén entre
un dispositivo moévil y otro
dispositivo.

3.1. Participa activamente en redes
sociales con criterios de seguridad.
4.1. Emplea canales de distribucion
de contenidos multimedia para
alojar  materiales  propios y
enlazarlos en otras producciones.
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4.- COMPETENCIAS CLAVE.

4.1.- COMPETENCIAS CLAVE GENERALES DE LA ETAPA.

La Comision Europea de Educacion, ante la necesidad de crear un marco
educativo comun, ha establecido unas competencias o destrezas basicas necesarias para
el aprendizaje de las personas a lo largo de la vida y ha animado a los estados miembros
a dirigir sus politicas educativas en esta direccion.

Las competencias se conciben como el conjunto de habilidades cognitivas,
destrezas y actitudes que pueden y deben ser alcanzadas a lo largo de la ensefianza
obligatoria por todo el alumnado, respetando las caracteristicas individuales. Estas
competencias son aquellas que todas las personas precisan para su realizacion y
desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

El desarrollo de las competencias debe permitir a los estudiantes integrar sus
aprendizajes, poniéndolos en relacion con distintos tipos de contenidos, utilizar esos
contenidos de manera efectiva cuando resulten necesarios y aplicarlos en diferentes
situaciones y contextos.

Las competencias forman parte de las ensefianzas minimas de la educacion
obligatoria, junto con los objetivos de cada materia, los contenidos y los criterios de
evaluacion.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre, las competencias del curriculo seran las siguientes:

1. Comunicacion lingiiistica.

. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnolo-
gia.

. Competencia digital.

. Aprender a aprender.

. Competencias sociales y civicas.

. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

. Conciencia y expresiones culturales.

N

NN AW

4.2.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA TIC. A LA
ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

El caracter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera adecuada.
La materia T.I.C. ayuda a la adquisicion de las siguientes competencias clave:

1.- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): Contribuye a la competencia en
comunicacion lingiiistica al emplearse herramientas de comunicacion electronica. Esta
competencia se alcanza en esta materia mediante la adquisicion de un vocabulario
propio utilizado en la busqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de la
informacion, a la que contribuyen también la lectura, interpretacion y redaccion de
informes y documentos.
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Contribuye especialmente en los aspectos relacionados con el lenguaje escrito. Desenvolverse ante i
finalidades comunicativas.

2.- Competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT) Contribuye a la competencia matematica y las competencias bdsicas en
ciencia y tecnologia, integrando conocimientos matematicos, cientificos y tecnologicos
en contenidos digitales. Aportando la destreza en el uso de aplicaciones de la hoja de
calculo que permiten utilizar técnicas productivas para calcular, representar e
interpretar datos matematicos y su aplicacion a la resolucion de problema. Por otra
parte la utilizacion de aplicaciones interactivas en modo local o remoto, permitira la
formulacion y comprobacion de hipdtesis acerca de las modificaciones de datos en
escenarios diversos.

Proporciona destrezas para la obtencion de informacion cualitativa y cuantitativa que
acepte la resolucion de problemas sobre el espacio fisico. La posibilidad de interactuar
con aplicaciones de simulacién que permitan observar procesos, cuya resolucion resulte
especialmente dificultosa, o peligrosa, colabora igualmente a una mejor comprension
de los fenomenos fisicos.

3.- Competencia digital: Contribuye de manera plena a la adquisicion de la
competencia referida, imprescindible para desenvolverse en un mudo que cambia y nos
cambia empujado por el constante flujo de informacién generado y transmitido por
unas tecnologias de la informacion cada vez mas potentes y omnipresentes.

En la sociedad de la informacion, las tecnologias de la informacion y la comunicacion
ofrecen al sujeto la posibilidad de convertirse en creador y difusor de conocimiento a
través de su comunicacidon con otros sujetos interconectados por medio de redes de
informacion. La adaptacion al ritmo evolutivo de la sociedad del conocimiento requiere
que la educacidon obligatoria dote al alumno de una competencia en la que los
conocimientos de indole mas tecnologica se pongan al servicio de unas destrezas que le
sirvan para acceder a la informacion alli donde se encuentre, utilizando una
multiplicidad de dispositivos y siendo capaz de seleccionar los datos relevantes para
ponerlos en relacion con sus conocimientos previos, y generar asi bloques de
conocimiento mas complejos. Los contenidos de la materia de Informética contribuyen
en alto grado a la consecucion de este componente de la competencia.

Sobre esta base se desarrolla la capacidad para integrar las informaciones, reelaborarlas
y producir documentos susceptibles de comunicarse con los demds en diversos
formatos y por diferentes medios, tanto fisicos como telematicos. Estas actividades
implican el progresivo fortalecimiento del pensamiento critico ante las producciones
ajenas y propias, la utilizacién de la creatividad como ingrediente esencial en la
elaboracion de nuevos contenidos y el enriquecimiento de las destrezas comunicativas
adaptadas a diferentes contextos. Incorporar a los comportamientos cotidianos el
intercambio de contenidos serd posible gracias a la adopcién de una actitud positiva
hacia la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Esa actitud
abierta, favorecida por la adquisicion de conductas tendentes a mantener entornos
seguros, permitird proyectar hacia el futuro los conocimientos adquiridos en la fase
escolar. Dicha proyeccion fomentara la adopcion critica de los avances tecnoldgicos y
las modificaciones sociales que éstos produzcan.

Desde este planteamiento, los conocimientos de tipo técnico se deben enfocar al
desarrollo de destrezas y actitudes que posibiliten la localizacion e interpretacion de la
informacion para utilizarla y ampliar horizontes comunicdndola a los otros y
accediendo a la creciente oferta de servicios de la sociedad del conocimiento, de forma
que se evite la exclusion de individuos y grupos. De esta forma se contribuira de forma
plena a la adquisicion de la competencia, mientras que centrarse en el conocimiento
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exhaustivo de las herramientas no contribuiria sino a dificultar la adaptacion a las
innovaciones que dejarian obsoleto en un corto plazo los conocimientos adquiridos.
4.-Competencia social y civica (CSC): La materia contribuye a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas interactuando en comunidades y redes. Se centra en
que, en tanto que aporta destrezas necesarias para la busqueda, obtencidn, registro,
interpretacion y andlisis requeridos para una correcta interpretacion de los fendmenos
sociales e historicos, permite acceder en tiempo real a las fuentes de informacion que
conforman la visién de la actualidad. Se posibilita de este modo la adquisicion de
perspectivas multiples que favorezcan la adquisicion de una conciencia ciudadana
comprometida en la mejora de su propia realidad social. La posibilidad de compartir
ideas y opiniones a través de la participacion en redes sociales, brinda unas
posibilidades insospechadas para ampliar la capacidad de intervenir en la vida
ciudadana, no siendo ajena a esta participacion el acceso a servicios relacionados con la
administracion digital en sus diversas facetas.

5.- Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC): Contribuye en
cuanto que esta materia incluye el acceso a las manifestaciones culturales y el
desarrollo de capacidades para expresarse mediante algunos codigos artisticos. Los
contenidos referidos al acceso de informacioén que incluye las manifestaciones de arte
digital y la posibilidad de disponer de informaciones sobre obras artisticas no digitales
inaccesibles fisicamente, la captacion de contenidos multimedia y la utilizacion de
aplicaciones para su tratamiento, asi como la creacion de nuevos contenidos multimedia
que integren informaciones manifestadas en diferentes. Desarrolla la capacidad estética
y creadora.

6.- Competencia para aprender a aprender: Contribuye a la competencia de
aprender a aprender analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de
aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades Esta relacionada
con el conocimiento de la forma de acceder e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje, que capacita para la continuacion auténoma del aprendizaje una vez
finalizada la escolaridad obligatoria. En este empefio contribuye decisivamente la
capacidad desarrollada por la materia para obtener informacion, transformarla en
conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo en comun con los demas.

7.- Competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: la materia TIC
contribuye desarrollando la habilidad para transformar ideas, un entorno tecnologico
cambiante exige una constante adaptacion. La aparicion de nuevos dispositivos y
aplicaciones asociadas, los nuevos campos de conocimiento, la variabilidad de los
entornos y oportunidades de comunicacion exigen la reformulacion de las estrategias y
la adopcion de nuevos puntos de vista que posibiliten resolucion de situaciones
progresivamente mas complejas y multifacéticas.

43.- CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

Dado que cada criterio de evaluacion estd asociado a una o varias competencias
clave, el proceso de evaluacion de las competencias clave se hard de forma paralela e
integrada a éstos.

El Departamento de Tecnologia considera necesario establecer un nivel minimo
& adquisicion de cada una de las competencias clave, que junto con los criterios de
evaluacion seran considerados elementos claves del proceso de evaluacion del
alumnado.
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4° DE ESO

El alumnado de este nivel educativo debe haber adquirido en los cursos anterio-
res un nivel, concretado con anterioridad, en cada una de las competencias clave.
Para este alumnado, junto al nivel adquirido en los cursos anteriores de la ESO de
cada una de las competencias, se pretende que desarrollen y adquieran el siguiente ni-
vel:

Competencia en comunicacion lingiiistica
1.- Utiliza correctamente el lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita.
2.- Comprende mensajes orales y escritos, diferenciando las ideas
esenciales y las secundarias.
3.- Expresa con claridad y correccidn mensajes orales y escritos (pen-
samientos, emociones, vivencias, ideas, conocimientos, opiniones,
etc.).
4.- Adquiere el vocabulario especifico para comprender e interpretar
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos tecnologicos. Es-
te vocabulario ha de ser utilizado en los procesos de busqueda, anali-
sis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion.
5.- Utiliza la terminologia adecuada para redactar informes y documentos
técnicos.
6.- Interpreta y analiza de manera critica textos escritos.
7.- Utiliza diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y pro-
duce textos dotados de coherencia, cohesidon y correccion sintactica,
léxica y ortograficapara la realizacion de informes y trabajos.

Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia.
1.- Emplea las herramientas matematicas adecuadas para cuantificar y anali-
zar fenémenos, especialmente la medicion, el uso de escalas, la interpretacion
de graficos, la resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresio-
nes matematicas, referidas a principios y fenémenos fisicos, que resuelven
problemas practicos del mundo material.
2.- Utiliza nlimeros y operaciones basicas, empleando los simbolos y las for-
mas de expresion del razonamiento matematico para producir e interpretar in-
formaciones y para resolver problemas relacionados con la vida diaria y el
mundo laboral.
3.- Comprende una argumentacion matematica y se expresa y comunica en el
lenguaje matematico.
4.- Conoce, comprende y analiza objetos, procesos, sistemas y entornos tec-
noldgicos.
5.- Desarrolla destrezas y habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad.
6.- Conoce y utiliza el proceso de resolucion técnica de problemas y su apli-
cacion para identificar y dar respuesta a distintas necesidades.
7.- Analiza objetos y sistemas desde distintos puntos de vista, lo que permite
conocer como han sido disefiados y construidos a nivel parcial y total, lo cual
facilita su uso y mantenimiento.
8.- Aplica los procesos y actitudes propios del andlisis sistematico y de inda-
gacion cientifica para comprender, predecir y tomar decisiones.
9.- Adquiere conciencia de la necesidad de conseguir un entorno saludable
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teniendo en cuenta a repercusion medioambiental de la actividad tecnologica.

Competencia digital
1.- Maneja la informacion en sus distintos formatos: verbal, numéri-
co, simbolico ografico.
2.- Busca, obtiene, procesa, selecciona, registra, trata, transmite, utili-
za y comunicainformacion de manera adecuada.
3.- Utiliza distintas técnicas y estrategias para acceder a la informa-
cion, segun lafuente a la que se acuda y el soporte que se utilice.
4.- Organiza, relaciona, analiza, sintetiza y deduce informacion para
transformarla en conocimiento. Localiza, procesa, elabora, almacena y
presenta informacion con el uso de la tecnologia.
5.- Utiliza las tecnologias de la informacioén con seguridad y confianza para obtener y
reportar datos y para simular situaciones y procesos tecnologicos.

Competencias sociales y civicas
1.- Participa activamente en la toma fundamentada de decisiones.

2.- Utiliza la evolucion historica del desarrollo tecnologico para en-
tender los cambios econdmicos que propiciaron la evolucion social.
3.- Entiende los rasgos de las sociedades actuales, su creciente plurali-
dad y su caracter evolutivo.
4.- Conoce, comprende y valora las aportaciones de distintas culturas
a la evolucion y progreso de la sociedad
5.- Desarrolla habilidades para las relaciones humanas que favorezcan
la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la toma de decisiones
bajo una actitud de respeto y tolerancia.

Competencia conciencia y expresiones culturales
1.- Aprecia, comprende y valora criticamente diferentes manifestacio-
nes culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y enri-
quecimiento personal y considerarlas como parte del patrimonio cultu-
ral de los pueblos.
2.- Conoce, comprende los principales materiales, técnicas y recursos
utilizados en diferentes obras constructivas y artisticas.
3.- Utiliza diversos materiales, técnicas, codigos y recursos artisticos
en la realizacion de creaciones propias.
4.- Valora el patrimonio cultural y artistico
5.- Utiliza el dibujo técnico como herramienta para plasmar las ideas
en la construccion de objetos.

Competencia para aprender a aprender
1.- Desarrolla estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos
mediante la obtencion, el analisis y la seleccion de informacion util pa-
ra abordar un proyecto.
2.- Adquiere habilidades y estrategias cognitivas mediante el estudio
de objetos, sistemas o entornos tecnologicos.
3.- Mejora las capacidades que entran en juego en el aprendiza-
je, atencidn, concentracion, organizacion y recuperacion de informacion.
4.- Aplica en distintos contextos los conocimientos y destrezas adqui-
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ridos.

Competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
1.- Se acerca de forma auténoma y creativa a los problemas tecno-
logicos,valorando las distintas alternativas.
2.- Desarrolla cualidades personales como la iniciativa, el espiritu
desuperacion, la perseverancia ante las dificultades, la autonomia y la
autocritica.
3.- Persevera en las tareas emprendidas, demora la necesidad de sa-
tisfaccioninmediata, tolera el fracaso y no muestra superioridad ante el
éxito.
4.- Identifica las propias emociones, asi como las conductas que sue-
len estarasociadas a ellas, y regularlas de forma apropiada.
5.- Desarrolla cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de
superacion, laperseverancia ante las dificultades, la autonomia y la au-
tocritica.

5.— CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL.

El curriculo incluird de manera transversal una serie de elementos que desde las
Tecnologias de la informacidon y comunicacioén se deben abordar, tratando de ligarlos
intimamente a los contenidos propios del curriculo de la materia.

5.1 TRATAMIENTO DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES.

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidas en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

Desde la materia TIC y a través de los contenidos propios de la materia, asi
como desde el enfoque metodoldgico de la misma se fomentara el respeto, los derechos
y libertades fundamentales recogidas en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de
Autonomia para Andalucia. Este elemento transversal se trabajard a través del trabajo
colaborativo, el contraste de ideas basado en el respeto mutuo y paralelamente a otros
elementos transversales que realizan en muchos casos una concrecion a este elemento
transversal.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

El fortalecimiento del respeto de los derechos humanos y de las libertades
fundamentales y los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable
en una sociedad libre y democratica debe estar presente en nuestra practica educativa. El
ejercicio responsable de estos derechos y deberes comportard una preparacion para los
retos de una sociedad cambiante que requiere ciudadanos y ciudadanas dispuestos a una
convivencia basada en el respeto mutuo y en la cultura de paz y no-violencia, capaces
de reconocer y respetar las diferencias culturales y que rechacen todo tipo de
discriminacion por razén de nacimiento, de capacidad econdmica o condicion social, de
género, de raza o de religion.
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El estudio de las redes sociales, la ética en el empleo de la mismas, la privacidad
de datos, los amigos virtuales, las normas de uso de internet segura, etc. son contenidos
propios de nuestra materia que nos introducen de lleno en el trabajo de este contenido
transversal
c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales,

La competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima
como elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la
prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, la promocion del
bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la comunidad
educativa.

Desde la materia TIC se contribuye a que el alumno pueda alcanzar un mayor
grado de desarrollo personal haciéndole participe como sujeto activo en el proceso de
ensenanza aprendizaje, formandose una opinion propia en torno a cualquier tema.

Este contenido transversal se trabaja paralelamente al anterior y se desarrolla

conjuntamente a las unidades didécticas De seguridad informadtica, ética y estética de
interaccion en la red y seguridad informatica.
d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad
real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de
ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la
humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el
rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso
sexual.

Desde las TIC se fomenta la igualdad de género, creando un clima de respeto e
igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que
proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacion del
sesgo de género en la eleccion de estudios posteriores.

La igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres debe ser un pilar clave
dentro de nuestra labor docente.

Desde la TIC y mediante el trabajo en el aula de informatica se trata de
desarrollar en los alumnos actitudes de rechazo a las discriminaciones por razones de
sexo. La materia estd planteada de forma que las responsabilidades y los trabajos sean
efectuados igualmente por ambos sexos; de forma que fomente el interés de ambos
hacia el mundo informatico y aumente la confianza en sus propias posibilidades con
independencia de este factor.

Es necesario visibilizar el papel de la mujer dentro del campo de la Ciencia y de
la Técnica, mediante la realizacion de trabajos monograficos, en los que nuestro
alumnado aprecie la contribucion de las mujeres al desarrollo de nuestra sociedad y al
conocimiento acumulado por la humanidad. Las mujeres estan actualmente al mismo
nivel tanto en el conocimiento como en el uso de las Tecnologias de la informacion y
comunicacion

Con el andlisis de la influencia de las TIC en la calidad de vida y el posterior
debate de las posibles diferencias que pueden apreciarse en funcidon del sexo, en
aspectos tales como: tiempo de ocio, organizacion del trabajo asalariado y del hogar, se
contribuye al tratamiento de la coeducacion.

Se considera necesario incluir contenidos relacionados con el andlisis del
mundo de trabajo y extraer consecuencias referidas a la division sexual del mismo, con
las diferentes responsabilidades que son asignadas a unos y otras en los puestos de
trabajo, las retribuciones diferenciadas, etc.
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La coeducacion debe impregnar nuestro trabajo diario en el aula, debemos
comprometernos en la elaboraciéon de material no sexista, que se aleje de los
estereotipos de sexo y contribuya a una educacion en igualdad.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de
igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la
prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

Se trata de desarrollar en los alumnos actitudes de rechazo a las discriminaciones
por cualquier tipo de razon.

Se mostraran ejemplos de personas dedicadas a la Ciencia y Tecnologia con

algun tipo de discapacidad que han conseguido importantes logros en estas ramas del
conocimiento.
f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades,
civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y
la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad
de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los
elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con
hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la
violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

Contenidos relacionados con el desarrollo de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, a lo largo de los diferentes periodos historicos y sociedades presentes en
cada momento acercard a nuestros alumnos al conocimiento de los principales logros de
diferentes civilizaciones y culturas.

A través del trabajo en el aula se persigue que el alumnado asuma su
responsabilidad y compromiso con el desarrollo y la transformacion social de nuestra
comunidad. Haremos hincapié en todos aquellos acontecimientos y personajes, del
campo de la ciencia y de la técnica, relacionados directa e indirectamente con Andalucia.
Se potenciara la realizacion de trabajos monograficos sobre el desarrollo tecnoldgico en
nuestra comunidad, para que de esta forma el alumnado conozca el grado de
incorporacion a la tecnologia de nuestra autonomia.

Trataremos el progreso tecnoldgico y modelos de desarrollo andaluz. Andalucia
estd experimentando, en muchos ambitos, una acelerada transicion desde situaciones
profundamente tradicionales a posiciones de desarrollo avanzado en determinados
campos, cambios que se manifiestan especificamente en los aspectos relacionados con
las tecnologias de la informacidon y comunicacion y que responden, por lo demads, a
caracteristicas propias de un mundo globalizado. Pero frecuentemente el progreso
tecnologico constituye una especie de pantalla que impide penetrar en las caracteristicas
del modelo de desarrollo que subyace. En ese sentido, es funcion de la escuela ayudar a
entender, de forma critica, dicho modelo, en un marco mas general de comprension de
la sociedad.

En los contenidos de la asignatura se recogeran diversos aspectos de la Cultura
Andaluza que se expresaran realizando ejercicios y actividades tales como bases de
datos sobre aspectos de la sociedad andaluza, graficos poblacionales para realizar con la
hoja de célculo, acceso a paginas Web sobre turismo y cultura en Andalucia, etc.

Desde la materia TIC, se persigue que el alumnado asuma su responsabilidad y
compromiso con el desarrollo y la transformacion social de nuestra comunidad.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.
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Mediante el trabajo colaborativo y el respeto a unas normas de usos seguro de

internet, en todas las actividades que realice el alumno se contribuye a que se
establezcan relaciones humanas constructivas dentro de los grupos.
h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacion en conocimiento. Este contenido transversal constituye el eje de los
contenidos propios de la materia objeto de esta programacion.

La materia TIC pretende un uso critico de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion mediante el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicion y
publicacion de informacion.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la
prudencia y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo, se trataran temas
relativos a la proteccidon ante emergencias y catastrofes.

Desde nuestra materia se puede realizar un estudio de la influencia de las TIC en
los modelos de conducciodn, control de trafico, circulacion de viandantes, etc
j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de
los habitos de vida saludable, la utilizacioén responsable del tiempo libre y del ocio y el
fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar
individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educaciéon para el consumo
y la salud laboral.

La adquisicion de habitos de vida saludable y deportiva, la capacitacion para
decidir entre las opciones que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social,
para si y para los demads, la salud laboral, la utilizacion responsable del tiempo libre y
del ocio y el fomento de la capacidad emprendedora del alumnado, debe formar parte de
nuestra practica educativa.

Este eje transversal se encuentra reflejado en los temas de atencion y respeto a las
normas en el empleo de equipos informaticos: posiciones correctas ante el ordenador,
evitar acercamientos excesivos al monitor...

Se concienciara de la importancia de un uso razonado y consciente de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, el uso de Internet, redes sociales, el
derecho a la privacidad, etc.

Ademas, se trata de desarrollar actitudes de responsabilidad hacia su propia
actividad y de toma de conciencia hacia la importancia de someter la actividad
tecnoldgica a normas que limiten los efectos de la misma, cuestiones fundamentales y
muy relacionadas con la Educacion del consumidor y usuario.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para
la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al
crecimiento econdémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad
social, la formacion de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento
correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de
contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de
solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento,
de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

1) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en
un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los
principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las
repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los
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recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra,
todo ello, con objeto de fomentar la contribucioén activa en la defensa, conservacion y
mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida. La técnica
es un elemento de extraordinaria relevancia en nuestro mundo y sus posibles impactos
sobre el medio ambiente son objeto de preocupacion social y de valoraciones
contradictorias.

Desde la materia TIC se pueden realizar planteamientos de andlisis de estas
problematicas, sensibilizando a los alumnos sobre el impacto que puede tener la
actividad tecnoldgica en el entorno cercano en particular y en el ambiente en general.
Tiene importancia en el area de informatica los contenidos de ensefianza, al analizar y
valorar criticamente el impacto medioambiental de los objetos de material informatico
que se desechan.

Preventivos: medidas de distancia fisica y limitacion de contactos, uso adecuado
de la mascarilla, conciencia de la interdependencia entre los seres humanos y el entorno
y fomento de la corresponsabilidad en la salud propia y en la salud de los otros.

De higiene: la higiene de manos y la higiene postural.

Es necesario que nuestro alumnado comprenda la importancia de someter la
actividad tecnolodgica a unas normas que limiten los efectos de la misma sobre la salud
colectiva y personal.

6.-METODOLOGIA

6.1.- ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Una materia como esta, con un fuerte componente procedimental y en la que sus
contenidos se estdn renovando permanentemente, debe plantearse desde unos
parametros poco academicistas si se quiere que sirva para lograr los objetivos previstos.

Independientemente de las posibilidades que estas tecnologias abren para crear,
almacenar y transmitir la informacion, o para simular virtualmente fenémenos, el
conocimiento no debe limitarse a su mero uso instrumental y al conocimiento técnico de
las herramientas tecnoldgicas, sino que debe ir mas alld, sobre todo en sus implicaciones
legales y éticas.

Obviamente, para ello el alumno debe ser formado en su uso selectivo y critico,
tanto de sus propias producciones como de las ajenas, es decir, debe acostumbrarse a
desenvolverse en entornos seguros. Esta actitud critica ante la informacion es lo que
puede hacer, ademas, que el alumno convierta la informacién en conocimiento.

Esta materia se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento /
aplicacion, en el que ambos aspectos, mediante su integracion, deben tener el peso
especifico apropiado en cada caso para facilitar el caracter instrumental / funcional de
sus contenidos. El alumno debe saber, saber hacer y saber ser o estar y, ademads, debe
saber por qué se hace.

Esta forma de trabajar en el aula y en el aula de informatica le permitira al
alumno un aprendizaje autonomo, base de aprendizajes posteriores, imprescindibles en
una materia como esta, en permanente proceso de construccidon / renovacion del
conocimiento y contenidos, sin olvidar su aportacion al proceso de adquisicion de las
competencias clave (aprender de forma autonoma a lo largo de la vida y autonomia e
iniciativa personal, fundamentalmente).
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Junto a las citadas orientaciones metodoldgicas necesarias para el desarrollo del
curriculo, no se pueden obviar las orientaciones metodologicas que aparecen reflejadas
en la programacion general del Departamento de Tecnologia en lo referente a:

* Adecuacion del proceso de ensefianza a los conocimientos previos del alumnado.

* Metodologia Activa.

* Individualizacion. Aprendizaje personalizado.

* Socializacion.

* Creatividad.

* Contextualizacion.

* Continuidad y progresion de los contenidos.

* Se utilizard de forma combinada la metodologia expositiva, interrogativa e
investigadora.

6.2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se centran en la aplicacion de
programas y sistemas informaticos a la resolucion de problemas del mundo real,
incluyendo la identificacién de las necesidades de los usuarios y la especificacion e
instalacion de software y hardware.

La metodologia debe centrarse en el uso basico de las tecnologias de la
informacion y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera
integrada, contribuir a la adquisicion del resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de
expresarse correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y
propuestas y comunicandose con sus compafieros de manera respetuosa y cordial;
redactar documentacion y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la resolucién
de problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones
informaticas; aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de
cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje; trabajar
individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus
compafieros; tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; y
crear contenido digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una forma de
expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y responsable

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado realizard proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de
contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de
contenidos digitales. En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en
base a los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusion de tematicas
multidisciplinares, de aplicacion a otras materias y de los elementos transversales del
curriculo.

Los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencion
personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel
competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se
propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir
formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del
aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la
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realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento
de los criterios, asi como repositorios de los contenidos digitales, documentacion y
tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los
estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.

Desde un planteamiento inicial en cada unidad didactica es necesario saber el
grado de conocimiento del alumno acerca de los distintos contenidos que en ella se van
a trabajar (cuestiones o preguntas de diagnostico inicial), se efectiia un desarrollo claro,
ordenado y preciso de todos ellos, adaptado en su formulacion, vocabulario y
complejidad a sus posibilidades cognitivas.

La combinacion de contenidos presentados en clase expositivamente y mediante
cuadros explicativos y esquematicos, y en los que la presentacion grafica es un
importante recurso de aprendizaje, facilita no solo el conocimiento y la comprension
inmediatos del alumno sino la obtencion de los objetivos de la materia (y, en
consecuencia, de etapa) y la adquisicion de las competencias clave.

El hecho de que todos los contenidos sean desarrollados mediante actividades
facilita que el profesor sepa en cada momento como han sido asimilados por el alumno,
de forma que se puedan introducir inmediatamente cuantos cambios sean precisos para
corregir las desviaciones producidas en el proceso educativo (actividades de refuerzo,
por ejemplo), y de esta forma atender a la diversidad de aprendizajes.

Asimismo, se pretende que el aprendizaje sea significativo, es decir, que parta de
los conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana e intereses cercanos
al alumno. Es por ello que en todos los casos en que es posible se parte de realidades y
ejemplos que le son conocidos, de forma que se implique activa y receptivamente en la
construccion de su propio aprendizaje, algo que es posible conseguir gracias a la
importancia y atractivo que para los alumnos suelen tener los contenidos relacionados
con las nuevas tecnologias.

Es importante destacar que la materia de Tecnologias de la informacion y
comunicacion debe incidir de forma sistematica en la adecuacion de las actividades a
los contenidos desarrollados, de forma que el alumno comprende e interioriza el trabajo
del aula. En la actividad diaria en el aula y en otros espacios de aprendizaje se puede
trabajar con diversas fuentes de informacion: documentos de revistas especializadas,
prensa diaria, paginas web y bibliografia, de forma que el profesor decida en cada caso
los materiales mas adecuados para cada estilo de aprendizaje del grupo, en general, y de
cada uno de los alumnos, en particular.

A continuacion, se ofrecen unas estrategias generales que sirven como guion
para la dindmica del aula:

* Se dara un tratamiento totalmente practico a los contenidos, por la logica razon
de que no es posible aprender a manejar programas informaticos, sin manejarlos.

* Se utilizardn como materiales, entre otros: ordenador y dispositivos disponibles
en el aula, papel, boligrafo y material elaborado por la profesora y que llegara al
alumnado en formato digital. No esta prevista la utilizacion de ningun libro de
texto.

* La dindmica habitual serd la resoluciéon de problemas relacionados con el
entorno del alumno, con situaciones cotidianas y temas de actualidad aparecidos
en los medios de comunicacidn, aprovechando para ello las posibilidades de los
programas pertinentes.

* Se realizaran simulaciones de fenémenos reales, realizando modelos que ayuden
a tomar decisiones.

* Se tratard de motivar los distintos ritmos de aprendizaje que puedan darse en el
aula, en funcion de las distintas capacidades de los alumnos, el mayor o menor
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conocimiento previo de un tema en concreto o el interés mostrado. Para ello
existiran actividades de iniciacion, ampliacion y refuerzo.
* Se propiciara, con actividades al efecto, el autoaprendizaje, destreza basica en el
mundo de la informatica.
El proceso de ensefianza-aprendizaje conllevara la realizacion de las siguientes
tareas:

Una vez conocido el punto de partida del alumnado y expuesto de forma
general los contenidos de la unidad a desarrollar se realizaran ejercicios que lleven a la
practica los contenidos de la unidad de trabajo. En una primera fase, seran guiados u
orientados por el profesorado y después seran resueltos de manera auténoma a nivel
individual o grupal por los alumnos.

Durante la explicacion de la unidad el alumno serd una entidad activa. Por su
parte, el profesor, ademas de explicar y resolver en cualquier momento las dudas que los
estudiantes le planteen, fomentara en ellos una actitud investigadora y de colaboracion
grupal en el trabajo.

Como parte basica y fundamental de la metodologia se incluye el tratamiento de
los elementos transversales, ya que ademas de ensefiar se pretende educar, con el
objetivo de que el individuo crezca a nivel personal, social, moral, etc. Estos temas se
trataran durante el desarrollo de las unidades de trabajo.

Atencion a la diversidad, mediante una graduacion en la dificultad de las tareas,
flexibilidad en la realizacion de los trabajos, diferenciacion de los aspectos esenciales de
aquellos que los profundizan o amplian, y la propuesta de actividades complementarias.

Aplicacion del proceso de evaluacion continua, extensiva a las actividades
desarrolladas en cada unidad e integradora de todas ellas.

6.3.- ACTIVIDADES

Proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los
bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y
publicacion de contenidos digitales.

Actividades que les permita navegar, buscar y analizar informacion en la web,
comparando diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos.

Actividades que les inviten a emplear aplicaciones de correo electronico,
mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales

Actividades que permitan crear y editar documentos, hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido multimedia, conociendo los
derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.

Actividades que les permitan emplear técnicas de proteccion personal,
proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos; y resolver
problemas a través de herramientas digitales, de forma autéonoma y creativa,
seleccionando la herramienta digital apropiada al propdsito. para comunicarse,
compartir, conectar y colaborar de forma responsable, respetuosa y segura.
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7.- PLAN DE FOMENTO A LA LECTURA

7.1.- LA LECTURA COMO ESTRATEGIA. LA EXPRESION ORAL
Y LA EXPRESION ESCRITA.

Desde la materia TIC se potenciard la lectura mediante la realizacion de
lecturas tanto de libros relacionados con la materia o cualquier otro libro que el
alumnado libremente decida leer, siempre y cuando sea adecuado a su edad y la
tematica sea apropiada. También se emplearan textos breves relacionados con los
aprendizajes previstos en el curriculo de la materia.

Tal y como se viene haciendo en nuestro centro, se leerd 10 minutos al
comienzo de clase cuando nuestra materia coincida en uno de los dos tramos horarios
propuestos para la lectura. Los tramos horarios propuestos para la lectura son dos: el
primer tramo comprende las tres primeras horas y el segundo tramo las tres horas
después del recreo. Las horas de lectura rotaran por meses.

Los miembros del Departamento de Tecnologia dispondran de un banco de
textos breves relacionados con la materia, adecuados y adaptados a los diferentes
niveles de nuestro alumnado, en los que se trabajara el vocabulario, la expresion oral, la
extraccion de ideas principales y se buscara mejorar su expresion escrita mediante la
elaboracion de reflexiones y comentarios de los mismos.

Se potenciara la comprension lectora e incluiran debates dirigidos e intercambios
de experiencias en torno a lo leido, asi como la presentacion oral y escrita de trabajos
personales del alumnado o de grupo. Se procurard, ademas, el uso de diferentes tipos de
textos continuos y discontinuos, tanto de cardcter literario como periodistico,
divulgativo o cientifico, adecuados a la edad del alumnado.

La contribucion a la competencia lectora se va a realizar también a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
busqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de informaciéon. Es necesario el
uso del diccionario para consulta de palabras de significado desconocido que les
permita ampliar su vocabulario.

El profesorado realizara en las actividades, preguntas de comprension lectora.

Con estas actividades se pretende el fomento de la comprension de textos
escritos y el gusto por la lectura.

Del mismo modo, se animara a los estudiantes a leer libros que no se encuentran
en esta lista principal, sino que son comentados o recomendados por los profesores o
descubiertos por ellos mismos, previa consulta con el profesor.

Estas lecturas se ofreceran de forma voluntaria a los estudiantes, como maximo
un libro por trimestre, y seran evaluados de alguna forma (ficha, test, exposicion, etc.)
por el profesorado, que anadira esta calificacion a las otras del estudiante para elaborar
la nota media.

Se atendera con sumo cuidado la expresion oral, mediante la exposicion de
tareas y trabajos.

Se cuidara la expresion escrita, asi como la ortografia, tanto en la realizacion de
egjercicios, trabajos como examenes.

Se potenciard la realizacion de informes, trabajos, analisis de textos cientificos,
etc. en los que el alumnado deba buscar, seleccionar y redactar informacion.
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7.2.- LECTURAS RECOMENDADAS

Se ha elaborado una lista de lecturas recomendadas adecuadas a 4° de ESO. En
lo posible, se ha elegido un texto de ficcion relacionado con la ciencia o un texto de
divulgacion cientifica. Estas lecturas recomendadas se solicitardn al encargado de la
biblioteca para que disponga de algunos ejemplares (4-5) que puedan ser prestados a los
estudiantes.

Del mismo modo, se animara a los estudiantes a leer libros que no se encuentran
en esta lista principal, sino que son comentados o recomendados por los profesores o
descubiertos por ellos mismos, previa consulta con el profesor.

Estas lecturas se ofreceran de forma voluntaria a los estudiantes.

Las lecturas recomendadas por el departamento son:

“Yo robot” de Isaac Asimov: Esta construido a modo de fix-up, es decir, varios
relatos concatenados que juntos forman una novela completa. Se nos narra la historia
de los robots, desde el mas primitivo y rudimentario que no podia ni siquiera hablar,
hasta el mas moderno y sofisticado con aspecto y comportamiento casi humano.

8.- MATERIALES Y RECURSOS

Se utilizaran aquellos que posean mayor potencialidad didéctica, debiendo existir
coherencia entre el modelo didactico, el tipo de recursos que estemos utilizando y la
funcién que tiene.

Los recursos didécticos son:

Pizarra tradicional y digital.

Libros de texto de diferentes editoriales.

Libros de lectura y consulta diversos.

Articulos de prensa y revistas.

Fichas de trabajo (Ampliacion. Consolidacion. Refuerzo), elaborado por el profesorado.
Recursos TIC (ordenadores, internet, entorno g-suite, paginas web, etc.)

8.1 UTILIZACION DE LOS RECURSOS TIC

Los medios tecnologicos son hoy dia herramientas esenciales para ensefar y
aprender, por lo que su presencia debe ser habitual en los procesos de ensefianza y
aprendizaje. En este sentido, la adopcion de medidas para el impulso de la sociedad del
conocimiento y, en particular, la apuesta por la introduccion de las TIC en el ambito
educativo, constituyen una importante contribucion de caracter social que debe
aprovecharse para la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje en general.

El trabajo y desarrollo de las TIC, se da de forma explicita a lo largo del
curriculo.

El uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacién TICs es parte
del curriculo propio de la materia, y de la metodologia seguida por el profesorado, en la
medida en que los aprendizajes incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en
las destrezas bésicas asociadas a un uso suficientemente autonomo de estas tecnologias
y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos y con la
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importancia del uso de las tecnologias de la informacion para la adquisicion de
destrezas con lenguajes especificos como el iconico o el gréfico.

Se empleardn en el aula, en el desarrollo de las diferentes sesiones, y tanto por
parte del profesorado como del alumnado las pizarras digitales, como medio de
exposicion de contenidos, realizacion de actividades y apertura del aula al exterior a
través de los diferentes medios y recursos que nos ofrece Internet. El ordenador es
nuestra herramienta bésica de trabajo diario.

Materiales TIC: ordenador, tablet,caiidon de proyeccion, pizarra digital interactiva, etc.
Software: Open Office: Base, Calc, Draw, Impress, Writer, Math, Gimp, Qcad, Internet,

gsuits,etc.
Péaginas WEB:
. www.rec.ri.cmu.edu/education/webpage/legogearcomb.htm
- www.unesa.net
. WWW.Iee.es
. WWWw.iter.es
- www.superalumnos.net
. www.bne.es
- www.blogger.com
. www.jcpintoes.en.eresmas.com/index20.html#ancla%2012
. www.aula21.net/
. WWW.€ES.gNnome.org
- www.beryl-project.org
. www.kdk.org
- www.guadalinex.org
. www.lliurex.net
. www.molinux.info
. www.ubuntu.com
- www.infojobs.net

8.2 HERRAMIENTAS G-SUITE.

G-Suite es un software de comunicacion que tiene como objetivo y finalidad
facilitar el trabajo de profesores y alumnado, y convertirse en una herramienta
indispensable para fomentar el trabajo colaborativo en las aulas.

G-Suite es el resultado de la necesidad que hoy en dia tenemos de trabajar en la
nube. En un mundo en el que los archivos colapsan nuestros ordenadores se hace
especialmente necesario el trabajo colaborativo a través de aplicaciones alojadas en la
nube que mejoren principalmente la productividad y fomenten el aprendizaje.

Aplicaciones que emplearemos este afio:

Gmail: existe un correo corporativo, se ha creado una cuenta de Gmail para cada
alumno/a y profesor/a del centro. De esta manera y de forma rapida y cémoda podremos
establecer comunicaciones entre profesorado y alumnado.

Google Classroom: Todo el profesorado del Departamento ha creado una clase
de classroom para cada uno de los grupos en los que imparte docencia. Esta aplicacion
permite subir apuntes, notas, comentarios a ejercicios, evaluaciones etc...Se va a
constituir en la principal herramienta de trabajo. En ella se colgaran las tareas y
materiales del profesorado y sera la via de entrega de actividades y trabajos por parte
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del alumnado. También es una buena herramienta de comunicacion para resolucion de
dudas.

Google Drive: nos va a permitir almacenar y compartir archivos con nuestro
alumnado. Acostumbraremos al alumnado su uso como sistema de almacenamiento de
informacion, sustituyendo de esta forma el uso de dispositivos fisicos como el pendrive.

Google Calendar: muy util para alumnado ya que nos ofrece la posibilidad de
compartir calendarios con fechas de entregas, acontecimientos previstos, horarios de
clase etc...

Google meet y hangouts: nos permitira en caso de confinamiento impartir
docencia. Clases interactivas que resultan necesarias en situaciones en los que los
alumnos no pueden optar a clases presenciales.

8.3 LIBROS DE TEXTO

No se emplea libro de texto para el desarrollo de la materia.

La profesora que ejerce la docencia en el grupo elaborara su propio material y
ofrece al alumnado materiales diversos (videos, tutoriales, web,etc) para el desarrollo de
la materia

9.- ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El conjunto de actuaciones educativas de atencion a la diversidad estaran
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, lingliisticas y de
salud del alumnado, con la finalidad de facilitar la adquisicion de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa y no podran, en ningliin caso, suponer una
discriminacion que le impida alcanzar la titulacién de Educacién Secundaria Obligatoria.

9.1.- ATENCI(’)N AL ALUMNADO CON NECESIDADES
ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO.

Dentro del término genérico Necesidades Especificas de Apoyo Educativo englo-
bamos al alumnado con necesidades educativas especiales (NEE), al alumnado con altas
capacidades intelectuales (ACAI), al alumnado con dificultades especificas de aprendi-
zaje (DIA) y al alumnado que precisa actuaciones de caracter compensatorio (COM)

9.1.1.- ALUMNADO DE NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES
(NEE)

Entendemos por alumnado con necesidades educativas especiales a aquel que re-
quiere determinados apoyos y atenciones educativas especificas debido a diferentes gra-
dos y tipos de capacidades personales de orden fisico, psiquico, cognitivo o sensorial o
trastornos graves de conducta.

Entre las herramientas que empleara el Departamento con este alumnado resefiamos:
. Apoyo dentro del aula por PT u otra persona.
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. Adaptaciones curriculares significativas (ACS).

Suponen la modificacion de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos
de la etapa y los criterios de evaluacion. Se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias clave.

Podran aplicarse cuando el alumnado presente un desfase curricular de al menos
dos cursos en la materia objeto de adaptacion entre el nivel de competencia curricular
alcanzado y el curso en que se encuentre escolarizado.

Su elaboracion correspondera al profesorado especializado para la atencion del
alumnado NEE, con la colaboracion del profesorado de la materia encargado de su im-
particion, y contara con el asesoramiento del departamento de orientacion.

La aplicacion, seguimiento, asi como la evaluacién de las materias con adapta-
ciones curriculares significativas seran compartidas por el profesorado que las imparta y
por el profesorado especializado para la atencion del alumnado con necesidades educa-
tivas.

La evaluacion del alumnado con adaptaciones curriculares significativas en la
materia se realizard tomando como referente los objetivos y criterios de evaluacion es-
tablecidos en dichas adaptaciones.

También se emplearan con este alumnado las herramientas que aparecen descri-
tas en el punto 9.1.5 de la presente programacion.

9.1.2.- ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES. (ACAI)

Se consideran necesidades especificas de apoyo educativo por altas capacidades in-
telectuales, las de aquellos alumnos y alumnas que manejan y relacionan multiples re-
cursos cognitivos de tipo l6gico, numérico, espacial, de memoria, verbal y creativo, o
bien que destacan especialmente y de manera excepcional en el manejo de uno o varios
de ellos. Este concepto mas amplio, de altas capacidades, incluye tanto al alumnado que
presenta sobredotacion intelectual, como a aquel que presenta talento simple o talento
complejo.

Entre las herramientas que empleara el Departamento con este alumnado resefia-
mos:

Estrategias de ensefianza-aprendizaje.

a. Presentacion de contenidos de distinto grado de dificultad.

b. Propuesta de actividades de caracter interdisciplinar que requieran la conexion entre
contenidos de distintas areas y materias.

c. Disefio de actividades diversas, amplias, de libre eleccion, individuales. Se disefiaran
actividades que permitan distintas posibilidades de realizacion y/o expresion, que con-
tengan diferentes grados de dificultad y realizacion, que puedan ser elegidas libremente
por el alumno y alumna, que sean diversas para trabajar un mismo contenido, que ten-
gan un caracter individualizado, para un alumno o alumna con altas capacidades intelec-
tuales

d. Adaptacion de recursos y materiales didacticos.

Medidas de enriquecimiento curricular. Programa de profundizacion.
Dentro de los programas de refuerzo del aprendizaje tenemos para este alumnado los
programas de profundizacion.
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Se produce un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario sin modifi-
caciones de los criterios de evaluacion.

El alumno o alumna amplia, profundiza o investiga —a través de estrategias y tareas
disefiadas para ello, y con el asesoramiento y supervision del profesor o profesora— so-
bre temas relacionados con aquellas aptitudes en que su capacidad sobresale respecto a
sus compafieros y compaieras.

Estos programas de profundizacién, de enriquecimiento, son modificaciones que se
realizan a la programacion para un alumno o alumna concreto y que suponen una am-
pliacion horizontal del curriculum, sin avanzar objetivos y contenidos de niveles supe-
riores.

La evaluacion de este alumnado debe tener como referente los criterios de evalua-
cion establecidos para el mismo. Es por ello que la valoracion del progreso y de los re-
sultados obtenidos deben ser en referencia a su situacion de partida y no en comparacion
a sus compaferos y compafieras.

También este programa puede ir destinado a alumnado altamente motivado en el
aprendizaje.

Adaptaciones curriculares para alumnado con altas capacidades.

En caso de que la evaluacion Psicopedagogica del alumno/a asi lo indique se lleva-
ran a cabo este tipo de adaptaciones.

Conlleva propuestas curriculares de ampliacion, supondran la modificacion de la
programacion didactica con la inclusion de criterios de evaluacion de niveles educativos
superiores.

9.1.3.- ALUMNADO CON DIFICULTADES ESPECIFICAS DE APRENDIZAJE
(DIA)

El alumnado con dificultades de aprendizaje es aquel que requiere determinados
apoyos y atenciones educativas especificas debido a desoérdenes en los procesos cogniti-
vos basicos implicados en los procesos de aprendizaje.

Dentro de este colectivo se encuentran los alumnos y alumnas que presentan difi-
cultades especificas de aprendizaje (dislexia, digrafia, diortografia o discalculia), difi-
cultades por retrasos en el lenguaje y las dificultades por capacidad intelectual limite).

Para este alumnado se desarrollard un programa de refuerzo del aprendizaje que
nos aseguraran los aprendizajes de la materia. Se propondran como medida individuali-
zada sustituyendo las adaptaciones curriculares no significativas.

Las medidas que tomaran los miembros del Departamento dependeran del tipo de
dificultad especifica de aprendizaje, siempre guiadas por el departamento de orienta-
cion.

Se aplicaran las medidas recogidas en el punto 9.1.5 de la presente programacion.

9.1.4.- ALUMNADO QUE PRECISA ACTUACIONES DE CARACTER COM-
PENSATORIO. (COM)

Se considera en este grupo, al alumnado que presenta desfase curricular significati-
vo que no se explica por la existencia de necesidades educativas especiales o dificulta-
des de aprendizaje, sino que puede estar relacionado con su historia personal, familiar
y/o social; con una escolarizacion irregular por periodos de hospitalizaciéon o de aten-
cién domiciliaria, por pertenencia a familias empleadas en trabajos de temporada o que
desempefian profesiones itinerantes, por cumplimiento de sentencias judiciales que afec-
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tan a la asistencia regular al centro educativo, por absentismo escolar en origen o en
destino, y por incorporacion tardia al sistema educativo.

Este alumnado precisa acciones de caracter compensatorio para el desarrollo y/o la
consecucion de las competencias basicas, asi como para la inclusion social, y en conse-
cuencia la reduccion o eliminacion del fracaso escolar.

Para este alumnado se desarrollard un programa de refuerzo del aprendizaje que
nos aseguraran los aprendizajes de la materia. Se propondran como medida individuali-
zada sustituyendo las adaptaciones curriculares no significativas.

Dadas las caracteristicas de nuestro entorno tenemos en nuestro centro un alto
numero de alumnos de incorporacion tardia al sistema educativo.

Es alumnado que, por proceder de otros paises o por cualquier otro motivo, sein-
corpore de forma tardia al sistema educativo

Dentro de este grupo en la mayoria de los casos nos encontramos con alumnado
procedente de otros paises y por tanto de otros sistemas educativos.

Entre ellos encontramos una gran variedad de situaciones:

Alumnado procedente de otros paises cuya lengua materna es el castellano. Alum-
nado procedente de otros paises cuya lengua materna no es el castellano.

A su vez independientemente de que su lengua materna sea o no el caste-
llano encontramos alumnado con desfase curricular y alumnado sin desfase curricular.

En caso de tratarse de alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo
cuya lengua materna sea el castellano, y presente desfase curricular, el Departamento
adoptara las medidas genéricas de atencion a la diversidad expuestas en la presente Pro-
gramacion, realizandole una adaptacion curricular no significativa en todos aquellos
casos que se consideren necesarios.

En cuanto al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo cuya lengua
materna no sea el castellano y que no presenten desfase curricular hay que resefiar que
muchos de estos alumnos no presentan problemas para alcanzar los objetivos, ni en la
asimilacion de contenidos, ni competencias claves, a excepcion de la competencia en
comunicacion lingiiistica. Es tan solo la barrera del idioma es la que les impide un rit-
mo de aprendizaje adecuado. Por ello nuestras medidas irdn encaminadas a salvar dicha
barrera lingliistica y se pueden concretar en:

* Entrega de material de trabajo para que aprendan vocabulario relacionado
con laTecnologia.

* Agrupacion por parejas con alumnos que dominen su idioma y el nuestro, para
queles ayuden en sus aprendizajes.

* Busqueda, principalmente en Internet, de materiales y recursos en el idioma
delalumno/a.

* Utilizacion de recursos visuales (fotos, videos...) que faciliten su comprension.

* Se le facilitaran inicialmente unidades didacticas en su idioma de origen
siempreque sea posible.

* Coordinacion con el profesor responsable del aula de ATAL

e Asistencia del alumnado a dicha aula.
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9.1.5. MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Durante el desarrollo del trabajo en el aula se estableceran las siguientes actuaciones,
entre otras posibles, para atender las diferentes necesidades de aprendizaje del alumnado:

Ubicacion del alumnado

* Efectuar cambios en la ubicacion del alumnado para evitar distracciones. Situarlo cerca
del profesor.

* FEliminar de la mesa objetos no relevantes para la tarea que esté realizando y asegurarse
de que tiene disponible el material necesario para realizar la tarea.

Medidas para reforzar la autonomia

* Programar actividades adaptando la exigencia a su capacidad de atencion.

® Graduar la dificultad de las tareas que se propongan, de forma que todos los alumnos
puedan encontrar espacios de respuesta mas o menos amplios.

* Fraccionar las tareas en tareas cortas y concederle cuando lo requiera tiempo extra.
Simplificar al méximo las instrucciones de las tareas.

® Seleccionar tareas y eliminar las menos relevantes.

® Asignar pequeas tareas para casa.
Medidas para reforzar la autoestima

® Reforzar positivamente al alumnado.

® Trabajar la educacién emocional.

* Ayudar al alumno a que conozca sus fortalezas y debilidades, destacando las primeras y
ofreciendo alternativas para mejorar las segundas,

* Asignar al alumno un rol positivo dentro del grupo, aprovechando sus fortalezas.

Medidas durante las sesiones

* Intercalar tiempos de explicacion y trabajo personal.

* Simplificar al maximo las instrucciones de la tarea.

* Ofrecer modelos claros de ejecucion y ejemplos.

* Diferenciar los contenidos basicos y esenciales de aquellos que sean de amplia-
cion y profundizacion.

* Realizacion actividades de refuerzo y de ampliacion que seran propuestas a los
alumnos seglin sean sus necesidades.

* Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con flexibi-
lidad en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboracion mutua. Evitar
la discriminacion de los alumnos integrandolos en grupos de trabajo mixtos, di-
versos y heterogéneos. El objetivo es conseguir un buen ambiente de grupo en el
que los compafieros se apoyaran y ayudaran, favoreciéndose asi el proceso de
aprendizaje.

* Flexibilizar el nivel de las realizaciones de proyectos, dejando incluso la posibi-
lidad de otros alternativos que contemplen los contenidos esenciales, posibili-
tando el reparto de tareas por los propios alumnos.

* Proponer actividades complementarias, tanto durante el desarrollo de los conte-
nidos como en la fase de realizacioén de proyectos, afines a las actividades que se
estén tratando.

Medidas durante la evaluacion
* Modificar las pruebas escritas adaptandolas a las necesidades del alumnado,
namero de ejercicios, tipo de preguntas, tiempos de ejecucion, etc.

34



* Interpretar los criterios de evaluacion aplicando los tipos de pruebas mas ade-
cuados a los aspectos que se deseen evaluar, y extendiendo el campo de explora-
ciéon al conjunto de actividades que se realizan en el aula-taller, diferen-
ciando en todas ellas los minimos exigibles.

e Evaluacion grupal e individual de cada alumno del grupo que expone un trabajo,
calificando su actuacion en orden al cumplimento de objetivos, competencias,
motivacion, grado de atencion, facilidad de palabra, creatividad, originalidad,
etc.

Siempre se trabajard en coordinacion con la profesora de P.T. y con la
Orientadora del Centro.

9.2- PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE (Plan
alumnado repetidor)

Los miembros del Departamento de Tecnologia atenderan las necesidades del
alumnado que esté repitiendo curso. En lo que se refiere a este alumnado encontramos
dos situaciones diferentes:

Alumnado repetidor que super6 la materia Tecnologia. Este alumnado seguira la
programacion establecida por el Departamento para el nivel educativo donde se encuen-
tre. Puesto que ya en el afo anterior alcanzo los objetivos marcados, asi como las com-
petencias establecidas, este alumnado realizard junto con las actividades propias del
nivel educativo en el que se encuentra, una serie de actividades de consolidaciéon y am-
pliacion de las diferentes unidades didacticas. De esta forma evitaremos la desidia y la
falta de interés en contenidos ya superados.

En aquellas unidades didacticas en las que presente mayores dificultades o no hu-
biera alcanzado unos minimos con anterioridad se les entregaran actividades de refuer-
Z0.

Como se trata de un plan especifico personalizado no todo el alumnado realizara
el mismo tipo de actividades en el desarrollo de cada unidad didactica. Segun la califi-
cacion positiva (de 5-10) obtenida en el curso anterior en la materia, presentard un
grado mayor o menor de dificultad. Durante el desarrollo de cada unidad se observara e
intentard detectar aquellos objetivos plenamente alcanzados, parcialmente alcanzados o
no alcanzados para de esta manera adecuar las tareas a las necesidades individuales.

Alumnado repetidor que no superd la materia tecnologia. Este alumnado, igual
que en el caso anterior, seguird la programacion establecida por el Departamento para
el nivel educativo donde se encuentre. Sin embargo, se reforzard mediante la realiza-
cion de actividades aquellos aspectos que no posibilitaron la superacion de la materia.

Realizaran actividades de refuerzo de diferente nivel de dificultad, actividades en-
caminadas a consolidar los conocimientos y competencias adquiridos, asi como activi-
dades de ampliacion en caso de que en alguno de los bloques de contenidos se observe
que su nivel de partida es el requerido por el Departamento para el nivel educativo que
cursa en el presente aio académico.

Al igual que ocurre en el caso anterior como se trata de un plan especifico perso-
nalizado no todo el alumnado realizarad el mismo tipo de actividades en el desarrollo de
cada unidad didactica. Durante el desarrollo de cada unidad se observard e intentara
detectar aquellos objetivos plenamente alcanzados, parcialmente alcanzados o no alcan-
zados para de esta manera adecuar las tareas a las necesidades individuales.

Los miembros del Departamento de Tecnologia adaptandose a las necesidades con-
cretas de sus alumnos que no han promocionado elaborardn una bateria de activida-
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des secuenciadas por unidades didacticas y trimestres orientadas al alumnado que no
ha promocionado de curso.

10.- INTERDISCIPLINARIEDAD

La materia TIC ofrece una especial disposicion a la interdisciplinariedad, como
orientacion metodoldgica a tener en cuenta en la educacidon secundaria obligatoria, se
dice: “se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar
en enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacion de
todos los miembros del equipo docente que atienda a cada alumno o alumna en su
grupo”. En este mismo articulo, se sefiala, ademas: “en las programaciones didacticas
se facilitara la realizacion, por parte del alumnado, de trabajos monograficos
interdisciplinares u otros de naturaleza andloga que impliquen a varios departamentos
didacticos.”.

En esta materia el alumno se inicia y completa el aprendizaje de sistemas
operativos, presentaciones digitales, fotografia, audio, video digital, creacion de paginas
web y redes sociales virtuales

Todos estos conocimientos que va adquiriendo puede utilizarlos en otras
asignaturas.

La materia TIC puede emplearse como herramienta dentro de todas las materias
que integran el Ambito Cientifico-Tecnologico para la elaboracion de informes y
trabajos monograficos.

11.-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Son actividades que completan a las actividades consideradas como docentes.
Contribuyen a una formaciéon plena del alumno, y su valor formativo es pues muy
importante.

El alumnado de TIC participara en las actividades propuestas por el departamento
de tecnologia para 4° ESO y ademas pondra en marcha las siguientes actividades:

4° ESO Con motivo de la celebracion del
dia de la mujer trabajadora ( 8 de
marzo), se realizard un trabajo de
investigacion sobre el papel de la

. 2° TRIMESTRE
mujer en el desarrollo de las TIC 5

Con motivo de la celebracion del
dia mundial de las
Telecomunicaciones y la Sociedad
de la Informac@én ’( 17 de mayp) ’el 3er TRIMESTRE
alumnado realizard una exposicion
de trabajos de coémo han
evolucionado las TIC a lo largo del
siglo XX y XXI

4 ESO
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12.-EVALUACION
12.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACI()N

Para llevar a cabo esta evaluacion es necesario la utilizacion de varias y diversas
técnicas e instrumentos de evaluacion, entre las que podemos destacar:
1.-TECNICAS DE OBSERVACION: La observacion permite prestar atenciéon a los
aspectos mas significativos y captar sus detalles mas reveladores.
Se observard al alumno de forma sistemdtica y directa en el aula
obteniendo la siguiente informacion:

o Su participacion en clase.

o Su iniciativa, interés y creatividad en el trabajo diario.

o La realizacion de las actividades propuestas para casa.

o La conclusion de las tareas y presentacion de los trabajos y proyectos en

los plazos propuestos.
Los datos obtenidos de la observacion seran recogidos en el diario del profesor.

2.-TECNICAS DE INFORMACION DIRECTA: Con las que se pretende obtener
informacion sobre los alumnos a partir de las respuestas que dan a preguntas que se les
plantean, a través de cuestionarios y actividades. Ademads, también podemos enclavar
aqui, el analisis de los trabajos de los alumnos en el aula de informadtica, que constituye
una rica fuente de informacion, pues en ellos se va reflejando lo que dia a dia va
haciendo cada uno de ellos, pudiendo destacar como instrumento el ordenador que
emplea el alumno a diario, el cuaderno de clase y los trabajos monograficos, Por tanto
otros instrumentos basicos para la evaluacion del alumnado seran:

o Respuestas del alumnado a las cuestiones que se le plantean en clase tanto de

forma oral como escrita.

o Cuaderno de clase.
Elaboracion de trabajos e informes.
o Actividades practicas realizadas en el aula de informdtica. Actividades,

egjercicios, informes, trabajos, etc.

©)

3.-PRUEBAS O ACTIVIDADES ESPECIFICAS DE EVALUACION: Su objetivo
es valorar los conocimientos que poseen los alumnos y su habilidad para relacionar y
aplicar las adquisiciones logradas.

Se evaluard mas alla de los saberes adquiridos. Se pretende poner el acento en
los aprendizajes que se consideran imprescindibles, integrados dentro de sus
aprendizajes, relacionados con otros contenidos y utilizables en diferentes situaciones y
contextos.

12.2.- CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacioén, aparecen desarrollados los criterios de evaluaciéon y su
concrecion en los estandares de aprendizaje evaluables por niveles educativos.

Paralelamente a cada uno de los criterios de evaluacidon aparece asociada la
competencia que sera evaluada.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Etica y estética en la
interaccion en red.

1. Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion del individuo en su interaccion
en lared. CD, CSC.

2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital con
criterios de seguridad y uso responsable. CD,
CSC, CAA.

3. Reconocer y comprender los derechos de
los materiales alojados en la web. CD, SIEP,
CSC.

1.1. Interactia con hébitos adecuados en
entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion
de contrasenas para la proteccion de la
informacion personal.

2.1. Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad 'y el intercambio de
informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web. 3.2.
Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion

Bloque 2: Ordenadores, sistemas
operativos y redes.

1. Utilizar y configurar equipos informaticos
identificando los elementos que los
configuran y su funcién en el conjunto. CD,
CMCT, CCL.

2. Gestionar la instalacion y eliminacion de
software de proposito general. CD, CMCT.
3. Utilizar software de comunicacién entre
equipos y sistemas. CD, CCL, CSC.

4. Conocer la arquitectura de un ordenador,
identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas. CD, CMC.
5. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica. CD, CMCT, CSC.

1.1. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.

1.2. Configura elementos basicos del
sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los
sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

3.1. Administra el equipo con
responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos.

4.1. Analiza y conoce diversos
componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas y su conexionado.
5.1. Describe las diferentes formas de
conexion en la comunicaciéon entre
dispositivos digitales.
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Bloque 3. Organizacion, disefio y
produccion de informacion digital.
1. Utilizar aplicaciones informaéticas de

escritorio para la produccion de documentos.
CD, CCL, CMCT.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y
video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones. CD,
CCL, CEC.

1.1. Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas, imagenes,
formulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactia con
otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.
1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informacion y generar
documentos.

2.1. Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y
maquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y

crea nuevos materiales en diversos
formatos.

Bloque 4. Seguridad informatica.

1. Adoptar conductas de seguridad activa y 1.1.  Analiza 'y conoce diversos

pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion. CD, CSC.

2. Conocer los principios de seguridad en
Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de
informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y
emplea héabitos de proteccion adecuados.

1.3. Describe la importancia de Ila
actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar
la seguridad.

Bloque 5. Publicacion y difusion de
contenidos.

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexion
entre ellos. CD,CCL, CSC.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, numérica,
sonora y grafica. CD, CMCT, CCL.

3. Conocer los estandares de publicacion y
emplearlos en la produccion de paginas web y

1.1. Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y
virtuales.

2.1. Integra y organiza elementos
textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.
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herramientas TIC de caracter social. CD, 2.2. Disena paginas web y conoce los
CSC. protocolos de publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en
diversas herramientas TIC de carécter
social y gestiona los propios.

Bloque 6. Internet, redes sociales,
hiperconexion.

1. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la accesibilidada | 1.1. Elabora materiales para la web que
las producciones desde diversos dispositivos permiten la accesibilidad a la informacion
moviles. CD, CSC. multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacion
en distintas plataformas en las que estd

o : . registrado ue ofrecen servicios de
habitos adecuados en el uso e intercambio de g y a

la informacién a través de redes sociales y gonnacilon, O(.:IO’ th'. R .,
plataformas. CD, CSC. .3. Sincroniza la informacidén entre un

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces dispositivo movil y otro dispositivo.
informacion en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y 2.1. Participa activamente en redes
video. CD, SIEP, CEC. sociales con criterios de seguridad.

4. Conocer el funcionamiento de Internet,
identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacion empleados.
CMCT, CD, CAA.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar

3.1. Emplea canales de distribucion de
contenidos  multimedia para  alojar
materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.

12.3.- CRITERIOS DE CALIFICACION

Segun refleja la Orden del 21 de enero de 2021 la evaluacién sera criterial por
tomar como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias curriculares,
asi como su desarrollo a través de los estandares de aprendizaje evaluables, como orien-
tadores de evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competen-
cias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de
las distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecion en los estandares
de aprendizaje evaluables.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la ob-
servacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o
alumna en relacion con los objetivos de Educacion Secundaria Obligatoria y las compe-
tencias clave

A tal efecto, se utilizaran diferentes instrumentos de evaluacion ajustados a los
criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

La calificacion de cada trimestre se obtendra con la suma ponderada de los crite-
rios evaluados en cada trimestre. Los criterios no evaluados en ese tramo se descartan y
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su peso se reparte entre los que si se evaluan, proporcionalmente, segin la ponderacion
dada a cada uno de ellos.

La calificacion final del curso se obtendra de la suma ponderada de la califica-
cioén obtenida en los diferentes criterios de evaluacion. Se considerard superada dicha
materia cuando la calificacion obtenida sea igual o superior a 5.

Si la materia no es superada en la convocatoria ordinaria de junio, los alum-
nos/as realizaran una prueba extraordinaria en junio para el alumnado de 4° de ESO y en
septiembre para el resto del alumnado, esta fecha se determinard en el mes de junio.
Para la preparacion de esta prueba cada alumno dispondra de un informe individualiza-
do en el que se les indicara objetivos y competencias no alcanzados, contenidos a recu-
perar y criterios de evaluacion no superados, asi como se les entregara el material que el

departamento considere oportuno para tal fin.
Se considerard superada la materia pendiente en la convocatoria extraordina-
ria de septiembre, cuando el alumno/a obtenga una calificaciéon mayor o igual a 5 en

la prueba escrita.

Contenidos Criterios de evaluacion Ponderacion
Competencias Clave
Bloque I. Etica y estética de la 1. Adoptar conductas y habitos que permitan
interaccién en la red la proteccion del individuo en su interaccion 2%
1.- Entornos virtuales: definicion, en lared. CD, CSC.
interaccion, habitos de uso, seguridad.
2.- Buscadores. Descarga e 2. Acceder a servicios de intercambio y
intercambio de informacion: archivos publicacion de informacion digital con 2%
compartidos en la nube, redes P2P y criterios de seguridad y uso responsable.
otras alternativas para el intercambio CD, CSC, CAA.
de documentos.
3.- Ley de la Propiedad Intelectual. 3. Reconocer y comprender los derechos de
Intercambio y publicacion de los materiales alojados en la web. CD, SIEP, 2%
contenido legal. Software libre y CSC.
software privativo. Materiales sujetos
a derechos de autor y materiales de
libre distribucion alojados en la web.
Identidad digital. Suplantacion de la
identidad en la red, delitos y fraudes.
Bloque II. Ordenadores, S.O. y 1.- Utilizar y configurar equipos
redes informaticos identificando los elementos que 2%
1.- Hardware Arquitectura: Concepto los configuran y su funcion en el conjunto.
clasico y Ley de Moore. Unidad CD, CMCT, CCL.
Central de Proceso. Memoria
principal. Memoria secundaria: 2. Conocer la arquitectura de un ordenador,
estructura fisica y estructura logica. identificando sus componentes basicos y 8%
Dispositivos de almacenamiento. describiendo sus caracteristicas. CD, CMC.
Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificacion. Periféricos de nueva 3. Gestionar la instalacion y eliminacion de
generacion. Buses de comunicacion. software de propdsito general. CD, CMCT. 2%
2.- Software. Sistemas propietarios y
libres. 4. Utilizar software de comunicacion entre
Sistemas operativos: Arquitectura. equipos y sistemas. CD, CCL, CSC. 8%
Funciones. Normas de utilizacion
(licencias). 5. Analizar los elementos y sistemas que
3.- Configuracion, administracion y configuran la comunicaciéon alambrica e 2%
monitorizacidén. Redes de ordenadores: | inalambrica. CD, CMCT, CSC
Tipos. Dispositivos de interconexion.
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Dispositivos moviles. Adaptadores de
Red. Software de aplicacion: Tipos.
Clasificacion. Instalacion. Uso.

Bloque III: Organizacién, disefio y
produccion de informacion digital
1.- Aplicaciones informaticas de
escritorio. Tipos y componentes
basicos. Procesador de textos:
utilidades y elementos de disefio y
presentacion de la informacion. Hojas
de calculo: calculo y obtencion de
resultados textuales, numéricos y
graficos. Bases de datos: tablas,
consultas, formularios y generacion de
informes.

2.- Disefio de presentaciones:
elementos, animacion y transicion de
diapositivas. Dispositivos y programas
de adquisicion de elementos
multimedia: imagen, audio y video.
Aplicaciones de edicion de elementos
multimedia: imagen, audio y video.
Tipos de formato y herramientas de
conversion de los mismos. Uso de
elementos multimedia en la
elaboracion de presentaciones y
producciones.

1. Utilizar aplicaciones informaticas de

escritorio para la produccidon de documentos.

CD, CCL, CMCT.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y
video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones. CD,
CCL, CEC.

20%

18%

Bloque I'V: Seguridad informatica
1.- Principios de la seguridad
informatica. Seguridad activa y pasiva.
Seguridad fisica y logica. Seguridad de
contrasenas.

2.- Actualizacion de sistemas
operativos y aplicaciones. Copias de
seguridad. Software malicioso,
herramientas antimalware y antivirus,
proteccion y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en redes
inalambricas. Ciberseguridad.
Criptografia. Seguridad en redes
sociales, acoso y convivencia en la red.
Certificados digitales. Agencia
Espafiola de Proteccion de Datos.

1. Adoptar conductas de seguridad activa y
pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion. CD, CSC.

2. Conocer los principios de seguridad en
Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

5%

5%

Bloque V. Publicacién y difusién de
contenidos

1.- Vision general de Internet. Web
2.0: caracteristicas, servicios,
tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo:
ofimatica, repositorios de fotografias y
marcadores sociales.

2.- Disefio y desarrollo de paginas
web: Lenguaje de marcas de hipertexto
(HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y
graficos. Hoja de estilo en cascada
(CSNS).

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexion
entre ellos. CD, CCL, CSC.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, numérica,
sonora y grafica. CD, CMCT, CCL.

3. Conocer los estandares de publicacion y
emplearlos en la produccion de paginas web
y herramientas TIC de caracter social. CD,
CSC.

2%

10%

2%
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3.- Accesibilidad y usabilidad
(estandares). Herramientas de disefio
web. Gestores de contenidos.
Elaboracion y difusion de contenidos
web: imagenes, audio, geolocalizacion,
videos, sindicacion de contenidos y
alojamiento.

Bloque 6. Internet, redes sociales,
hiperconexion

1.- Internet: Arquitectura TCP/IP.
Capa de enlace de datos. Capa de
Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion. Protocolo de Internet (IP).
Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de
Control de la Transmision (TCP).
Sistema de Nombres de Dominio
(DNY).

2.- Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP). Servicios: World
Wide Web, email, voz y video.
Buscadores. Posicionamiento.
Configuracion de ordenadores y
dispositivos en red. Resolucion de
incidencias basicas.

3.- Redes sociales: evolucion,
caracteristicas y tipos.

4.- Canales de distribucion de
contenidos multimedia. Acceso a
servicios de administracion electronica
y comercio electrénico.

1. Conocer el funcionamiento de Internet,
identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacion empleados.
CMCT, CD, CAA.

2. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la accesibilidad a
las producciones desde diversos dispositivos
moviles. CD, CSC.

3. Emplear el sentido critico y desarrollar
habitos adecuados en el uso e intercambio de
la informacion a través de redes sociales y
plataformas. CD, CSC.

4. Publicar y relacionar mediante

hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC

2,5%

2,5%

2,5%

2,5%

TOTAL: 100%

12.4.- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

Uno de los factores que mas influyen en la calidad de los aprendizajes del
alumnado, aparte del propio alumno, es la actuacion que el profesor tenga en orden a
facilitar la adquisicion, en mayor o menor grado, de las competencias claves y

objetivos establecidos.

El alumno construye los aprendizajes a partir de las acciones que realiza el
profesorado con los recursos y posibilidades que tiene. Esta circunstancia
recomienda la evaluacion formativa de la préactica docente. Esta no tiene otra
finalidad que la de revisar las acciones del profesorado con el fin de mejorarlas, con
la seguridad de que mejorando éstas, se mejorard inevitablemente la calidad de los
aprendizajes de los alumnos, que es el objetivo ultimo y fundamental de nuestra tarea

como pI’OfCSOI‘CS.

Los objetivos que pretendemos al evaluar la practica docente son, entre otros,

lossiguientes:

1.- Ajustar la practica docente a las peculiaridades del grupo y a cada alumno.
2.- Comparar la planificacion curricular con el desarrollo de la misma
3- Detectar las dificultades y los problemas.
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4.- Favorecer la reflexion individual y colectiva.
5.- Mejorar las redes de comunicacion y coordinacion interna.
(Qué vamos a evaluar?
A) COMPETENCIA DOCENTE:
Formacion cientifica.
2- Formacion pedagodgica.
3- Trabajo en equipo.
A) INTERVENCION DOCENTE:
Clima del aula.
2- Planificaciéon curricular de unidades didacticas (objetivos, com-
petencias, contenidosy actividades).
3- Metodologia aplicada.
4- Empleo de recursos.
5- Practica evaluativa.

La evaluacion de la practica docente en si debe consistir basicamente en
una autoevaluacion de cada profesor, aunque se debe promover y facilitar la
participacion del resto de profesores del departamento y de los alumnos en el
proceso.

Los instrumentos basicos de recogida de informacion pueden ser:

1- Cuestionarios a los alumnos: el Departamento elaborara un cuestionario
para quecada miembro pueda obtener informacion sobre su actuacion en el aula.
2- Dialogo entre profesores del Departamento para analizar y reflexionar

sobre losaspectos relacionados con la practica docente que hayan seleccionado.
3- Autoevaluacion del profesor.

La evaluacion debe estar ligada al proceso educativo, es decir, que en
cierta medida debe llevarse a cabo de forma continua. No obstante, puede haber
momentosespecialmente indicados para la valoracion de la marcha del proceso:

1.- Antes y después de cada unidad didactica.
2- Trimestralmente, aprovechando que disponemos de los resultados académi-
cos de los alumnos, es un buen momento para la evaluacion de algunos aspectos rela-
cionados conla intervencion en el aula.

3- Anualmente.
Ademas de la evaluacion del alumno, también se debe valorar en qué medida lo
desarrollado en el aula se ha ajustado a la planificacion realizada y cudles han sido
los problemas mas destacables encontrados tanto por el profesor como por los
alumnos y alumnas, y cdmo se solucionaron. Para ello se utilizaran:
Revision del desarrollo de la programacion.
- Analisis estadistico de los resultados. Valoracion de los mismos y extraccion
de conclusiones.
- Observacion del grupo de alumnos/as: valoraremos, por ejemplo, la dificultad
de los alumnos para la asimilacion de contenidos, grado de motivacién de los alum-
nos hacia la asignatura.
- El didlogo con los alumnos sera fundamental para valorar nuestra propia ac-
cion docente.

Todo ello se puede contabilizar a través de una encuesta que se les pueden
pasar a los alumnos, revisando el diario del profesor para analizar el desarrollo de la

programacion y con un cuestionario de autoevaluacion del siguiente tipo:
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INDICADOR

Siempre

veces

Nunca

Motivacion

Presento y propongo un plan de
trabajo, explicando su finalidad,
antes de cada unidad.

Planteo situaciones introductorias
previas al tema que se va a tratar
(trabajos, didlogos, lecturas...)

Mantengo el interés del alumnado
partiendo se sus experiencias, con un
lenguaje claro y adaptado...

Comunico la finalidad de los
aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real...

Doy informacion de los progresos
conseguidos asi como de las
dificultades encontradas

Presentacion de los contenidos

Relaciono los contenidos y
actividades con los intereses y
conocimientos previos de mis
alumnos.

Estructuro y organizo los contenidos
dando una visién general de cada
tema ( mapas conceptuales,
esquemas, qué tienen que aprender,
qué es importante, ...)

Facilito la adquisicion de nuevos
contenidos a través de los pasos
necesarios, intercalando preguntas
aclaratorias, sintetizando,
ejemplificando, ...

Actividades del aula

Planteo actividades que aseguran la
adquisicion de los objetivos
didacticos previstos y las habilidades
y técnicas instrumentales basicas.

Propongo a mis alumnos actividades
variadas (de diagnéstico, de
introduccién, de motivacion, de
desarrollo, de sintesis, de
consolidacion, de recuperacion, de
ampliacion y de evaluacion).

En las actividades que propongo
existe equilibrio entre las actividades
individuales y trabajos en grupo.
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Recursos y organizacion del
aula

Distribuyo el tiempo adecuadamente:
(breve tiempo de exposicion y el
resto del mismo para las actividades
que los alumnos realizan en la clase).

Adopto distintos agrupamientos en
funcion del momento, de la tarea a
realizar, de los recursos a utilizar...
etc, controlando siempre que el
adecuado clima de trabajo

Utilizo recursos didacticos variados (
audiovisuales, informaticos, técnicas
de aprender a aprender...), tanto para
la presentacion de los contenidos
como para la practica de los
alumnos, favoreciendo el uso
auténomo por parte de los mismos.

Instrucciones, aclaraciones y
orientaciones a las tareas de los
alumnos:

Compruebo, de diferentes modos,
que los alumnos han comprendido la
tarea que tienen que realizar:
haciendo preguntas, haciendo que
verbalicen el proceso, ...

Facilito estrategias de aprendizaje:
como solicitar ayuda, como buscar
fuentes de informacion, pasos para
resolver cuestiones, problemas, doy
animos y me aseguro la participacion
de todos

Controlo frecuentemente el trabajo
de los alumnos: explicaciones
adicionales, dando pistas,
feedback,...

Clima del aula

Las relaciones que establezco con
mis alumnos dentro del aula y las
que éstos establecen entre si son
correctas, fluidas y desde unas
perspectivas no discriminatorias

Favorezco la elaboracion de normas
de convivencia con la aportacion de
todos y reacciono de forma ecuanime
ante situaciones conflictivas

Fomento el respeto y la colaboracion
entre los alumnos y acepto sus
sugerencias y aportaciones, tanto
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para la organizacion de las clases
como para las actividades de
aprendizaje.

Seguimiento/ control del
proceso de ensefianza
aprendizaje:

Reviso y corrijo frecuentemente los
contenidos, actividades propuestas -
dentro y fuera del aula, adecuacion
de los tiempos, agrupamientos y
materiales utilizados

Proporciono informacioén al alumno
sobre la ejecucion de las tareas y
como puede mejorarlas y, favorezco
procesos de autoevaluacion.

En caso de objetivos
insuficientemente alcanzados
propongo nuevas actividades que
faciliten su adquisicion.

En caso de objetivos suficientemente
alcanzados, en corto espacio de
tiempo, propongo nuevas actividades
que faciliten un mayor grado de
adquisicion.

Atencion a la diversidad

Tengo en cuenta el nivel de
habilidades de los alumnos, sus
ritmos de aprendizajes, las
posibilidades de atencion, etc, y en
funcion de ellos, adapto los distintos
momentos del proceso de ensefianza-
aprendizaje

Me coordino con otros profesionales
(profesores de apoyo, Departamentos
de Orientacidén), para modificar y/o
adaptar contenidos, actividades,
metodologia, recursos...a los
diferentes ritmos y posibilidades de
aprendizaje

Evaluacion

Realizo una evaluacion inicial a
principio de curso, para ajustar la
programacion, en la que tengo en
cuenta el informe final del tutor
anterior y/o Departamento de
Orientacion.

Contemplo otros momentos de
evaluacion inicial: a comienzos de
un tema, de Unidad Didactica, de
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nuevos bloques de contenido

Utilizo sistematicamente
procedimientos e instrumentos
variados de recogida de informacion.

Corrijo y explico -habitual y
sistematicamente- los trabajos y
actividades de los alumnos y, doy
pautas para la mejora de sus
aprendizajes.

Uso estrategias y procedimientos de
autoevaluacién y coevaluacion en
grupo que favorezcan la
participacion de los alumnos en la
evaluacion.

Utilizo diferentes técnicas de
evaluacion en funcién de la
diversidad de alumnos/as , de las
diferentes areas, de los temas, de los
contenidos...

Utilizo diferentes medios para
informar a padres y alumnos de los
resultados de la evaluacion.

12.5.- EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Se debe valorar en qué medida lo desarrollado en el aula se ha ajustado a la
planificacion realizada en nuestra Programacion Didactica y cuéles han sido los
problemas mas destacables encontrados tanto por el profesor como por los alumnos y
alumnas, para el cumplimiento o seguimiento de la misma.

La revision de la Programacion se hard de manera continua a lo largo del curso,
considerando los siguientes aspectos:

- Adecuacion de los elementos de la programacion a nuestro alumnado. (Esta
adecuadamente adaptada al contexto donde se desarrolla?

- Nivel de consecucion de los objetivos marcados y adquisicion de las compe-
tencias claves. Para ello tras cada evaluacion se realizard un analisis estadistico de los
resultados. Valoracion de los mismos y extraccion de conclusiones.

- Atencion a la diversidad. ;Nuestra programacion recoge medidas de atencion
que cubran a la totalidad del alumnado?

Grado de cumplimiento del desarrollo de las diferentes unidades didacticas.

(Hemos programado por encima de las posibilidades temporales?

Igual que en la evaluacion de la practica docente, aqui también se puede realizar
un cuestionario, que en los contactos que mantenemos los componentes
del Departamento en las reuniones semanales programadas para tal fin podemos resol-
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ver conjuntamente.

También se realizara evaluacion de la programacion trimestral en el analisis y
valoracion de los resultados de cada trimestre.

Se estudiard el grado de cumplimiento de la programacion y las modificaciones
pertinentes, en caso de que fuesen necesarias.

Modelo de cuestionario evaluacion de la programacion:

Indicador Siempre | Con frecuencia | Nunca
Los objetivos didacticos se han formula-
do en funcion de los estandares de
aprendizaje evaluables que concretan los
criterios de evaluacion.

La seleccion y temporalizacion de conte-
nidos y actividades ha sido ajustada

La programacion ha facilitado la flexibi-
lidad de las clases, para ajustarse a las
necesidades e intereses de los alumnos lo
mas posible.

Los criterios de evaluacion y calificacion
han sido claros y conocidos de los alum-
nos, y han permitido hacer un seguimien-
to del progreso de los alumnos

La programacion se ha realizado en
coordinacion con el resto del profesorado
del Departamento.

Validez y coherencia del tipo de activi-
dades y de los instrumentos y medios
utilizados.

La programacion didactica ayuda a desa-
rrollar los principios metodoldgicos defi-
nidos en cada etapa educativa.

La programacion didactica prevé los
recursos (humanos y materiales) necesa-
rios para desarrollarlas adecuadamente.
Se ha programado, desarrollado y eva-
luado conveniente las salidas y visitas al
entorno en relacion con los objetivos
previstos (actividades complementarias).
La programacion de medidas de atencion
a la diversidad es adecuada a las necesi-
dades especificas de apoyo educativo de
nuestros alumnos

Recoge la programacion la revision de
los acuerdos tomados en las sesiones de
evaluacion.

Esté la programacion adaptada al contex-
to educativo de nuestro alumnado.

La programacion se adapta a las posibili-
dades temporales.

Se pueden afiadir tantos indicadores como los miembros del Departamen-
to consideren necesarios para evaluar la programacion.
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13.- DOCENCIA TELEMATICA

Dada la mejora generalizada de la situacion sanitaria provocada por el
Covid-19 y los altos niveles de vacunacion, se considera improbable la posibi-
lidad de volver a la docencia telemdtica. En caso que la situacion lo requiera
se llevaria a cabo un plan de trabajo.
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