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1.- Introduccion

Constituciéon del Departamento de Educacién Plastica, Visual vy
Audiovisual; distribucion del nimero de horas de EPVA.

Se constituye el Departamento de Dibujo para el curso lectivo 2019/20.

Dicho curso estara constituido por dos personas; D2 M2 Nieves Mufoz Clemente
que sera la Jefa de Departamento y Coordinadora de Escuela de Paz y Convivencia
e impartira EPVA en 1°D, 1°E, 2°C, 2°D, 2°E Y 4°, y D. Miguel Lopez Munoz que sera
tutor del grupo 2°A de la ESO e impartira EPVA en 1°A, 1°B, 1°C, 2°Ay 2°B.

El departamento de Dibujo cuenta con 23 horas de EPVA.

1°E.S.O. i 2 horas semanales. (5 GRUPQOS)
2°ES.O. ... 2 horas semanales. (5 GRUPOS)
4°E.S.O. i 3 horas semanales. (1 GRUPO)

Cuestiones generales: Marco legislativo. Adecuacioén al curriculo
oficial y al PCC del IES Torre Almenara.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo corres-
pondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumna-
do.

Las relaciones de las personas con su entorno son de doble direccion: de
recepcion y de emision de mensajes, o0, en general, de experiencias proporcionadas
por el entorno y de acciones ejercidas sobre él. En relacion con ello, los contenidos
en este area se despliegan en dos lineas diferentes: la de “saber ver” y la de “saber
hacer”.

El “saber ver’ puede producirse en dos niveles distintos que han de ser objeto
de educacién: el de la percepcidn visual inmediata y el de la comprension
conceptual. El primero de los niveles supone ya un proceso congnitivo complejo, en
el que intervienen procesos de analisis formal, como la apreciacién comparativa de la
proporcion, la textura del material, la estructura o el color. La comprension
conceptual, sin embargo, constituye un nivel superior del saber ver. Supone un
analisis de las formas y las imagenes, la comparacién entre ellas, su categorizacion
en funcién de la sintaxis de sus elementos y en funcion del estilo en que se
encuadran, y , en fin, la valoracion de su calidad artistica.

La capacidad de apreciacién de las artes visuales que la educacion se
propone establecer en los alumnos de Secundaria ha de consistir basicamente en la
capacidad de gustar de ellas: capacidad de lograr el disfrute artistico y no




estrictamente un entendimiento conceptual o un juicio artistico que constituiria una
especializacion propia de estudios universitarios.

La educacién de la sensibilidad artistica puede proceder de otras areas, pero
principalmente ha de venir del trabajo educativo en ésta. Para ese fin es conveniente
un cierto acercamiento al hecho artistico en el sentido tradicional del término, ya que
las obras clasicas son excelentes educadoras de aquella sensibilidad. En todo caso,
la educacidon en este area ha de trascender el campo de las bellas artes en su
sentido convencional y alcanzar a objetos e imagenes actuales y del entorno y por
supuesto al arte contemporaneo y la cultura visual actual.

La linea educativa, relativa al “saber hacer”, tiene también dos niveles: el de la
representacion y el de la instrumentacion.

La representacion se extiende a través de un amplio abanico de posibilidades,
desde las representaciones "objetivas" hasta las de la mas libre expresion subijetiva,
donde el objeto de referencia sufre transformaciones radicales.

Para cualquier género de expresidén se requiere la adquisicion de un cierto
grado de destreza. La educacion plastica y visual requiere, por eso, favorecer el
conocimiento elemental en una amplia gama de técnicas y procedimientos que se
adapten a las necesidades de expresion de los alumnos, y cuya eleccion, en todo
caso debe depender de circunstancias concretas del centro educativo, del profesor y
de los alumnos/as.

La didactica de este area ha de partir de la apreciacién de lo mas cercano
para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumnado asimile el
entorno visual y plastico en que vive. En esa interaccién con el entorno tienen un
papel importante las manifestaciones del arte popular,asi como mas recientemente
todos los medios audiovisuales, que pueden encontrarse no importa en qué lugar, y
que contienen valores estéticos cuyo analisis y aprecio contribuyen a educar la
sensibilidad artistica

Llegados hasta aqui en la breve descripcién de las dos vertientes del area
vemos necesario hacer unas cuantas puntualizaciones en cuanto a la Educacion
Plastica y Visual:

Siempre parece muy sospechosa la preocupacién por argumentar la
necesidad de la Educacion Artistica en la Educacion, como si hubiera sido necesaria
su justificacién previa para incluirla en los planes de estudio. La segunda es que da
la impresiéon de que hubiera que dar la talla como asignatura en determinados
criterios dominantes en cada época para razonar (siempre “razonar’) su presencia.
Todo esto no hace mas que tapar una realidad que no se admite entre otras razones
por miedo a parecer osado. Esa realidad es que la actividad artistica no necesita
justificacion, se ha dado siempre en el ser humano. Lo que ocurre es que pone en
funcionamiento facetas de la mente y estados de conciencia, que aunque sanos y
saludables -y por supuesto admitidos y estudiados por la ciencia- para el desarrollo
de las personas, son incomprendidos e incluso soterradamente -otras veces
explicitamente- combatidos por una sociedad que sdlo entiende el sentido del “tener”
pero no del “ser’, la razén por encima de la intuicion sin mas (como diria Erich
Fromm). Seria deseable hablar de un tipo de “racionalidad natural”’, y se podria
esbozar como se explica en el siguiente apartado como hipdétesis de trabajo:

La racionalidad natural (proceso de desarrollo de la conciencia):
Segun K. Wilber: podemos distinguir cuatro grados de conciencia que se
resumen en:




- Prerracional: conocimientos simples con imagenes, simbolos e
imaginaciones miticas.
- Racional: conciencia cotidiana y raciocinio logico.
- Transpersonal: experiencia de unidad con todo. Vision clara y
desapegada de la realidad.
- Conciencia cosmica: todas las cosas son una. Se experimenta
una conciencia inédita y libre. Es el grado maximo de desarrollo humano.

La Educacion artistica adquiere sentido so6lo si como trasfondo contempla el
deseo de que las personas lleguen a pensar por si mismas y desarrollen su potencial
de humanidad. Aunque necesaria no sirve una Educacién artistica unicamente
basada en la adquisicion de habilidades adaptativas al mundo para manipularlo
(muchas veces impunemente a costa de todo, incluso de otras personas). Por tanto,
no se niega que la adquisicidon de las destrezas necesarias para ganarse el sustento
e integrarse en la sociedad de manera positiva hayan de estar incluidas en la
Educacién, pero que se base en eso Unicamente parece insuficiente, porque supone
quedarse solamente en el nivel de desarrollo de conciencia racional (en el mejor de
los casos de ausencia de fracaso escolar). Viendo los valores que son muy
frecuentes en el entorno (mediocridad, egoismo, deshumanizacién, enajenacion,
etc.) se hace innecesario seguir abalando este argumento.

En el contexto educativo es necesario que se valore la persona por encima de
las cosas y el vivir por encima del poseer (titulo, fama, dinero, cosas, poder...); la
Educacion Artistica no necesita justificacion, porque ese es su terreno,
independientemente de la localizacion geografica en el que se desarrolle ya que
estamos hablando de capacidades universales y generales del ser humano. Va ,por
su esencia, mas alla de la conciencia racional ordinaria y nos desarrolla la conciencia
transpersonal desde la que somos capaces de ver y sentir el pulso de las cosas y del
cotidiano. Para una persona pragmatica y “adaptada”, esto es inutil, pero para quién
se siente feliz y en armonia real con la vida, esto es lo mas importante.

Si ha de existir alguna “racionalidad” que explique -que no justifique- la
Educacion Artistica es ésta que se acaba de esbozar. Antoni Tapies dice:

“El arte no ha de ser la Unica actividad que se enfrente con las cosas con la elevacion
espiritual que lo caracteriza, sino que todas las actividades profesionales -de la
pintura a la jardineria, de la poesia a la ceramica [...]- han de participar en un arte de
vivir mas general. De esta manera podemos hablar, pues, de un arte de barrer, de
lavar platos, de disponer un ramo de flores, de jugar o, incluso -en oposicién a las
“bajezas” inculcadas durante siglos en Occidente-, de un arte de hacer el amor.
Actividades que resultan, todas ellas, elevadas, cuando son consideradas con
auténtica sabiduria (conciencia transpersonal).”

El Curriculum entendido como Proyecto es el documento en que se concretan
las Intenciones Educativas: conjunto de propuestas de accion y de hipétesis de
trabajo contrastables en la practica educativa. Debe permitir un posterior desarrollo
en el que se concrete desde la autonomia personal.

El Area de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (denominacién que adopta
la Educacion Artistica en la actual legislacion) se centra fundamentalmente en el
desarrollo de la percepcion visual y la creacion de imagenes u obras plasticas en
general. Este planteamiento es absolutamente coherente -no entra en contradiccion-
con la visidbn de conjunto argumentada hasta aqui: actividades, conocimientos vy



actitudes que enriquecen a la persona desde el desarrollo de la capacidad de
percibir estéticamente y con atenciéon (mas alla del pragmatismo) hasta la expresién
a través de la plastica. Por tanto el Area incluye la percepcidn que posibilita
seleccionar, analizar, sentir y ademas todo el conjunto de procesos cognitivos para
relacionar, interpretar y actuar en el entorno y en las obras plasticas que lo
configuran de forma sensible, critica e innovadora.

Nuestra Programacion intenta ser una adecuacion lo mas realista posible al
contexto social de nuestra localidad pero para tratar desde lo contreto factores que
entendemos de valor universal y que no por su ausencia aparente en muchos
entornos dejan de estar latentes en las personas. Son objetivos de la Educacion
desarrollar capacidades intelectuales, psicomotrices, de insercion social, de
comunicacion y de equilibrio personal que vienen a sintetizar los objetivos del disefio
curricular base de la Junta de Andalucia.

ELEMENTOS DEL CURRICULO
Definiciones basicas:

* - Curriculo: regulacion de los elementos que determinan los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

* - Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar
al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-
aprendizaje intencionalmente planificadas.

* - Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes
que contribuyen al logro de los objetivos de la etapa educativa y a la
adquisicion de competencias. En la Educaciéon Secundaria Obligatoria (ESO),
los contenidos se ordenan en asignaturas que, a su vez, se clasifican en
materias o ambitos, en funcion de la propia etapa educativa, o bien de los
programas en que participen los alumnos. Dichas materias pertenecen a uno
de los siguientes tres bloques de asignaturas: troncales, especificas o de libre
configuracion autonomica.

» - Criterios de evaluacion: referente especifico para evaluar el aprendizaje
del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado
debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo
que se pretende conseguir en cada asignatura.

» - Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de
evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan
lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada
asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar
el rendimiento o logro alcanzado. Su diserio debe contribuir y facilitar el disefio
de pruebas estandarizadas y comparables.

* - Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

» - Competencias Clave: capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada ensenanza y etapa educativa, con el fin de lograr
la realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas
complejos.



2.-

Objetivos

La educacién secundaria obligatoria (E. S. O.)

A) OBJETIVOS GENERALES PARA LA ETAPA DE LA EDUCACION

SECUNDARIA OBLIGATORIA.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la
Educacion Secundaria Obligatoria contribuirad a desarrollar en los alumnos y en las alumnas las

capacidades (Objetivos) que les permitan:

a)

b)

f)

¢)]

h)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad en-
tre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el

ejercicio de la ciudadania democratica.
Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en

equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportuni-

dades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion en-

tre hombres y mujeres.
Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad

y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejui-
cios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente

los conflictos.
Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién

para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una prepara-
cion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informa-
cion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar

los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participa-

cion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a

aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua

castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, lectura y el estu-

dio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apro-
piada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia pro-

pias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, res-

petar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e in-
corporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarro-



llo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad
en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,

contribuyendo a su conservacion y mejora.
[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas mani-

festaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representa-

cion.

El curriculo de Andalucia establece que la educacion secundaria obligatoria
contribuira a desarrollar en el alumnado los saberes, las capacidades, los habitos, las

actitudes y los valores que les permitan, ademas de los objetivos anteriormente
citados, los siguientes:

a) Adquirir habilidades que les permitan desenvolverse con autonomia en el
ambito familiar y doméstico, asi como en los grupos sociales con los que
se relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

b) Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes

que utilicen codigos artisticos, cientificos y técnicos.
c) Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de las so-

ciedades democraticas contemporaneas, especialmente los relativos a los

derechos y deberes de la ciudadania.
d) Comprender los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio

fisico y natural, valorar las repercusiones que sobre él tienen las activida-
des humanas y contribuir activamente a la defensa, conservacién y mejora

del mismo como elemento determinante de la calidad de vida.
e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza

en todas sus variedades.
f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conoci-

miento y de la comprension de Andalucia como comunidad de encuentro
de culturas.

B) OBJETIVOS DE LA ETAPA PARA LA MATERIA.

Segun lo establecido en la Orden de 14 de Julio, la enserianza de la Educacion Plastica y visual
v audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte
integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.



C)

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar
emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia.

4. expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con
otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y
su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y
pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de
manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS GENERALES POR CURSO.

os

NS

1° de ESO.

Percibir e interpretar el lenguaje visual como medio de comunicacion y

expresion, diferenciando las distintas funciones que adopta el mensaje.

Conocer las caracteristicas del lenguaje audiovisual. Saber analizar,
interpretar el lenguaje audiovisual y conocer las funciones de dicho mensaje.

Sensibilizarse por los valores estéticos del entorno, especialmente por las
caracteristicas de formas, tamanos, colores y texturas.

Abstraer la estructura geométrica de referentes reales o de imagenes.

Utilizar sistemas que impliquen medidas y proporciones en el dibujo artistico y
técnico.

Realizar trazados y construcciones geomeétricas basicas.

Analizar e identificar los componentes configurativos y expresivos de
imagenes.

Dibujar formas y espacios representando contornos, efectos de luz y sombra y
superposiciones.



9. Conocer las bases de los sistemas de representacion técnica y aplicarlas en la
descripcion grafica de formas y espacios.

10. Explorar las posibilidades que permiten los distintos procedimientos y técnicas
bidimensionales y tridimensionales, utilizandolos de forma adecuada en la
realizacion de producciones propias.

11.  Apreciar y respetar otros modos de expresion visual y plastica distintos del
propio.

12. Esforzarse por la realizacion de los trabajos plasticos con precision y limpieza,
asi como en el cuidado de los materiales.

2°de ESO

1. Sistematizar la observacion de referentes reales o de imagenes segun las
categorias y relaciones del lenguaje visual.

2. Investigar las posibilidades expresivas del color y la textura, y su obtencion
a partir de técnicas graficas y pictoricas usuales.

3. Elaborar mensajes visuales de tipo y funcion diversa: carteles, comics,
anuncios...

4. Reconocer las figuras geométricas y sus aplicaciones principales y
trazarlas con instrumentos de dibujo.

5. Reconocer relaciones sintacticas en las imagenes y captar sus valores
expresivos.

6. Descodificar mensajes visuales secuenciados y aplicar su sintaxis en la
propia expresion.

7. Reconocer el papel comunicativo de las imagenes en el entorno
sociocultural actual.

8. Aplicar método, rigor, sensibilidad y creatividad en el trabajo grafico-
plastico.

9. Apreciar y respetar otros modos de expresion visual y plastica distintos del
propio.

10. Participar en las experiencias individuales y colectivas propuestas

mostrando actitudes de cooperacion, constancia en el trabajo, mantenimiento
del orden y limpieza, conservacion y cuidado del material individual o colectivo.

11. Utilizar, con propiedad, el lenguaje especifico del area tratado por medio
de los contenidos desarrollados en el curso.

1. Observar, analizar, conocer la estructura del las formas naturales y
representarlas.

2. Conocer la diferencia entre objetivo y subijetivo.

3. Conocer los distintos términos de un paisaje y representarlo de forma
adecuada.

4.  Saber que son interpretaciones artisticas.

5. Conocer como se organizan y configuran las ciudades.

6. Conocer y utilizar de forma adecuada los elementos compositivos necesarios
para llevar a cabo la representacion de un paisaje o ciudad.

7. Conocer en que consiste la perspectiva conica para poder representar
cualquier motivo con profundidad.

8. Utilizar los procedimientos grafico-plasticos adecuados en cualquier
representacion.



9. Comprender como se organiza el cuerpo humano para poder representar la
figura humana.

10. Encajar la figura humana (en equilibrio o en movimiento) de forma
proporcionada en cualquier formato.

11. Conocer las partes del rostro y representarlo con distintas expresiones.

12. Conocer la importancia del disefio en la actualidad.

13. Conocer los elementos visuales del disefio asi como las estructuras basicas
para la creaciéon de dichos disefios.

14. Conocer las diferentes areas del diseno grafico y la importancia que tienen
hoy en dia. (disefio de embalajes, de logotipos, de editorial, etc.)

15. Analizar la importancia del disefio publicitario y conocer como se lleva a cabo.

16. Conocer y saber representar en los distintos sistemas: diédrico,
axonomeétrico, conico.

17. Conocer los origenes, historia y evolucion de la fotografia hasta la actualidad.

18. Diferenciar los distintos géneros existentes dentro de la fotografia.

19. Conocer los antecedentes del cine y sus fundadores.

20. Observar la importancia de la imagen digital en la actualidad y como es
posible modificarla o tratarla segun nuestros intereses.

21. Conocer las infinitas posibilidades de trabajar con el ordenador en el
tratamiento de imagenes, en el disefio grafico, en la animacion, etc.

22. Conocer los diferentes recursos y técnicas dentro de la expresion plastica.



3.- Competencias clave

¢ QUE SON COMPETENCIAS CLAVE?
¢ CUALES HAN DE DESARROLLARSE EN LAE.S.0.?

Competencias, o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios
de la etapa y lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de
problemas complejos.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, las competencias del curriculo seran las siguientes:

1. Comunicacion lingdiistica.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
3. Competencia digital.

4. Aprender a aprender.

5. Competencias sociales y civicas.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7. Conciencia y expresiones culturales.

Promover el pleno desarrollo personal, social y profesional. (Caracter integral)
Definicién de competencia, entendida como una combinacion de conocimientos,
capacidades, o destrezas, y actitudes adecuadas al contexto.

Su dinamismo se refleja en que favorecen el aprendizaje a lo largo de toda la vida,
ya que implican un proceso de desarrollo mediante el cual los individuos van
adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas.

Pilares basicos de una educacion permanente para el s. XXI: Aprender a conocer.
Aprender a hacer. Aprender a ser. Aprender a convivir.

El conocimiento competencial integra un conocimiento de base conceptual, un
conocimiento relativo a las destrezas, y un tercer componente que implica un
conjunto de actitudes y valores:

*Saber decir: Conceptos, principios, teorias, datos y hechos.
*Saber hacer: conocimiento relativo a las destrezas (fisicas y mentales)
*Saber ser: actitudes y valores.



Las competencias deben cultivarse en los ambitos de la educacién formal, no formal
e informal a lo largo de la Educacién Primaria, la ESO y el Bachillerato, y en la
educacion permanente a lo largo de la vida.

Todas las areas o material del curriculo deben participar en el desarrollo de las
distintas competencias del alumnado.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el
curriculo, deberan disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al
alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia
al mismo tiempo.

No existe una relacion univoca entre la ensefianza de determinadas areas o materias
y el desarrollo de ciertas competencias.

Para valorar el desarrollo competencial del alumno, los criterios de evaluacion se
desglosan en estandares de aprendizaje evaluables se han de poner en relacion con
las competencias clave, para graduar el rendimiento o desempeno alcanzado en
cada una de ellas.

El conjunto de estandares de aprendizaje de un area o materia da lugar a su perfil de
area o materia. El conjunto de estandares de aprendizaje de las diferentes areas o
materias que se relacionan con una misma competencia da lugar al perfil de
competencia. La elaboracion de este perfil facilitara la evaluacion competencial del
alumnado.

Veamos qué elementos fundamentales conforman cada una de las siete
competencias clave que se deben adquirir al término de la ESO:

1. Comunicacién lingtistica (CCL)

Es el resultado de la accidon comunicativa dentro de practicas sociales
Definicidon determinadas, en las cuales el individuo actua con otros interlocutores y a
través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes.
Componente linguistico.
Componente pragmatico-discursivo.
Conocimientos | Componente sociocultural.
Componente estratégico.
Componente personal.
* Leery escribir.
» Escuchar y responder.
Destrezas * Dialogar, debatir y conversar.
* Exponer, interpretar y resumir.
* Realizar creaciones propias.

Actitudes * Respeto a las normas de convivencia.

» Desarrollo de un espiritu critico.

* Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

» Concepcion del dialogo como herramienta primordial para la
convivencia, la resolucion de conflictos y el desarrollo de las




capacidades afectivas.

» Actitud de curiosidad,interés y creatividad.

* Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta
competencia como fuentes de placer.

2. Competencia

Definicion

matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir, interpretar y
predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con él desde
acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la
conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion y
mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

Conocimientos

* La competencia matematica precisa abordar cuatro areas relativas
a los numeros, el algebra, la geometria y la estadistica: la
cantidad, el espacio y la forma, el cambio y las relaciones y la
incertidumbre y los datos.

* Para la adquisicion de las competencias basicas en ciencia y
tecnologia deben abordarse cuatro ambitos (los sistemas fisicos,
los sistemas bioldgicos, los sistemas de la Tierra y del espacio y
los sistemas tecnologicos) asi como la formacion y practica en el
dominio de la investigacion cientifica y la comunicacion en la
ciencia.

Destrezas

Aplicacion de los principios y procesos matematicos en distintos
contextos, para emitir juicios fundados y sequir cadenas
argumentales en la realizacion de calculos, analisis de gréficos y
representaciones matematicas y manipulacion de expresiones
algebraicas, incorporando los medios digitales cuando sea
oportuno.

Creacion de descripciones y explicaciones matematicas que llevan
implicitas la interpretacion de resultados matematicos y la reflexion
sobre su adecuacion al contexto, al igual que la determinacion de
Si las soluciones son adecuadas y tienen sentido en la situacion en
que se presentan.

Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la
resolucion de los problemas que puedan surgir en una situacion
determinada a lo largo de la vida.

Utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnoldgicas.

Utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo.
Identificar preguntas.

Resolver problemas.

Llegar a una conclusion.

Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Actitudes

Asuncion de criterios éticos asociados a la ciencia y a la




tecnologia. Rigor, respeto a los datos y veracidad.
valoracion del conocimiento cientifico.
los recursos naturales y a las cuestiones medioambientales, y a la

adopcidn de una actitud adecuada para lograr una vida fisica y mental
saludable en un entorno natural y social.

Interés por la ciencia, el apoyo a la investigacion cientifica y la

Sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacion de

3. Competencia digital (CD)

Impli

Definicion objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el
uso del tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad.

ca el uso creativo, critico y seguro de las TIC para alcanzar los

Lenguaje especifico basico: textual, numérico, iconico, visual, grafico y
Conocimientos |[sonoro, asi como sus pautas de decodificacion y transferencia.
Principales aplicaciones informaticas.

Derechos y libertades en el mundo digital.

» Acceder, buscar y seleccionar criticamente la informacion.
* Interpretar y comunicar informacion.

Destrezas . .
Creacién de contenidos.
Resolucion de problemas: eficacia técnica.
, Autonomia.
Actitudes

Responsabilidad critica. Actitud reflexiva.

Definicion

4. Aprender a aprender (CAA)

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Conocimientos

» Conocimiento de las capacidades personales.

» Estrategias para desarrollar las capacidades personales.
» Atencion,concentracion y memoria.

» Motivacion.

» Comprension y expresion lingliisticas.

Destrezas

» Estudiar y observar.

* Resolver problemas.

* Planificar proyectos.

* Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de informacioén.
» Ser capaz de autoevaluarse.

Actitudes

Confianza en uno mismo.

Reconocimiento ajustado de la competencia personal.
Actitud positiva ante la toma de decisiones.
Perseverancia en el aprendizaje.

Valoracion del esfuerzo y la motivacion.

5. Competencia

Definicidn

s sociales y civicas (CSC)

- Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad,
entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcion dinamica,
cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales
en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas,
tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con




- ____________________________________________________________________________________________________________|
otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo

y en las convicciones democraticas.

» Conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles.

» Conocimiento de los acontecimientos mas destacados y las
principales tendencias en las historias nacional, europea y
mundial.

» Comprension de los procesos sociales y culturales de caracter
migratorio que implican la existencia de sociedades multiculturales
en el mundo globalizado.

Conocimientos

» Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera
critica los cédigos de conducta y los usos generalmente aceptados en las
distintas sociedades y entornos, asi como sus tensiones y procesos de
cambio.

» Conceptos basicos relativos al individuo, al grupo, a la organizacion del
trabajo, la igualdad y la no discriminacion entre hombres y mujeres y
entre diferentes grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.

» Comprender las dimensiones intercultural y socioeconémica de las
sociedades europeas, y percibir las identidades culturales y nacionales
como un proceso sociocultural dinamico y cambiante en interaccion con
la europea, en un contexto de creciente globalizacion.

» Capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos
entornos sociales y culturales.

* Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes.
* Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.
* Habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico y
Destrezas manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que
afecten a la comunidad.

* Reflexion critica y creativa.

* Participacion constructiva en las actividades de la comunidad.

* Toma de decisiones, en particular, mediante el ejercicio del voto
y de la actividad social y civica.

Actitudes » Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad.

* Interés por el desarrollo socioeconémico y su contribucion a un
mayor bienestar social.

» Comunicacioén intercultural, diversidad de valores y respeto a
las diferencias, comprometiéndose a la superacion de
prejuicios.

* Pleno respeto de los derechos humanos.

* Voluntad de participar en la toma de decisiones democraticas.

» Sentido de la responsabilidad.

* Comprension y respeto de los valores basados en los principios
democraticos.

» Participacion constructiva en actividades civicas.

* Apoyo a la diversidad y la cohesion sociales y al desarrollo




sostenible.
* Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas, y la

recepcion reflexiva y critica de la informacién procedente de los medios
de comunicacion.

6. Sentido de in

Definicion

iciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Implica la capacidad de transformar las ideas en actos, lo que implica
adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber elegir,
planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y
actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo
previsto.

Conocimientos

Autoconocimiento.

Establecimiento de objetivos.
Planificacion y desarrollo de un proyecto.
Habilidades sociales y de liderazgo.
Sentido critico y de la responsabilidad

* Responsabilidad y autoestima.
* Perseverancia y resiliencia.
» Creatividad.

Destrezas » Capacidad proactiva.
» Capacidad de trabajar en equipo.
» Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.
» Control emocional.

Actitudes » Actitud positiva ante el cambio.

* Cualidades de liderazgo.
* Flexibilidad.

7. Conciencia y

Definicion

expresiones culturales (CEC)

Habilidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu
critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la
riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a
la propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas
capacidades relacionadas con los diferentes codigos artisticos y
culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacién y
expresion personal.

Conocimientos

» Estilos y géneros artisticos y principales obras y producciones del
patrimonio cultural y artistico en distintos periodos historicos.

» Creacion de la identidad cultural como ciudadano de un pais o
miembro de un grupo.

Destrezas

Técnicas y recursos especificos
Comprender, apreciar y valorar criticamente.
Realizar creaciones propias.




* Potenciacion de la iniciativa, la creatividad, la imaginacion, la curiosidad
y el interés.

* Interés, aprecio, respeto, disfrute y valoracion critica de las obras
artisticas y culturales, con un espiritu abierto, positivo y solidario.

» Valoracién responsable y actitud de proteccion del patrimonio.

» Desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina.

Actitudes

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA TRABAJAR POR
COMPETENCIAS EN EL AULA

De acuerdo con lo establecido en el articulo 7 del Decreto 111/2016, de 14 de junio,
las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacién Secundaria
Obligatoria son las siguientes:

El proceso de ensenanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse
desde todas las materias y ambitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran
las estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos,
asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel
competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo
individual y cooperativo.

Los centros docentes fomentaran la creacidon de condiciones y entornos de
aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como
condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado.

Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion
individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su auto concepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de
colaboracion y de trabajo en equipo.

Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria
Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.



Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar
procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a los contenidos de
las distintas materias.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y
diferentes formas de expresion.

Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad
y transferibilidad a los aprendizajes.

Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades
integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de
una competencia al mismo tiempo.

Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el
desarrollo del curriculo.

LAS COMPETENCIAS CLAVE EN EL AULA DE ARTE

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificacion rigurosa de
lo que se pretende conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos o metas, qué
recursos son necesarios, qué métodos didacticos son los mas adecuados y como se
evalua el aprendizaje y se retroalimenta el proceso.

Los métodos didacticos han de elegirse en funcion de lo que se sabe que es éptimo
para alcanzar las metas propuestas y en funcion de los condicionantes en los que
tiene lugar la ensefanza.

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de
recursos y las caracteristicas de los alumnos y alumnas condicionan el proceso de
ensefianza-aprendizaje, por lo que sera necesario que el método seguido por el
profesor se ajuste a estos condicionantes con el fin de propiciar un aprendizaje
competencial en el alumnado.

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado; ademas, deben enfocarse a la



realizacion de tareas o situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto,
que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de
conocimientos, destrezas, actitudes y valores; asimismo, deben tener en cuenta la
atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

En el actual proceso de inclusidon de las competencias como elemento esencial del
curriculo, es preciso sefalar que cualquiera de las metodologias seleccionadas por
los docentes para favorecer el desarrollo competencial de los alumnos y alumnas
debe ajustarse al nivel competencial inicial de estos. Ademas, es necesario
secuenciar la ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para
avanzar gradualmente hacia otros mas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y
mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo
planteamiento del papel del alumno, activo y autonomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje.

Los métodos docentes deberan favorecer la motivacién por aprender en los alumnos
y alumnas vy, a tal fin, los profesores han de ser capaces de generar en ellos la
curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes
y valores presentes en las competencias. Asimismo, con el propdsito de mantener la
motivaciéon por aprender es necesario que los profesores procuren todo tipo de
ayudas

para que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo aprenden
y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.

Para potenciar la motivacion por el aprendizaje de competencias se requieren,
ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la
participacion e implicacion del alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos en
situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas transferibles vy
duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje
cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y
puedan aplicarlas a situaciones similares.

Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas
son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar
la sesion de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las
metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el aprendizaje por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en
problemas favorecen la participacion activa, la experimentacién y un aprendizaje
funcional que va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacion
de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de los
aprendizajes.



El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por
competencias, se basa en la propuesta de un plan de accién con el que se busca
conseguir un determinado resultado practico. Esta metodologia pretende ayudar al
alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexién, la critica, la
elaboracién de hipotesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que
cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos
y habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a
la accion en el que se integran varias areas o materias: los estudiantes ponen en
juego un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes
personales, es decir, los elementos que integran las distintas competencias.

Asimismo, resulta recomendable el uso del portfolio, que aporta informacion extensa
sobre el aprendizaje del alumnado, refuerza la evaluacién continua y permite

compartir resultados de aprendizaje. El portfolio es una herramienta motivadora para
el alumnado que potencia su autonomia y desarrolla su pensamiento critico y
reflexivo.

La seleccion y uso de materiales y recursos didacticos constituye un aspecto
esencial de la metodologia. El profesorado debe implicarse en la elaboraciéon y
disefio de diferentes tipos de materiales, adaptados a los distintos niveles y a los
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas, con el objeto de
atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccién de los
aprendizajes. Se debe potenciar el uso de una variedad de materiales y recursos,
considerando especialmente la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje que permiten el acceso a
recursos virtuales.

Finalmente, es necesaria una adecuada coordinacion entre los docentes sobre las
estrategias metodoldgicas y didacticas que se utilicen. Los equipos educativos deben
plantearse una reflexion comun y compartida sobre la eficacia de las diferentes
propuestas metodoldgicas con criterios comunes y consensuados. Esta coordinacion
y la existencia de estrategias conexionadas permiten abordar con rigor el tratamiento
integrado de las competencias y progresar hacia una construccion colaborativa del
conocimiento.

La materia de EPVA, desarrolla fundamentalmente la adquisicion de la competencia
conciencia y expresiones culturales. En cuanto al resto de competencias, contribuye,
en mayor o menor medida, a su desarrollo y adquisicion de forma diversa, como
podemos ver en las tablas siguientes, en la cual hemos determinado el porcentaje de
contribucion de la materia a cada una de las competencias clave.
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A continuacion, se expone, brevemente, como entendemos estas contribuciones, en
el contexto del centro/curso en secundaria y su relacion con los objetivos del curso:

CCL. COMPETENCIA LINGUISTICA.

El desarrollo de la competencia comunicacién linguistica (CCL) se materializa en el
conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos,
explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de
comunicacion linguistica y la comunicacion visual y audiovisual.

Todo proceso de comunicacidn posee elementos comunes y, como tal, la EPVA
utiliza vocabulario y recursos especificos para expresas ideas, sentimientos vy
emociones, permitiendo la interaccion del lenguaje plastico y visual con otros
lenguajes, asi se enriquece los procesos de comunicacion. Facilita el conocimiento
de los medios de comunicacion y busca la interaccion con ellos.

CMCT. COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS
EN CIENCIAY TECNOLOGIA.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia (CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de
representacion en el estudio de las relaciones matematicas de los diferentes
trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos:
percepcion visual, percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas
aditivas y sustractivas de colores, etc.

Consideramos como un objetivo de la materia, el aprender a desenvolverse
comodamente a través del lenguaje simbdlico y abstracto, asi como profundizar en
las

destrezas espaciales de conocimiento de la realidad, mediante la geometria y la
representacion objetiva de las formas.

La EPVA, permite al alumn@ el desarrollo capacidades psicomotrices, como
habilidad en el trazado geométrico para describir formas, y el desarrollo de
capacidades de abstraccién, como el conocimiento y uso de diferentes métodos
geomeétricos, cientificos y matematicos para describir formas.

La EPVA participa en la adquisicion de esta competencia mediante la utilizacion de
procedimientos de observacion, experimentacion y descubrimiento, y de reflexion y
analisis, relacionados con el método cientifico. Introduce valores de sostenibilidad y
reciclaje con la utilizacién y reutilizacion de materiales y valores de conservacién del
patrimonio cultural.

CD. COMPETENCIA DIGITAL.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y en concreto de los recursos
audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos
audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y
contenidos audiovisuales, asi como en la creacion de producciones de toda indole,
por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de
disefio y creacion audiovisual.

En el actual curriculo de la comunidad de Andalucia, se da importancia a los
contenidos relativos a los entornos audiovisuales y multimedia, otorgando a esta
materia un papel relevante, considerando la importancia de la imagen y sus



significados en el campo de la informacién y el uso de recursos tecnoldgicos
especificos para la produccién de creaciones visuales.

CAA. APRENDER A APRENDER.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y
aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar

sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en
particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion.
Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos
para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo
que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

Contribuye a esta competencia con el analisis de las capacidades personales y
recursos disponibles, asi como la aceptacion de los errores propios como
instrumento de mejora de los procesos de experimentacidn creativa. También, busca
el desarrollo de la observacion con el fin de adquirir informacion suficiente y notable,
que permita al alumn@ la aplicacion de conocimientos aprendidos en diferentes
situaciones.

CSC. COMPETENCIAS SOCIALES Y CIiVICAS.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera
actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La
realizacion de actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion,
debate, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucion de
conflictos debe contribuir a la disminucién de prejuicios, estereotipos y
estigmatizaciones culturales y sociales.

Consideramos que en la creacion artistica existe, en muchos casos, una
colaboracion o trabajo en equipo. Asi pues, se impulsaran todas aquellas actitudes
posibles de respeto, tolerancia, cooperacion que conlleven la adquisicidon de
habilidades sociales. Al mismo tiempo, en EPVA se busca El desarrollo de la
creatividad y a la expresion de emociones y vivencias, utilizando herramientas
propias del lenguaje plastico y visual, que generen respuestas diversas ante un
mismo estimulo, respeto y aprecio de las diferentes de las personales. Y La
responsabilidad en el cuidado y uso correcto de los materiales, instrumentos y
espacios en los procesos creativos.

SIEP. SENTIDO DE INICIATIVAY ESPIRITU EMPRENDEDOR.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
facilitara que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y
tematicas de trabajo a partir de su propio interés.

Todo proceso de creacidén supone convertir una idea en un producto u obra. La EPVA
situa al alumnado ante este proceso de creacion que le obliga a tomar decisiones de
manera auténoma, en forma de estrategias de planificacién, de previsién de
recursos, de anticipacién y evaluacion de resultados.

Dicho proceso sumado al desarrollo de la creatividad y la originalidad en el proceso
creativo, la experimentacion e investigacion, y la autocritica fomentan esta
competencia.



CEC. CONCIENCIAY EXPRESIONES CULTURALES.

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia
conciencia y expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la
preparaciéon y formacion del alumnado en el campo de la imagen como lenguaje
plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las
diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los
lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de
ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en practica
de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje
y forma de expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su
desarrollo posterior en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas
manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad
Autéonoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su comprension y
valoracion, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular
opiniones con sentido critico

Principalmente y debido a la evolucion psicopedagogica del alumn@ en esta etapa
se amplia el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos, y se incide en la
utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a
“saber ver’ desde el conocimiento del lenguaje visual, “para saber comprender”
apreciando los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas en
general y, siempre que sea posible, contextualizando en el patrimonio cultural de la
Comunidad de Andalucia.

Por otra parte, se contribuye desde la dimensién del “saber hacer’” cuando se
experimenta e investiga en diversidad técnicas plasticas y visuales, “para
expresarse” a través de la imagen visual o gréfica.

ESTRATEGIAS PARA LA CONSECUSION DE LAS COMPETENCIAS

CCL. COMPETENCIA LINGUISTICA.

* La metodologia planteada por este departamento, obliga al alumnado a
expresarse oralmente y por escrito, aumentando sistematica y
progresivamente la adquisicion de vocabulario especifico en los distintos
Cursos.

* La materia del Departamento en cuarto curso, incluye el tratamiento del
lenguaje publicitario como arma de manipulacion.

* Nos marcamos como objetivo y medio para alcanzar una educacion en valores
democraticos, haciendo especial hincapié en descartar y no permitir el uso de
lenguajes discriminatorios e irrespetuosos con las diferencias.

CMCT. COMPETENCIA MATEMATIICA Y COMPETENCIAS
BASICAS EN CIENCIAY TECNOLOGIA.

* Propondremos metodologicamente problemas geométricos para utilizar
numeros y operaciones basicas.

* Uso del razonamiento matematico para producir e interpretar informaciones.

» Utilizacion del razonamiento matematico para resolver problemas relacionados
con la vida diaria.

* Desde el punto de vista de la Interactuacién con el mundo fisico.



Comprender los sucesos y ser capaz de predecir consecuencias, reciclado de
materiales para el futuro.

Uso del conocimiento para mejorar en general las condiciones de vida de
todos los seres vivos.

CD. COMPETENCIA DIGITAL.

Buscar, obtener, procesar y comunicar informacion usando las nuevas
tecnologias.

Uso de Tics en la realizaciéon de disefos artisticos, asi como medio de
comunicaciéon

profesorado/alumnado.

Importancia de Net art y manifestaciones artisticas vinculadas a la tecnologia.

CSC. COMPETENCIAS SOCIALES Y CIiVICAS.

Convivir, relacionarse con los demas, cooperar, trabajar en equipo.
Enfrentarse a los conflictos de manera positiva.

Ejercicio efectivo de una ciudadania activa, democratica y tolerante.

CEC. CONCIENCIAY EXPRESIONES CULTURALES.

Expresion mediante cédigos artisticos.

Fomento de iniciativa, imaginacion, creatividad...

Valorar la libertad de expresion y la diversidad cultural.

Fomento del buen gusto y la creacion estética.

Comprensién y valoracion critica de las manifestaciones culturales y artisticas.

CAA. APRENDER A APRENDER.

Potenciacion de la disciplina de trabajo.

Fomento de dinamicas que contribuyan a la madurez personal.

La creatividad como herramienta de solucionar problemas planteados desde
cualquier ambito.

Capacidad de transformar las ideas en actos.

Capacidad para proponerse objetivos y gestionar los proyectos que
consiguen.



4 .- Contenidos.

Contenidos.

La LOMCE, introduce un cambio sustancial en la forma en que se relacionan los
contenidos del curriculo en EPVA, y su evaluacion en lo referente a la relacion directa
con los criterios de evaluacion y con los estandares de aprendizaje que deben ir
contextualizarse y concretarse con mediante rubricas. Estableciéndose directamente las
relaciones entre estos estandares de aprendizaje y la consecucion de las competencias
claves.

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual posibilita e incide en el proceso de
relacién a que esta sometida la persona con todo lo que la rodea, teniendo en cuenta
los diferentes momentos evolutivos, con el fin de potenciar su desarrollo.

En el primer y segundo curso, se iniciara el proceso de sensibilizacién al contenido
plastico del entorno del alumno y el acercamiento al significado de los mensajes
visuales se hara desde lo concreto, determinando los elementos constitutivos por
medio de un reconocimiento y diferenciacion de ellos, aumentando asi las
capacidades perceptivas.

Se tratara, al mismo tiempo, de que el alumno descubra las posibilidades expresivas
de las formas reales y su interpretacion, y asi estimular su capacidad creativa.

El alumno ira adquiriendo ciertas habilidades en el uso de los distintos medios
expresivos o destrezas del lenguaje plastico.

La naturaleza de la asignatura permite establecer una serie de ideas centrales que
proporcionen continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la
etapa, de forma que el alumno pueda relacionar y progresar, retomando cada nuevo
proceso alli donde se quedd anteriormente, alcanzando mayores niveles de
complejidad.

Por todo ello, los bloques de contenidos se mantienen en todos los cursos, y
presentan una estructuracion clara de la sintaxis de los lenguajes plasticos, visual,
etcétera.

Los contenidos son fundamentalmente conceptuales. No obstante, al ser una
asignatura procedimental, el desarrollo y aprendizaje de estos conceptos se hara a
través de los procedimientos (instrumentacion y técnicas).



PRIMER CURSO.

UNIDADES
piDAcTicAs |CONTENIDOS
uU.D. 1: - Comunicacion visual y audiovisual.
LENGUAJE - Lenguaje visual.
VISUALY - Percepcion visual.
AUDIOVISUAL. |- Finalidad de las imagenes.
U.D. 2 - El punto.
ELEMENTOS |- El plano.
BASICOS DE |- La forma.
LA - Latextura
EXPRESION
PLASTICA
U.D.3:EL - Colores primarios y secundarios.
COLOR. - Cualidades del color.
- Gamas cromaticas.
- Relaciones arménicas entre colores.
U.D.4:: LA - Conceptos basicos sobre las formas.
FORMA - Recursos para representar formas.
- Expresividad de las formas.
- Relaciones espaciales entre las formas.
- Estilos artisticos.
U.D. 5: - La geometria y sus elementos.
TRAZADOS - Instrumentos de dibujo.
GEOMETRI- |- Rectas en el plano.
COS - Recta, semirrecta y segmento.
- Angulos.
- Circunferencias.
U.D. 6: - Los poligonos.
FORMAS - Triangulos.
POLIGONALE |- Construccion de triangulos.
S. - Cuadrilateros.
- Construccién de cuadrilateros.
- Construccion de poligonos regulares.
- Construccién de poligonos estrellados.
U.D.7:LA - Concepto de espacio
FORMA EN EL |- De la forma plana al volumen.
ESPACIO - Representacién del volumen.

Luz y sombra en el volumen.
El modelado.



SEGUNDO CURSO

UNIDADES

DIDACTICAS CONTENIDOS
uU.D. 1: - Trazado geométrico basico.
DIBUJO - Construccion de poligonos regulares conocido su lado.
GEOMETRICO |- Construccién de poligonos regulares conocido el radio de la circunferencia
circunscrita.
- Poligonos estrellados.
- Ovalos y ovoides.
U.D. 2 - La percepcion visual y la observacion.
PERCEPCION |- Los principios perceptivos.
Y LECTURA |- Efectos visuales.
DE - llusiones o6pticas.
IMAGENES. |- La comunicacién visual.
- El lenguaje visual.
- Funciones de las imagenes.
U.D. 3: - Cualidades de las formas.
ANALISIS DE |- Dibujo de las formas.
LAS - Expresividad de las formas.
IMAGENES. |- Estilos artisticos.
U.D. 4: - El punto.
ELEMENTOS |- Lalinea.
DE - El plano.
EXPRESION. |- La textura.
U.D.5 EL - La naturaleza del color.
COLOR. - Sintesis aditiva o mezcla de colores luz.
- Sintesis sustractiva o mezcla de colores pigmento.
- La codificacion del color.
- Armonias cromaticas.
U.D. 6: LALUZ|- Laluz como elemento de expresion.
Y EL - Cualidades de la luz.
VOLUMEN. - Representacién del volumen: el claroscuro.




CUARTO CURSO.

BLOQUES
TEMATICOS CONTENIDOS
U.D. 1: LAS 1. Analisis y representacion de las formas naturales.
FORMAS EN |2. Estructura de los vegetales y de los animales.
LA 3. El paisaje.
NATURALEZA
U.D.2:EL 1. Configuracion y estética de las ciudades.
PAISAJE 2. Elementos compositivos del paisaje urbano.
URBANO Y SU |3. Representacion del espacio.
EXPRESION |4. Elementos visuales del paisaje urbano.
EN ELARTE
U.D. 3: 1. Anatomia y proporcion en la figura humana.
ASPECTOS 2. Movimiento y equilibrio.
PLASTICOS |[3. Estructura del rostro.
DE LAFIGURA |4. Interpretaciones populares de la figura humana.
HUMANA 5. Lafigura humana en el comic.
U.D. 4: 1. Modalidades y funcion del disefo.
FUNDAMENTO|2. Elementos visuales del disefio,
S DEL DISENO |3. El color en el disefio.

4. Formas basicas en el disefio.

5. Composiciones modulares.
U.D. 5: 1. Areas y finalidades del disefio gréfico.
DISENO 2. La imagen corporativa de empresa.
GRAFICO 3. Disefio de embalajes.

4. Disefo de logotipos.

5. Disefios de comunicacion visual.

6. Diseno editorial.
U.D.6: 1. Fundamentos de la publicidad.
DISENO 2. El disefo publicitario.
PUBLICITARIO |3. Estilos publicitarios.

4. Elementos y composicién de los mensajes publicitarios.
U.D. 8: LAS 1. Caracteristicas de la imagen digital.
IMAGENES  [2. Elbity la profundidad de color.
DIGITALES. 3. La camara digital.

4. Multimedia e interactividad.
U.D.9: 1. Programas de tratamiento de imagenes.
CREACION DE |2. Programas de disefio grafico.
IMAGENES 3. Programas de animacion.
POR

ORDENADOR




CONTENIDOS Y TEMPORIZACION

El horario que la Consejeria de Educacion y Ciencia ha establecido para desarrollar
los contenidos del area de Educacion Plastica y Visual, es el siguiente:

1°. ESO 2 horas/semana
2°. ESO 2 horas/semana
4° ESO 3 horas/semana

ORGANIZACION Y TEMPORALIZACION POR CURSOS

1° ESO
BLOQUES TEMATICOS UNIDADES DIDACTICAS HORAS
l. COMUNICACION 1. Lenguaje visual y audiovi- 7
VISUAL Y AUDIOVI- sual.
SUAL. ) 2. Elementos basicos de la ex- 7
. EXPRESION presion plastica.
PLASTICA.
10
II. EXPRESION PLAS- 8 El color. 10
TICA. 9 Las formas.
; e . L ai 13
. GEOMETRIA. ES- 10 I(r;zados geomeétricos basi
PACIO Y VOLU- 11 Formas poligonales 13
MEN. polig
TOTAL 60
2°. ESO
BLOQUES TEMATICOS UNIDADES DIDACTICAS HORAS
. FORMAY GEO- 1. Dibujo geométrico
METRIA - ibujog 20
m COMUNICA- 2. P;:cézpcién y lectura de ima- 10
CION VISUAL genes
3. Analisis de las formas




4. Elementos de expresion 4
Il ESTRUCTURAY 5. El color 10
COMPOSICION 6. Luzy volumen 8
TOTAL 60
4° ESO
BLOQUES TEMATICOS UNIDADES DIDACTICAS HORAS
1. Las formas en la naturaleza 12
N ANALISIS DE FOR- 2 E_I,palsaje urbano y su expre- 12
MAS sion en el ar,te _ _
3. Aspectos plasticos de la figu- 12
ra humana
4. F | disefi 10
. DISENO Y PUBLI- + Fundamentos del disefio 19
5. Disefio grafico
CIDAD o N
6. Disefio publicitario 8
Il LA IMAGEN FOTO-
GRAFICA, CINEMA- 7. Las imagenes digitales 10
TOGRAFICAY 8. Creacion de imagenes por
MULTIMEDIA ordenador 14
TOTAL
90

El orden en los contenidos de los cursos de 1° E. S. O. y de 4° E. S. O. se han
mantenido igual menos en 2°, ya que este curso comenzaremos por dibujo
geométrico debido a la dificultad de dichos contenidos y teniendo en cuenta que al
comienzo del curso el alumnado esta mas receptivo y menos cansado. También
en 1° E. S. O. se termin6 el curso con dicho bloque de contenidos (dibujo

geométrico) y es mas facil que recuerden lo ultimo que se impartié en clase.




5.- Metodologia.

ORIENTACIONES Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

La metodologia va a consistir en la forma de seleccionar, organizar vy
secuenciar las actividades. El principal va a ser que el alumnado experimente y
construya sus propios aprendizajes y el profesor revisa, orienta y modifica
continuamente la marcha del curso. Esto lo hara:

partiendo de problemas

contando con los conocimientos que ya posee el alumno/a
trabajando progresivamente con nuevos contenidos y problemas
elaborando conclusiones

Siguiendo estas acciones todo lo que el profesor programa se traduce en
actividades que se van desarrollando en las unidades didacticas. Para el alumnado
las actividades seran de varios tipos.

actividades iniciales de motivacion
actividades de desarrollo

resumen, sintesis y conclusiones
adaptaciones y actividades diversificadas

Se pretende conseguir las siguientes .......

a) El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por
su transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abor-
darse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se in-
cluiran las estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objeti-
vos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias cla-
ve.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel com-
petencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencidén a la diversidad y el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo.

c) Los centros docentes fomentaran la creaciéon de condiciones y entornos de
aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como
condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del pro-
fesorado.

d) Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de fa-
vorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la su-
peracion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su au-
to-concepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y pro-
mover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Se-
cundaria Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de
la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse co-
rrectamente en publico.



f) Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como
los procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favo-
recera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu emprendedor y la iniciativa
personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos
de recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar
procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a los conteni-
dos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas
y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo,
que presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el apren-
dizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la
participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al
dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias
con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de acti-
vidades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje
de mas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y
el conocimiento se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas
para el desarrollo del curriculo.

Acciones metodoldgicas concretas:

El profesor o profesora selecciona actividades adecuadas a las
circunstancias del alumnado, pero a la vez sin perder de vista los objetivos
planteados. El alumnado se sentira motivado si el objetivo de las actividades
engancha con objetivos personales que estimulen su autoestima vy
reconocimiento (exponer sus trabajos fuera del aula, o que aparezcan en
Internet).

Plan de trabajo sobre la unidad didactica. Se trabajara en grupo o
en pareja contestando algunas cuestiones basicas de la unidad didactica y
seguidamente se comenzara a realizar una actividad practica para afianzar y
poner en practica los conocimientos tedricos adquiridos.

Para poder responder a dichas cuestiones basicas deberan de hacer una
lectura individual y tratar de hacer una definiciéon con la informacién obtenida
ya sea del libro o de cualquier fuente de informacion.

La lectura en el aula diaria sera fundamental para desarrollar la
comprension del alumnado, como también se potenciara su vision critica ante
cualquier texto, imagen o idea.

Deberan de ir leyendo y explicando lo leido en clase y de éste modo, se iran
contestando las preguntas del cuestionario. También podran solventar todas
las dudas de comprensién y vocabulario. (22 lectura de la unidad didactica).

También se llevara a cabo el Plan de Lectura que se propuso por el
Departamento de Lengua Castellana y Literatura, en el que se dedican 10
minutos de lectura de una de las horas del dia (la que esté fijada para ese
mes) para asi fomentar la lectura y mejorar la comprensiéon de la lengua
castellana.



La escritura y ortografia se les controlard en todas aquellas
actividades tedricas que se realicen a lo largo de todo el curso académico.

Se utilizaran medios audiovisuales para la mejor comprensién de
contenidos

Se potenciara el uso de las nuevas tecnologias el maximo posible
(camaras digitales, ordenador, pizarra digital, etc.)

Alilustrar con imagenes los contenidos de las unidades se usaran
ejemplos de todos los estilos y épocas pero preferentemente
manifestaciones andaluzas.

Se procurara al maximo que el motivo de las actividades esté
relacionado sobre todo en primer ciclo con su entorno cotidiano mas cercano.

Se promovera el trabajo en grupo y la responsabilidad compartida en
el aula

Los plazos de entrega deben de cumplirse y se les restara 0,25 de la
prueba de conocimientos (examen), por cada dia tarde que entreguen fuera
de la fecha fijada. Se flexibilizara el plazo de entrega so6lo para alumnos que lo
necesiten por cuestiones de diversidad de aptitudes (esta accion es una forma
mas de atencion a la diversidad).

Se procurara que nuestra participacion en eventos del Centro sea
frecuente, asi como las actividades extraescolares y complementarias.



Guion para el disefio de unidades didacticas.

Todas las unidades didacticas de cualquier curso y nivel habran de contemplar en su
disefio los siguientes apartados:

1- Titulo
2- Bloque tematico
3- Correspondencia con objetivos de la ESO o Bachillerato
4- Correspondencia con objetivos de Area
5- Objetivos de la unidad
6- Competencias basicas.
7- Contenidos.
8- Contenidos transversales
9- Actividades:
- Iniciales de motivacion
Actividades del profesor /a
Actividades de desarrollo
Atencion a la diversidad
* Refuerzo
*  Ampliacion
Alumnos con ANEAE (Alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo).



6.- Estrategias para la profundizacion
de la competencia linguistica.

Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben
trabajar en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, sin perjuicio de su
tratamiento especifico en otras materias de la etapa, el Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopcién de medidas
para estimular el habito de la lectura y mejorar la comprension y la expresion oral y
escrita.

El dominio y progreso de la competencia linguistica en sus cuatro dimensiones
(comunicacion oral: escuchar y hablar; y comunicacién escrita: leer y escribir), habra
de comprobarse a través del uso que el alumnado hace en situaciones
comunicativas diversas. El hecho de comunicar ideas y opiniones, imprescindibles
para lograr los objetivos relacionados con una visidn critica de las repercusiones de
la actividad humana, fomenta el uso tanto del lenguaje verbal como del escrito. La
valoracion critica de los mensajes explicitos e implicitos en los medios de
comunicacion, como, por ejemplo, en la prensa, puede ser el punto de partida para
leer articulos, tanto en peridédicos como en revistas especializadas, estimulando de
camino el habito para la lectura.

Pueden servir de modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y
tareas (que, en su mayoria, se realizan a diario) que deben ser tenidas en cuenta
para evaluar el grado de consecucion de esta competencia:

a) Interés y el habito de la lectura
* Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer
documentos de distinto tipo y soporte.
» Lectura de instrucciones escritas para la realizacion de actividades ludicas.
* Lecturas recomendadas: divulgativas,etc.
* Plan lector y participacién en tertulias literarias sobre libros de su interés.
» Visitas a librerias especializadas en artes plasticas y disefio grafico.

b) Expresion escrita: leer y escribir

» Es fundamental para el trabajo de la comprension lectora leer todos los dias
en clase. El profesor debera procurar que cada dia un alumno diferente lea el
apartado de la unidad que se va a trabajar en voz alta, preguntando a su vez a
otros alumnos sobre lo que se va leyendo. Es decir, leemos y comprendemos
lo que se va leyendo como apoyo a la explicacion del profesor.

* Hacer la lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte
correspondiente a los contenidos a tratar en esa sesion, del libro de texto o
cualquier otro documento usado como recurso, y evaluar ciertos aspectos:
velocidad, entonacién, correccion, ritmo y fonética.

» Otra actividad que se debe realizar a diario es la lectura de las actividades que
se van a hacer en el aula. Antes de iniciar su practica, los alumnos deberan
leer en voz alta todas las actividades propuestas en la sesion para que el



profesor pueda orientar su resolucion en caso de duda. A partir de la lectura
del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal y
parafrasear la cuestion que se propone, para poder dar la respuesta
adecuada; esto es particularmente importante en la lectura de los enunciados
de los ejercicios.

* A partir de la lectura de un texto determinado (periddico, revista, etc.), indicar
qué cuadro, qué representacion, qué grafico, qué titulo de entre diversos
posibles es el mas adecuado para el conjunto del texto o para alguna parte del
mismo, y extraer conclusiones; comprender y establecer relaciones
cronoldgicas o de causa-efecto entre una serie de acciones; considerar
alternativas; elaborar hipétesis, diferenciar hechos de opiniones y
suposiciones, etc.

* Busqueda y realizacion de biografias de artistas y lectura de parte de estas.
Se animara a los alumnos a la lectura de diversos articulos o trabajos
relacionados con la materia que se esté impartiendo y que aparezcan en los
medios de comunicacion o en medios especializados. Para esto, el profesor
trabajara revistas como: Arte, National Geographic, La Aventura de la Historia
o Historia y Vida.

* Analisis de textos y enunciados, para potenciar la correccion.

* Uso de distintos soportes y tipologias textuales (textos técnicos, tablas de
datos, diccionarios, atlas, manuales, prensa, internet, etc.).

* Lectura en voz alta y en silencio.

» Elaborar todo tipo de producciones escritas:

* A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resumenes, esquemas
o informes.

* Creaciones propias (lemas, ensayos, comics, etc.).

» Escritura social.

* Panfletos, murales, guiones, pdsteres, etc.

» Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor pueda
proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos tratados
en las sesiones de trabajo.

* Usodelas TIC.

c) Expresién oral: escuchar y hablar

* La presentacion de dibujos con la intencion de que el alumno, individualmente
0 en grupo reducido, describa, narre, explique, razone, justifique y valore a
proposito de la informacion que ofrecen estos materiales.

* La presentacion publica, por parte del alumnado, de alguna produccion
elaborada personalmente o en grupo sobre alguno de los temas que puedan
tratarse en clase.

* La exposicidon en voz alta de una argumentacion, de una opinion personal, de
|os conocimientos que se tienen en torno a algun tema puntual, como
respuesta a preguntas concretas, o a cuestiones mas generales, como
pueden ser: “; Qué sabes de...?”, “; Qué piensas de...?”, “; Qué quieres hacer
con...?”, “¢Qué valor das a...?”, “; Qué consejo darias en este caso?”, etc.

Debido a la importancia de la competencia linguistica en todas las materias y a los
problemas que el alumnado de nuestro centro tiene en cuanto a comprension



lectora, redaccién, expresion y ortografia; hemos de llevar a cabo estrategias que
potencie la competencia linguistica:

En nuestra materia se lee a diario en todas las clases tedricas puesto que de
uno en uno van leyendo y el resto siguiendo la lectura; luego otro u otros alumnos
del aula deberan explicar lo que su companero ha leido, desarrollando asi la
comprension lectora. Se les tendra en cuenta la expresion y comprension lectora de
lo que han leido sobre la teoria que se esté explicando en ese momento. En su ficha
de alumno se anota a diario si ha traido el libro de lectura o no, para llevar un control
y hacerles el habito de traerlo a clase.

También se les recuerda que deben de utilizar la “plantilla ortografica” creada
por el Departamento de Lengua Castellana y Literatura.

Se le bajara al alumnado 0.15 por faltas de ortografia en 1°y 2° de la ESO y
0.25 en 4° de la ESO, tanto en las pruebas escritas como en los trabajos de
expresion escrita hasta un maximo de dos puntos.

Se le bajara al alumnado 0.10 por tildes en 1°y 2° de la ESO y 0.25 en 4° de
la ESO, tanto en las pruebas escritas como en los trabajos de expresion escrita
hasta un maximo de dos puntos.

Asimismo, se premiara al alumnado con 0.5 puntos mas cuando es sus
pruebas escritas y trabajos no cometa ninguna falta ortografica y bajo las siguientes
condiciones:

1. Pruebas escritas de contenidos.
2. La calificacién de la prueba debe tener un minimo de 4.

FOMENTO PARA LA LECTURAY LA EXPRESION ORAL O ESCRITA;
LECTURAS RECOMENDADAS:

NOVELAS GRAFICAS:

1° Opcion (recomendado para primer ciclo ESO):

"MAUS" (En papel)

ART SPIEGELMAN , LITERATURA RANDOM HOUSE, 2019.
ISBN 9788439720713

Ganadora del Pulitzer 1992.

Maus es la biografia de Vladek Spiegelman, un judio polaco superviviente de
los campos de exterminio nazis, contada a través de su hijo Art, un dibujante de
cémics que quiere dejar memoria de la aterradora persecucion que sufrieron millones
de personas en la Europa sometida por Hitler y de las consecuencias de este
sufrimiento en la vida cotidiana de las generaciones posteriores. Apartandose de las
formas de literatura creadas hasta la publicacion de Maus, Art Spiegelman se
aproxima al tema del Holocausto de un modo absolutamente renovador, y para ello
relata la experiencia de su propia familia en forma de memoir grafica, utilizando todos
los recursos estilisticos y narrativos tradicionales de este género y a la vez,
inventando otros nuevos. La radicalidad narrativa de esta obra marcé un antes y un
después en el universo de la novela grafica, y por ello Maus obtuvo el primer y Unico
premio Pulitzer otorgado a un comic.

2° Opcidén (recomendado para segundo ciclo ESO):
“PALESTINA”
JOE SACCO.



ISBN 9788415480952
Editorial Planeta DeAgostini, 2015.
Ganadora del American Book Award.

A principios de la decada de 1990, un joven historietista llamado Joe Sacco
decidié viajar por Palestina para documentar sus vivencias bajo la forma artistica del
comic. Alli, pased por mercados, se entrevistd con prisioneros, charlé con
manifestantes, comid con agricultores, visitd enfermos en los hospitales y, en
definitiva, se zambull6 en la vida y la cultura de los habitantes de Gaza y Cisjordania.
Fruto de aquella apasionante experiencia surgié Palestina, la primera gran obra
periodistica de Sacco vy, a la postre, uno de los mejores trabajos politicos e historicos
publicados en los ultimos afios.

LIBROS:

1° Opcion (recomendado para primer ciclo ESO):
"FRIDA KAHLO. UNA BIOGRAFIA"

MARIA HESSE.

ISBN 9788426403438

LUMEN, 2016.

Frida fue algo mas que dolor y angustia. No se conformé con estar a la
sombra de Diego Rivera y su arrolladora personalidad, y se convirtié en una artista
llena de vida. Su pintura es fiesta, color, sangre y vida. Fue una luchadora que
decidié pornerse el mundo por montera. Fue, también, una mujer apasionada que
decidi6 vivir con intensidad, tanto las desgracias como las alegrias que le deparo el
destino. Inspirado en las vivencias de la pintora mexicana, este libro es un paseo
ilustrado por la emocionante biografia de Frida Khalo.

La ilustradora Maria Hesse aporta una nueva y luminosa mirada en su interpretacion
de la vida de un mito. La actividad tras la lectura del libro sera la reinterpretacion a
través del lenguaje del comic o ilustracion de una de sus partes en parejas.

2° Opcidén (recomendado para segundo ciclo ESO):
"EL ESPEJO EN EL ESPEJO" (En papel)
ISBN 9788437633442
MICHAEL ENDE , CATEDRA, 2014

Enfocada principalmente como recurso para trabajar las capacidades
estéticas y creativas con la ayuda de la vision surrealista del autor y su busqueda de
la belleza, la humanidad y armonia, a través de relatos cortos por el laberinto del
minotauro. Las actividades tras la lectura del libro, sera la reinterpretacion a través
del lenguaje del comic o ilustracion de uno de los relatos en parejas.

E-BOOK DE CUENTOS CORTOS PARA TRABAJAR EN CLASE:
Direcciones e-book con descarga de licencia libre:
http://www.librostauro.com.ar

http://libros.astalaweb.com/

http://www.elaleph.com/



http://www.librostauro.com.ar/
http://www.elaleph.com/

/.- Materiales y recursos.

Los materiales y recursos que se utilizaran a lo largo del curso seran muy diferentes
dependiendo de la necesidad de cada unidad didactica:

- Libro de texto de Educacion Plastica y Visual de la editorial S. M. tanto para

1°E.S.0.,2°E.S.O.y4°E. S. O.

No tenemos Aula de plastica y todos los materiales con los que cuenta el
departamento estan el aula de Tecnologia, en la que este curso impartiremos 4°
curso de la ESO.

Ordenadores portatiles del centro.

Biblioteca del centro.

Aula de informatica del centro y todos los medios que ésta contiene.

Enciclopedia digital del centro de la editorial Planeta.

Diccionarios de lengua castellana.

Materiales del aula de ATAL para alumnado con problemas con el idioma.

Materiales del aula de ANEAE para el alumnado con necesidades

especificas de apoyo educativo.

Materiales del departamento de orientacion para determinados alumnos y

situaciones.

A medida que se vayan desarrollando las clases se iran incorporando otros
materiales o recursos si fueran necesarios de otros departamentos.

USO DE LAS '[ECNOLOGiAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TIC)

Otro elemento transversal de caracter instrumental de particular interés en esta etapa
educativa es el de la comunicacion audiovisual y el uso de las TIC.

Las TIC estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de
nuestra vida cotidiana, y suponen un valioso auxiliar para la ensefianza que puede
enriguecer la metodologia didactica. Desde esta realidad, consideramos
imprescindible su incorporacion en las aulas de la ESO como herramienta que
ayudara a desarrollar en el alumnado diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes, una vez tratada,
incluyendo la utilizacién de estas como elemento esencial para informarse, aprender
y comunicarse.

Otro factor de capital importancia es la utilizacion segura y critica de las TIC,
tanto para el trabajo como en el ocio. En este sentido, es fundamental informar y
formar al alumnado sobre las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion, y
coémo prevenirlas y denunciarlas.

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas
especificos, lo que conlleva familiarizarse con estrategias que permitan identificar y
resolver pequefos problemas rutinarios de software y de hardware. Se sustenta en el
uso de diferentes equipos (ordenadores, tabletas, booklets, etc.) para obtener,
evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion, y comunicarse y
participar en redes sociales y de colaboracion a través de internet.



Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y seguridad
en la sociedad de la informacion y la comunicacion, aprender a lo largo de la vida y
comunicarse sin las limitaciones de las distancias geograficas ni de los horarios
rigidos de los centros educativos. Ademas, puede utilizarlas como herramientas para
organizar la informacién, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el
ocio.
La incorporacion de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento que deben
ser complementarias:

1. Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado
conocimientos y destrezas basicas sobre informatica, manejo de programas y
mantenimiento basico (instalar y desinstalar programas; guardar, organizar y
recuperar informacion; formatear; imprimir, etc.).

2. Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las
potencialidades de una herramienta que se configura como el principal medio
de informacién y comunicacion en el mundo actual. Al finalizar la ESO, los
alumnos deben ser capaces de buscar, almacenar y editar informacioén, e
interactuar mediante distintas herramientas (blogs, chats, correo electrénico,
plataformas sociales y educativas, efc.).

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que realizar
una lectura y comprension critica de los medios de comunicacion (television, cine,
video, radio, fotografia, materiales impresos o en formato digital, etc.), en las que
prevalezca el desarrollo del pensamiento critico y la capacidad creativa a través del
analisis y la produccion de materiales audiovisuales.

En cuanto a la utilizacion de las TIC en la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual, en este ambito tienen cabida desde la utilizacion de diapositivas
o video hasta la visualizacion o realizacion de presentaciones, el trabajo con
recursos multimedia, pasando por la busqueda y seleccion de informacion en
internet, la utilizacion de hojas de calculo y procesadores de texto, hasta el desarrollo
de blogs de aula, el tratamiento de imagenes, etc.

Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus
utilidades concretas son:

1. Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer
resumenes, afnadir titulos, imagenes, hipervinculos, gréficos y esquemas
sencillos, etc.

2. Software educativo y profesional para editar, realizar disefio grafico, modificar

imagenes, efc.

. Uso de hojas de célculo sencillas para organizar informacion (datos) y
presentarla en forma grafica.

. Utilizacion de programas de correo electronico.

. Usos y opciones basicas de los programas de navegacion.

. Uso de enciclopedias virtuales (CD y www).

. Uso de periféricos: escaner, impresora, eftc.

. Uso sencillo de programas de presentacion (PowerPoint, Prezzi, etc.):
trabajos

multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacion de

diapositivas.

9. Internet: busqueda y seleccion critica de informacién.

w
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10. Elaboracion de documentos conjuntos mediante herramientas de programas
de edicion simultanea (Drive, etc.).
11. Utilizacién de los innumerables recursos y paginas web disponibles.

Por tanto, se debe aprovechar al maximo la oportunidad que ofrecen las TIC para
obtener, procesar y transmitir informacion. Resaltamos aqui algunas de sus ventajas:

* Realizacion de tareas de manera rapida, comoda y eficiente.
* Acceso inmediato a gran cantidad de informacion.

* Realizacion de actividades interactivas.

» Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.

* Aprendizaje a partir de los propios errores.

» Cooperacion y trabajo en grupo.

» Alto grado de interdisciplinaridad.

* Flexibilidad horaria.



8.- Atencion a la diversidad.

La respuesta educativa para atender a la diversidad del alumnado de cada grupo
donde se imparte esta materia, se compone de medidas generales, especificas y
recursos; la combinacién de dichas medidas y recursos dara lugar a distintos tipos de
atencion. A su vez, dichas medidas seran eje vertebrador de cada tratamiento
personalizado para alumno que promociona con la materia pendiente o que se
encuentra repitiendo curso por no haber superado, entre otras, esta materia.

Atencion educativa ordinaria: Adaptaciones de metodologia didactica y de
evaluacion.

1. El disefio de la programacion didactica incluye metodologias didacticas

adaptables segun las necesidades del alumnado:

- Acciones personalizadas de seguimiento del progreso de aprendizaje y/o
accion tutorial.

- Accion tutorial de ambito grupal que favorezcan la participacion del
alumnado y el desarrollo de un clima de grupo acogedor.

- Actividades de refuerzo educativo.

- Actividades de profundizacion de contenidos y estrategias especificas.

- Adaptacion temporal para la realizaciéon de actividades y/o pruebas de
evaluacion.

- Adaptacion de nivel de dificultad de actividades de clase.

- Uso de metodologias y/o actividades complementaria.

- Uso de companiero/a tutor

- Fragmentacion de tareas complejas.

2. Ajuste de procedimientos e instrumentos de evaluacion:
- Adaptacion a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje del alumnado.
- Uso de métodos de evaluacion alternativos o complementarios a las
pruebas escritas.
- Adaptaciones en las pruebas escritas.
La observacion diaria del trabajo del alumnado, se podra usar portafolios, re-

gistros anecdaticos, diarios de clase, listas de control.

Atencion educativa diferente a la ordinaria.

Son todas aquellas medidas y actuaciones dirigidas a dar respuesta a las
necesidades educativas del alumnado con NEAE, que no haya obtenido una
respuesta eficaz a través de las medidas generales, para su disefio y desarrollo
planteamos:

— Concretar y completar el curriculo ya sea priorizando, modificando, ampliando
determinados criterios de evaluacion y sus correspondientes objetivos y contenidos,
y/o incluyendo otros especificos para responder a las NEAE de este alumnado.



- Utilizar diferentes estrategias y procedimientos didacticos en la presentacién de los
contenidos y diversificar el tipo de actividades y tareas atendiendo a las
peculiaridades del alumnado con NEAE.

-Contemplar actividades y tareas comunes, que puede realizar todo el alumnado del
grupo, y actividades y tareas adaptadas, que consisten en el ajuste de actividades
comunes a un grupo o0 a un alumno o alumna concreto con NEAE.

- Corresponde al tutor o tutora la coordinacién de la planificacién, del desarrollo y la
evaluacion de los procesos de ensefanza y aprendizaje del alumnado NEAE
perteneciente a su grupo clase, coordinando, asimismo, y mediando en la relacion
entre los alumnos y alumnas, el equipo docente y las familias.

- Corresponde a cada profesor o profesora, en el ambito de las areas de
conocimiento 0 materias que imparta y en colaboracion con el tutor o tutora, la
orientacion, la direccion del aprendizaje y del apoyo al proceso educativo del alumno
o alumna con NEAE, asi como su atencion individualizada, con el asesoramiento de
los servicios de orientacion educativa y con la colaboracion de las familias.

Se desarrollaran a partir de las conclusiones de las evaluaciones y reuniones de
equipo docente desarrolladas a lo largo del curso y, contando con el asesoramiento
del Departamento de Orientacion, se desarrollaran, segun caso, las siguientes
medidas:

1. ADAPTACIONES NO SIGNIFICATIVAS A NIVEL CURRICULAR (para
alumnado NEAE):

- Priorizar el alcance de unos objetivos y/o dominar algunas competencias
claves frente a otras.

- Desglosar contenidos en diferentes niveles de dificultad priorizando el dominio
de algunos considerados instrumentales o basicos.

- Modificar instrumentos de evaluacion.

2. ADAPTACIONES PARA ALUMNOS/AS CON ALTAS CAPACIDADES
(Diferente grado de significatividad y requerimiento de registro en Séneca)

- Modificacién de instrumentos de evaluacion.
- Modificacion de actividades o metodologias de trabajo.

3. ADAPTACIONES SIGNIFICATIVAS

- Registro de seguimiento y coordinacion profesorado especialista en
Pedagogia Terapeutica y profesorado de area.

4. ADAPTACIONES DE ELEMENTOS DE ACCESO AL CURRICULO
Adecuacién de pupitre, materiales, iluminacién; Son todas aquellas medidas y
actuaciones dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado
con NEAE o dificultades significativas, que no haya obtenido una respuesta eficaz a
través de las medidas generales.



Recuperacion para el alumnado con materia
pendiente de cursos anteriores.

Para los alumnos que estan en 2° de E.S.O y tienen pendiente EPV de 1° E.S.O. se
han distribuido en tres evaluaciones los contenidos minimos en una serie de

actividades:

12 Evaluacioén: (Fecha de entrega Lunes 2 de diciembre
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)

- U. D. 1. Comunicacién visual. (Laminas 1, 2y 3.)
- U. D.2. Elementos basicos de la expresién plastica. (Laminas 4, 5, 6 y
7.)

2? Evaluacién: (Fecha de entrega Lunes 2 de diciembre
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)

- U. D. 3. El color. (Laminas 8,9y 10.)
- U.D.4. Laforma. (Laminas 11,12y 13.)

32 Evaluacién: (Fecha de entrega Lunes 25 de mayo
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)

- U. D. 5. Trazados geométricos. (Laminas 14, 15, 16 y 17.)
U. D.6. Formas poligonales. (Laminas 18, 19, 20 y 21)

Para los alumnos que estan en 3° de ESO vy tienen pendiente EPV de 2° E.S.O. se
han distribuido en tres evaluaciones los contenidos minimos en una serie de
actividades:

12 Evaluacion: (Fecha de entrega Lunes 2 de diciembre
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)

- U. D.8. Dibujo geométrico. (Laminas 1, 2, 3y 4)

22 Evaluacién: (Fecha de entrega Lunes 2 de diciembre
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)

U. D.1. Percepcion visual. (Laminas 5,6, 7, 8 y 9.)
- U. D. 3. Analisis de formas. (Laminas 10y 11.)

U. D. 4. Elementos de la expresion. (Laminas 12y 13.)
32 Evaluacién: (Fecha de entrega Lunes 25 de mayo
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)




U. D. 5. El color. (Laminas 14, 15y 16.)
- U. D. 6. Luz y volumen. (Laminas 17, 18, 19y 20.)

Para los alumnos que estan en 4° de ESO vy tienen pendiente EPV de 2° E.S.O. se
han distribuido en tres evaluaciones los contenidos minimos en una serie de
actividades:

12 Evaluacioén: (Fecha de entrega Lunes 2 de diciembre
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)

- U. D.8. Dibujo geométrico. (Laminas 1, 2, 3y 4)

22 Evaluacién: (Fecha de entrega Lunes 2 de diciembre
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)

U. D.1. Percepcidn visual. (Laminas 5,6, 7, 8 y 9.)
- U. D. 3. Analisis de formas. (Ldminas 10y 11.)
U. D. 4. Elementos de la expresion. (Laminas 12y 13.)
32 Evaluacién: (Fecha de entrega Lunes 25 de mayo
42 hora y prueba tedrico-practica: en el aula de E. P. V.)
- U. D. 5. El color. (Laminas 14, 15y 16.)
- U. D. 6. Luz y volumen. (Laminas 17, 18, 19y 20.)

- ALUMNOS CON CONTINUIDAD
El seguimiento de los alumnos, -as que aun imparten la materia de Educacion
Plastica Visual se llevara a cabo en cualquier momento dentro de las horas lectivas
de esta materia o0 en cualquier momento como pueda ser recreo, en algun servicio de
guardia, etc.

- ALUMNOS SIN CONTINUIDAD
El seguimiento de los alumnos, -as que ya no cursan dicha materia se llevara a cabo
cada cuando demanden los alumnos. El alumnado concertara una cita en el recreo o
en algun momento con la profesora para resolver dudas acerca de la materia.

Es obligatorio realizar dichas pruebas y ENTREGAR TODAS LAS LAMINAS
para poder recuperar la materia pendiente.

En cada trimestre se realizara una prueba de conocimientos para comprobar
que han adquirido los conocimientos minimos de cada unidad didactica.

Las fechas de dicha prueba se les daran en el plan de trabajo de laminas.
Habra un examen en diciembre, otro en marzo y otro en mayo.

Es obligatorio realizar dichas pruebas y entregar todas las laminas para poder
recuperar la materia pendiente.

Para que se les haga la nota media de la parte practica (laminas) con la parte
tedrica (examenes) deberan de tener como minimo un 4 en cada una de las
partes.



El porcentaje para realizar la nota media entre parte practica y la parte teérica
sera el mismo que el que se aplica durante el curso:
- 50 % parte practica (laminas)
- 40 % parte tedrica ( pruebas escritas)
- 10 % presentacion, fecha de entrega, actitud ante el trabajo, interés,
etc.

Alumnado con caracteristicas educativas
especificas y repetidores.

Deficiencias motoras y psiquicas, atencion al alumnado ANEAE (Alumnado con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo) y repetidores.

La diversidad sera atendida mediante diferentes mecanismos; si es necesario con
adaptaciones curriculares poco significativas, refuerzos simples o adaptaciones
curriculares individualizadas significativas.

En cada una de las unidades didacticas se especificaran actividades concretas
segun los casos.

Fruto de los informes individualizados del afio anterior, de nuestra evaluacion inicial y
de las entrevistas con profesores se pueden dar los siguientes casos:

* Alumnos que no presentan desajuste o dificultades y llevan su proceso
normalmente. Encuentran mucho apoyo familiar. A veces se les ofreceran
actividades de ampliacion

* Alumnos con rendimiento académico aceptable pero que podrian tener altibajos
por sus situaciones familiares variadas. Se les prestara especial atencién porque
pueden pasar mas inadvertidos.

* Alumnos que necesitan ayudas especificas:

- Alumnos del programa de P.M.A.R. tanto de 2° como de 3° de ESO.
Tienen su curriculo reorganizado globalmente para que sean capaces de
alcanzar los objetivos generales de etapa y poder obtener su titulo.
Suelen ser alumnos que muestran interés en la materia a pesar de sus
dificultades. Se valoraran mas en su caso los procedimientos y las
actitudes. En la mayoria de los casos se solventaran los problemas con
un refuerzo simple o adaptaciones pocos significativas, mas tiempo o
mas ayuda para realizar lo mismo que el resto, organizacién por parejas,
etc.

Alumnos que provienen de ambientes socio-familiares
desfavorecidos, familias desestructuradas. Con ellos se trabajara muy
especialmente la motivacion, ya que si la pierden manifiestan problemas
de comportamiento, constantes llamadas de atencion y desinterés por la
materia.

* Alumnos con adaptacion curricular individualizada significativa (ACI). Su
modalidad de escolarizacién es el aula ordinaria con apoyos en periodos
variables. Su nivel de competencia curricular suele ser de 2° ciclo de Educacion



Infantil, aunque en algunas tareas se puede considerar de primer ciclo de
primaria. Se trabajaran todas unidades didacticas atendiendo a su ACI.

En los casos que sean posibles, realizaran las laminas que el resto de alumnos o
éstas con algunas modificaciones y se les evaluara dichas laminas o trabajos de
clase y de casa. Si se considera necesario no se les evaluara las pruebas
tedricas.

Se adaptara la materia para todos, -as aquellos, -as alumnos, -as que no tengan
aun los conocimientos suficientes del idioma. Pediremos ayuda a los
companeros, -as que hablen el idioma de la persona que no habla castellano en
ese momento. Adaptaremos y modificaremos las laminas y trabajo de clase a las
necesidades de este alumnado con dificultades con el idioma. En estos casos se
les comenzara evaluando las laminas y a medida que sean capaces de realizar
pruebas teodricas, las iran realizando y se les tendra en cuenta el nivel que tiene
en el idioma en ese momento.

Dentro del grupo tan diverso que puede existir en un aula encontramos también a
aquellos alumnos, -as que estan repitiendo el curso y por tanto la materia. A
éstos deberemos de motivarlos y hacerles ver que aunque se encuentren en el
mismo curso que el ano anterior, ellos ya tienen gran numero de conocimientos
del curso anterior y que por eso les va a ser mas facil de comprender y realizar
las actividades propuestas.

También los motivaremos en el aula y ayuden a sus compaferos para los cuales
los contenidos y actividades es la primera vez que las ven.

Estaremos pendientes de que traigan a diario los materiales y las actividades
realizadas. Los motivaremos con su participacion en el aula.

En caso que les cueste adquirir los conocimientos, les proporcionaremos
actividades de nivel mas basico para que poco a poco consigan llegar a los
objetivos propuestos.

Estaremos en contacto tanto con su tutor, -a y con sus padres.

Cuando se trate de alumnos que tengan asimilados los conocimientos debido a
que el afo anterior ya cursaron dicha materia, deberemos de proporcionarles
actividades de refuerzo.



9.- Interdisciplinariedad.

Por la naturaleza especifica de nuestra materia, la colaboracion con los diferentes
departamentos en la preparacion de actividades extraescolares o actividades
complementarias es muy habitual, estaremos en contacto con todos ellos y
elaboraremos proyectos para aquellas actividades que se vayan a realizar durante el
curso académico 2019/20, como por ejemplo, el dia de la no violencia de género,
visperas de navidad, semana santa, dia de la paz, etc.

10.- Actividades extraescolares vy
complementarias.

Participacion en diversos concursos, segun se vayan convocando por las
administraciones competentes.

Participacion desde la materia en distintas iniciativas lanzadas desde la comunidad
educativa en colaboracién con los distintos departamentos, y si es posible
relacionados con la educacioén en valores: Como el dia contra la violencia de género,
El dia de Andalucia, etc.

Estas actividades podran ser unas veces complementos a unidades didacticas o con
motivo de un tema transversal de algunos de los que se indican a continuacion:

1. 14 DE OCTUBRE: DiA DE LAS MUJERES ESCRITORAS

2. 16 DE OCTUBRE: DIA MUNDIAL DE LA ALIMENTACION

3. 17 DE OCTUBRE: DIA INTERNACIONAL PARA LA ERRADICACION DE LA
POBREZA

4. 24 DE OCTUBRE: DIA DE LA BIBLIOTECA

5. 16 DE NOVIEMBRE: DIA INTERNACIONAL PARA LA TOLERANCIA

6. 20 DE NOVIEMBRE: DIA UNIVERSAL DE LOS DERECHOS DEL NINO/A 21 DE
NOVIEMBRE: DIA DEL PUEBLO GITANO

7. 25 DE NOVIEMBRE: DIA INTERNACIONAL PARA LA ELIMINACION DE LA
VIOLENCIA CONTRA LA MUJER

8. 1 DE DICIEMBRE: DIA MUNDIAL DE LA LUCHA CONTRA EL SIDA

9. 3 DE DICIEMBRE: DIA DE LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD

10. 5 DE DICIEMBRE: DIA INTERNACIONAL DEL VOLUNTARIADO

11. 6 DE DICIEMBRE: DIA DE LA CONSTITUCION

12. 10 DE DICIEMBRE: DIA DE LOS DERECHOS HUMANOS

13. 30 DE ENERO: DIA ESCOLAR DE LA NO VIOLENCIA Y LA PAZ
14. 28 DE FEBRERO: DIA DE ANDALUCIA

15. 8 DE MARZO: DIA INTERNACIONAL DE LA MUJER TRABAJADORA




16. 15 DE MARZO: DIA INTERNACIONAL DEL CONSUMIDOR

17. 21 DE MARZO: DIA INTERNACIONAL PARA LA ELIMINACION DE LA
DISCRIMINACION RACIAL

18. 22 DE MARZO: DIA MUNDIAL DEL AGUA

19. 7 DE ABRIL: DIA MUNDIAL DE LA SALUD

20. 22 DE ABRIL: DIA INTERNACIONAL DE LA TIERRA

21. 23 DE ABRIL: DIA MUNDIAL DEL LIBRO

22. 3 DE MAYO: DIA INTERNACIONAL DE LA LIBERTAD DE PRENSA

23. 8 DE MAYO: DIA DE LA CRUZ ROJA

24. 31 DE MAYO: DIA MUNDIAL SIN TABACO

25. 5 DE JUNIO: DIA MUNDIAL DEL MEDIO AMBIENTE

PARTICIPACION EN PROYECTOS:

Participacion en el proyecto Plan de Bibliotecas.

Participacion en el proyecto de Igualdad.

Coordinacion y participacion en el proyecto Escuela de Paz y convivencia.

Apoyo grafico a las actividades desarrolladas en otros departamentos o
materias y a actividades extra escolares.



11.- Temas transversales.

Los contenidos transversales son un conjunto de temas basados en las actitudes,
valores y normas, que dan respuesta a algunos problemas sociales existentes en la
sociedad actual. No constituyen una unica area, sino que han de ser tratados por
todas.

La realidad es cada vez mas compleja. Asuntos como la economia mundial,

nacionalismos, violencia, xenofobia, etc. muchos de los problemas mas graves con
los que se enfrenta la sociedad actual requieren un tratamiento educativo desde la
ensenanza. Es obligacion del profesorado tenerlos constantemente en cuenta en su
programacion.
De acuerdo con lo establecido en el articulo 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, y
sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias de la Educacion Secundaria
Obligatoria que se vinculan directamente con los aspectos detallados a continuacion,
el curriculo incluira de manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.
b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.
c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como
elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la
prevencién de situaciones de acoso escolar, discriminacién o maltrato, la promocion
del bienestar, de la seguridad y de la proteccién de todos los miembros de la
comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la

igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion

de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por
la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacién y a la identidad sexual,
el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos

de género, la prevencién de la violencia de género y el rechazo a la explotacién y

abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de

igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la

prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia

intercultural, el conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades,

civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y

la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la

libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento
de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo

y la prevenciéon de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia,

racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la

capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del

dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion

y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de



riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacién a la ensefanza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacién en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la
prudencia y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas
relativos a la proteccidn ante emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de
los habitos de vida saludable, la utilizacidon responsable del tiempo libre y del ocio y el
fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar
individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo
y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econdmico y para
la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al
crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad
social, la formacion de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento
correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de
contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de
solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del
emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas
en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el
mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi
como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y
las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en
la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno como elemento determinante
de la calidad de vida.

El area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual puede estar en principio
mas directamente relacionada con una serie de temas transversales, como la salud —
por ejemplo- y menos con otros. Esto ya se apuntdé en la introduccion a esta
programacién cuando hablabamos de capacidades universales y el desarrollo de la
conciencia. Aun asi se cuenta con la ventaja de que la materia es muy abierta y a
través de diversos mecanismos los tratamos todos.

Los temas transversales aparecen en las unidades didacticas bien porque
ellas mismas estan directamente relacionadas o porque se use la estrategia de
realizar proyectos con un tema prefijado, de modo que se traten los contenidos
propios de la unidad y los del tema transversal.

En cualquier caso al disefiar cada unidad didactica segun el guidon que se
detalla en el apartado “G” dedicado al disefio de unidades didacticas, se contempla
un apartado en el que se especifican concretamente los contenidos transversales
que se tratan.

Educacioén para la convivencia:
La formulacién y soluciéon de problemas pueden contribuir a desarrollar

actitudes de solidaridad, cooperacion y respeto a las opiniones y formas
expresivas ajenas a traveés del trabajo en grupo, que se convierte, asi, en otro
de los ejes metodoldgicos y organizativos del trabajo en el aula.



Pretende educar para la convivencia en el pluralismo mediante un esfuerzo
formativo en dos direcciones:

a)

b)

f)

El respeto al Estado de Derecho y a los derechos vy libertades fundamentales re-
cogidos en la Constitucion Espanola y en el Estatuto de Autonomia para Andalu-
cia.
El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan
la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.
La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales,
la competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima
como elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y
la prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminacién o maltrato, la pro-
mocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros
de la comunidad educativa.
El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la
igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contri-
bucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acu-
mulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles solu-
ciones a las desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientacion y a la
identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas
y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el re-
chazo a la explotacion y abuso sexual.
El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios
de igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi
como la prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.
El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civi-
lizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia
y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la
libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conoci-
miento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el re-
chazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de vio-
lencia, racismo o xenofobia.
El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través
del dialogo.

La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la
prudencia y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran
temas relativos a la proteccidon ante emergencias y catastrofes.

Educacioén para la salud:

Parte de un concepto integral de la salud como bienestar fisico y mental,
individual, social y medioambiental. Plantea dos tipos de objetivos:

)

La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz,
de los habitos de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del
ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacion saludable para el
bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion
para el consumo Yy la salud laboral.

La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la pru-
dencia y la prevencién de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas
relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.



Educacién para la paz:
No puede disociarse de la educacidon para la comprensiéon internacional, la

tolerancia, el desarme, la no violencia, el desarrollo y la cooperacién. Persigue
estos objetivos practicos:

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios
de igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi
como la prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civi-
lizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia
y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la
libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conoci-
miento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el re-
chazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de vio-
lencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través
del dialogo.

Educacién no sexista:

En las actividades de grupo es necesario propiciar el intercambio fluido de
papeles entre alumnos y alumnas, y potenciar la participacion de éstas en los
debates y toma de decisiones como mecanismo corrector de situaciones de
discriminacion sexista. Se contribuira asi, desde la propia actividad del aula, a
establecer unas relaciones mas justas y equilibradas entre las personas.

Entre sus objetivos estan:

d) EIl fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la
igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contri-
bucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acu-
mulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles solu-
ciones a las desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientacion y a la
identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas
y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el re-
chazo a la explotacion y abuso sexual.

Educacion ambiental:

En Educacion Plastica Visual y Audiovisual se fomenta en los alumnos pautas
de actuacién y comportamiento dirigidas al respeto al medio ambiente.
También se pretende que haya una comunicacion de los alumnos con el
entorno a través del lenguaje plastico.

Es importante dotar a los alumnos de pautas que les permitan valorar las
obras de arte en relacion al entorno en el que estan, atendiendo a criterios de
armonia, estéticos, proteccién y conservacion del medio, etc.




Se fomentara el trabajo con materiales de reciclaje y se evitara el despilfarro
de energia o materiales.
Entre sus objetivos se encuentran los siguientes:

» Adquirir experiencias y conocimientos suficientes para tener una comprensién de
los principales problemas ambientales.

* Desarrollar conciencia de responsabilidad respecto del medio ambiente global.

» Desarrollar capacidades y técnicas de relacionarse con el medio sin contribuir a su
deterioro, asi como habitos individuales de proteccion del medio.

Educacion sexual:
Se plantea como exigencia natural de la formacion integral de la persona. Sus
objetivos fundamentales son los siguientes:

» Adquirir informacién suficiente y cientificamente sélida acerca de estos aspectos:
anatomia vy fisiologia de ambos sexos; Maduracion sexual; reproduccién humana;
reproduccion asistida, prevencién de embarazos; enfermedades venéreas y de
transmision sexual, manifestaciones diversas de la sexualidad, etc.

» Consolidar una serie de actitudes basicas: Naturalidad en el tratamiento de temas
relacionados con la sexualidad; criterios de prioridad en casos de conflicto entre
ejercicio de la sexualidad y riesgo sanitario; habitos de higiene; relacion esponta-
nea y confiada con urélogos y ginecologos; respeto a las diferentes manifestacio-
nes de la sexualidad; autodominio en funcién de criterios y convicciones.

» Elaborar criterios para juicios morales sobre los delitos sexuales, la prostitucion,
la utilizacion del sexo en la publicidad, la pornografia, la reproduccién asistida,
etc.

Educacién multicultural:

Tema de especial relevancia en nuestro centro, puesto que contamos con
alumnos de paises de todo el mundo.

Las caracteristicas del area permiten el conocimiento y la apreciacion de las
manifestaciones artisticas, tanto actuales como de otro tiempo, de otras
culturas distintas de la nuestra, tratando de que los alumnos sepan respetarlas
y valorarlas.

Algunos de sus objetivos son los siguientes:

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civi-
lizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia
y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la
libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conoci-
miento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el re-
chazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de vio-
lencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través
del didlogo.




Educacién del consumidor

Se pretende dotar a los alumnos de instrumentos para desenvolverse en la
sociedad de consumo y que adquieran una actitud critica ante las
necesidades que se quieren crear actualmente a través de la publicidad y de
las peliculas que presentan una sociedad basada en el consumismo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informa-
cion y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situacio -
nes de riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportaciéon a la ense-
fAanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion
de la informacion en conocimiento.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para
la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al
crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y uti-
lidad social, la formacién de una conciencia ciudadana que favorezca el cumpli-
miento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como
formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los
principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento
del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

Educacién de la Cultura Andaluza.

A lo largo de todo el curso se realizaran diversas actividades en algunas de
las unidades didacticas planteadas en cada curso que serviran para potenciar
y dar a conocer la cultura andaluza; posibilitando asi que el alumnado
conozca las caracteristicas de la cultura en la que se encuentra inmerso.
Hemos de hacer hincapié en dichos contenidos y en estas actividades debido
a que nuestro centro esta formado por alumnos, -as de diferentes paises y
deben conocer la cultura en la que se encuentran inmersos y en la que van a
vivir durante un tiempo.

Educacién en valores.

Se educara en valores utilizando la materia para ello. Se realizaran diferentes
actividades, proyecciones, power point, etc. para explicar la materia de EPVA
y se trabajaran algunos valores como: pobreza, consumo responsable, medio
ambiente, igualdad de mujeres y hombres, derecho a la ensefianza gratuita,
eliminar la explotacion infantil y la mortalidad infantil, eliminar la violencia de
geénero, etc.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas
en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en
el mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones,
asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y na-
tural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién acti-
va en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento de-
terminante de la calidad de vida.



i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la pru-
dencia y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas
relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.



12.- Evaluacion.

A) ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION.

1. La evaluacién del aprendizaje de los alumnos en la Educacién Secundaria
sera continua y diferenciada segun las distintas asignaturas, ambitos y médulos del
curriculo. Cuando en un curso existan ambitos diferenciados la nota final sera media
entre ellos. Se entienden por ambitos diferenciados los aspectos del temario que por
su légica y coherencia interna de desarrollo admitan una evaluacion continua
unicamente hasta la finalizacion de los mismos. Los objetivos de cada ambito no
tienen casi nada en comun entre ellos y por tanto es impracticable la evaluacidn
continua. A efectos de evaluacion se haran coincidir con las -calificaciones
trimestrales y para recuperaciones finales se pediran unicamente los ambitos con
resultados negativos.

2. Los profesores evaluaran a los alumnos teniendo en cuenta los objetivos
especificos y los conocimientos adquiridos en cada una de las unidades didacticas
de las asignaturas, ambitos y mdédulos, segun los criterios de evaluacion que quedan
establecidos para este curso mas adelante.

3. Los profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, los
procesos de ensefianza y su propia practica docente en relacion con el logro de los
objetivos educativos de cada unidad

Si la evaluacion es un medio y no un fin se nos convierte en un instrumento que nos
ayuda a valorar:
- Todo el proceso de ensefanza-aprendizaje
Acciones del profesor/a
Actividades del alumnado

Tipos de evaluacién. (;,Cuando se evalua?)

Evaluacion inicial.- Se realiza durante la primera o segunda semana al inicio de curso.
Con ella se detectan los conocimientos previos del alumnado y en base a estos se
desarrollara la programacion de la materia. Ademas se recopilan datos de interés para el
profesorado sobre comprensién lectora, ortografia, comprension matematica, iniciativa
personal, dificultades, etc.

Evaluacion formativa.- Se realiza continuamente para ir corrigiendo el proceso en
marcha en cada momento. Sirve para verificar que lo que se esta ensefiando tiene o no su
efecto y receptividad adecuada por parte del alumnado en cada unidad.

Evaluacion final o sumativa.- Se ven los resultados finales del curso y si promociona o
no asi como hasta qué punto la programacion ha sido adecuada. Aquellos alumnos que no
hayan alcanzado los criterios minimos y el resultado en la 32 evaluacién sea negativo,
realizaran una prueba extraordinaria al término del periodo lectivo. Para tal fin el alumno/a
recibira un informe claro sobre objetivos y contenidos, actividades propuestas para alcanzar
los objetivos del curso y con éstos, para alcanzar las competencias clave.




B) CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion que se emplearan en este curso figuran en el modelo
d e informe individualizado que se ha elaborado para que los alumnos sepan con
exactitud qué objetivos minimos deben cumplir y qué criterios se van a tener en
cuenta como minimo para que puedan promocionar en Junio.

Criterios de evaluacion para los cursos de ESO

Para obtener una valoracién positiva, a lo largo del curso en esta materia vamos
a considerar los siguientes criterios:

1.- Asistencia a clase. Las faltas seran justificadas a través de la tutoria
Se podra perder el derecho a evaluacién por abandono.
En la materia de EPV consideraremos perdido el derecho a evaluacion continua
(y tendra que hacerse un examen final) el siguiente numero de faltas de
asistencia durante el curso:
Justificadas: 50% del numero total de horas
Injustificadas 25% del numero total de horas

2.- Alcanzar los conocimientos sobre conceptos (40 %), trabajos practicos (50%
y actitudes e interés (10 %) recogidos en la programacién. La valoracion de este
criterio se basara en:

- Conocimientos sobre conceptos (40 %):

- alcanza los objetivos (pruebas escritas, pruebas orales,...)

- ES NECESARIO QUE EN LAS PRUEBAS CONCEPTUALES O
PRUEBAS PRACTICAS TENGAN COMO MINIMO 4 PUNTOS PARA QUE
SE LES APLIQUEN DICHOS PORCENTAJES Y SE HAGA LA NOTA MEDIA
ENTRE PRUEBAS CONCEPTUALES Y PRUEBAS PRACTICAS.

- LAS NOTAS DE LAS LAMINAS (PRUEBAS PRACTICAS) SE LES
GUARDARAN EN CASO DE QUE ESTAS ESTEN APROBADAS Y LAS
NOTAS DE LAS PRUEBAS CONCEPTUALES TENGAN NOTAS
INFERIORES A LOS 4 PUNTOS; POR TANTO SE DEBERAN DE
EXAMINAR EN JUNIO DE LAS EVALUACIONES QUE TENGAN
SUSPENSAS Y ENTREGAR LAS LAMINAS QUE FALTAN O ESTAN
SUSPENSAS.

LAS NOTAS DE LOS TRIMESTRES O DE LA EVALUACION ORDINARIA
NO SE GUARDARAN PARA LA PRUEBA EXTRAORDINARIA.

S| EL ALUMNO FUESE A LA EVALUACION EXTRAORDINARIA TENDRA
QUE VOLVER A HACER LAS PRUEBAS PRACTICAS Y PRUEBA TEORICA
EN SEPTIEMBRE. DEL MISMO MODO, LAS NOTAS DE LAS PRUEBAS
REALIZADAS PARA LA EVALUACION EXTRAORDINARIA, NO SE
GUARDARAN NI SERVIRAN PARA RECUPERAR DICHA MATERIA
PENDIENTE EN EL CURSO SIGUIENTE EN CASO DE QUE NO SE
SUPERASE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA TOTAL O PARCIAL.

- EN LAS PRUEBAS ESCRITAS O TRABAJOS REALIZADOS PARA
DICHA MATERIA SE RESTARA 0,1 POR TILDES Y 0,15 POR FALTA DE
ORTOGRAFIA PARA 1°Y 2° DE E.S.O0. Y 0,1 POR TILDE Y 0,25 POR FALTA



DE ORTOGRAFIA PARA 4° DE E.S.O. INDISTINTAMENTE DE QUE SE
REPITA LA FALTA ORTOGRAFICA.

- Trabajos practicos (50%):

- trabajo personal en su cuaderno de clase y de dibujo
(LAMINAS), participacion en las actividades de clase.

- realizacion de trabajos voluntarios de ampliacion
Deberan de tener una media de 4 en las actividades practicas
(laminas y trabajos realizados), para que se pueda hacer media
con las pruebas tedricas.

LAS NOTAS DE LAS LAMINAS (PRUEBAS PRACTICAS) SE LES
GUARDARAN EN CASO DE QUE ESTAS ESTEN APROBADAS Y LAS
NOTAS DE LAS PRUEBAS CONCEPTUALES TENGAN NOTAS
INFERIORES A LOS 4 PUNTOS; POR TANTO SE DEBERAN DE
EXAMINAR EN JUNIO DE LAS EVALUACIONES QUE TENGAN
SUSPENSAS Y ENTREGAR LAS LAMINAS QUE FALTAN O ESTAN
SUSPENSAS.

LAS NOTAS DE LOS TRIMESTRES O DE LA EVALUACION ORDINARIA
NO SE GUARDARAN PARA LA PRUEBA EXTRAORDINARIA.

S| EL ALUMNO FUESE A LA EVALUACION EXTRAORDINARIA TENDRA
QUE VOLVER A HACER LAS PRUEBAS PRACTICAS Y PRUEBA TEORICA
EN SEPTIEMBRE. DEL MISMO MODO, LAS NOTAS DE LAS PRUEBAS
REALIZADAS PARA LA EVALUACION EXTRAORDINARIA, NO SE
GUARDARAN NI SERVIRAN PARA RECUPERAR DICHA MATERIA
PENDIENTE EN EL CURSO SIGUIENTE EN CASO DE QUE NO SE
SUPERASE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA TOTAL O PARCIAL.

El establecer dicha nota media de 4, tanto en pruebas tedricas como en
pruebas practicas, laminas y trabajos; se ha establecido para que no haya
alumnos que se dediquen exclusivamente a las pruebas teoricas
abandonando las pruebas practicas o trabajos y viceversa. De este modo, se
pretende que el alumno lleve al mismo tiempo la teoria y la practica, puesto
que son imprescindibles ambas. Teoria para poder realizar la practica, y
practica para poder entender y alcanzar los objetivos de la teoria.

- Actitudes e interés (10 %):

- Trabajo, participacion y respeto (atencidén y respeto hacia el
profesor o profesora, respeto al derecho de sus comparieros a
aprender y trabajar)

- Ayuda a los compaiieros, -as. Trabajo en grupo o en pareja.

- Participacion en clase cuando se pregunte sobre conceptos
basicos de cursos anteriores o unidades didacticas anteriores.

- Plazos (entrega de los trabajos en la fecha indicada)

- Estado de presentacion de los trabajos

- Creatividad

- Material y cuidado de éste (libro de texto y actividades, bloc de
dibujo, material requerido para la actividad del dia).




B.1. CRITERIOS DE EVALUACION DEL CURRICULO OFICIAL.

PRIMER CICLO

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CEC, CCL, CD,

CSC, CAA, SIEP.
2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

CEC, CAA, SIEP.
3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recur-

sos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CEC, CAA, SIEP.
4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en com-

posiciones basicas. CEC, CAA, SIEP.
5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CEC, CAA, SIEP.
6. ldentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

CEC, CMCT, CD, CAA, SIEP.
7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar

su capacidad expresiva. CEC, CAA, SIEP.
8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a pro-

cesos de artes plasticas y disefio. CEC, CSC, CAA, SIEP.
9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CEC, CD,

CSC, CAA, SIEP.
10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CEC, CAA,

SIEP.
11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-

plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage. CEC, CAA, SIEP.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de per-

cepcidon de imagenes. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6p-

ticas y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias. CEC, CMCT,

CAA, SIEP.
3. Identificar significante y significado en un signo visual. CEC, CCL, CSC,

CAA, SIEP.
4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en

el entorno comunicativo. CEC, CCL, CSC, CAA, SIEP.
5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacién significan-

te-significado: simbolos e iconos. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.
6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos de-

notativo y connotativo de la misma. CEC, CCL, CSC, CAA, SIEP.
7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos

de la misma. CEC, CCL, CMCT, CD, CSC, CAA, SIEP.



8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

CEC, CCL, CSC, CAA, SIEP.
9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posi-

bilidades expresivas. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto

de comunicacion. CEC, CCL, CSC, CAA, SIEP.
11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CEC, CCL,

CMCT, CD, CSC, CAA, SIEP.
12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distin-

tas funciones. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.
13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los

distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patri-

monio histérico y cultural. CEC, CCL, CMCT, CD, CSC, CAA, SIEP.
14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el

lenguaije publicitario. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.
15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubican-

dolas en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion
del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra. CEC, CCL, CD,

CSC, CAA, SIEP.
16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aporta-

ciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos me-
diante el mismo. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el

plano. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
2. Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con

tres puntos no alineados o con dos rectas secantes. CEC, CMCT, CAA,

SIEP.
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, ha-

biendo repasado previamente estos conceptos. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CEC,

CMCT, CAA, SIEP.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con

esta herramienta. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificaciéon de angulos

agudos, rectos y obtusos. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

CEC, CMCT, CAA, SIEP.
8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CEC,

CMCT, CAA, SIEP.
9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de seg-

mentos con la regla o utilizando el compas. CEC, CMCT, CAA, SIEP.



10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También

utilizando regla, escuadra y cartabon. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CEC, CMCT, CAA,

SIEP.
12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y

de sus angulos. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

CEC, CMCT, CAA, SIEP.
15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un

triangulo. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos

rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos.

CEC, CMCT, CAA, SIEP.
17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CEE,

CMCT, CAA, SIEP.
19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regula-

res y los irregulares. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circun-

ferencia. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CEC,

CMCT, CAA, SIEP.
22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los

distintos casos de tangencia y enlaces. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las propie-

dades de las tangencias entre circunferencias. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos y los

ovoides. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espira-

les de 2, 3, 4 y 5 centros. CEC, CMCT, CAA, SIEP.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al

disefio de composiciones con médulos. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas

de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre
las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas princi-

pales. CEC, CMCT, CSC, CAA, SIEP.
28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera apli-

cada a volumenes elementales. CEC, CMCT, CAA, SIEP.
29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas

isométricas de volumenes sencillos. CEC, CMCT, CAA, SIEP.



CRITERIOS DE EVALUACION DEL PROYECTO CURRICULARY SU VINCULACION
CON LAS COMPETENCIAS CLAVE.

PRIMER CICLO / 1° ESO
1. Llevar a cabo actividades que evidencien las distintas capacidades expresi-

vas del punto, los tipos de linea, cualidades del color. CEC, CAA, SIEP.
2. Analizar los distintos valores expresivos del punto, la linea y las cualidades

del color. CEC, CAA, SIEP.
3. Elaborar obras utilizando los recursos expresivos de las formas planas y el

plano, las texturas como elemento compositivo, el color, los contornos y si-

luetas. CEC, CAA, SIEP.
4. Realizar composiciones creativas analizando la distribucion de los elemen-
tos visuales, la proporcion y la utilizacion de diferentes texturas. CEC, CAA,
SIEP.
Realizar trazados geométricos simples. CEC, CMCT, CAA
6. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realizacion

de trazados geométricos. CEC, CMCT, CAA
7. Reconocer en obras de arte del entorno andaluz la utilizacion de formas

abiertas y cerradas, de estructuras geométricas, color... apreciando los dis-
tintos estilos artisticos y sus variables en la representacion de la figura hu-

mana. CEC, CSC, CAA.
8. Componer y ordenar espacios visuales por medio de la simetria apreciando

el mensaje de orden, equilibrio y estabilidad que aporta a las formas y el

entorno. CEC, CSC, CAA, SIEP.
9. Experimentar con materiales moldeables la realizacién de obras tridimen-

sionales. CEC, CAA, SIEP.
10. Identificar monumentos representativos del patrimonio cultural de Andalu-

cia. CEC, CSC, CAA.
11. Elaborar representaciones subjetivas de alguno de los elementos artisticos

mas emblematicos del patrimonio artistico cultural andaluz y nacional. CEC,

CSC, CAA, SIEP.
12. Expresar sentimientos y vivencias por medio de mensajes visuales. CEC,

CCL, CSC, CAA, SIEP.

o

CRITERIOS DE EVALUACION DEL PROYECTO CURRICULAR Y SU

VINCULACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE.

PRIMER CICLO / 2° ESO
1. Reconocer en las imagenes los distintos principios perceptivos realizando
composiciones con diferentes efectos visuales. CEC, CCL, CSC, CAA,

SIEP.
2. Aplicar las distintas capacidades expresivas del punto y la linea, plano y

textura. CEC, CAA, SIEP.




3. Ultilizar las diferentes cualidades del color (tono, valoracién, saturacion) y

de la luz en la naturaleza y en el entorno. CEC, CAA, SIEP.
4. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo. CEC, CAA,

CSC, SIEP.
5. Aplicar las leyes del equilibrio a la composicion de una imagen empleando

los materiales y las técnicas con precision y adecuacion a diferentes com-

posiciones. CEC, CAA, SIEP.
6. Ultilizar diferentes técnicas graficas segun la intencion comunicativa. CEC,

CAA, SIEP.
7. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos de expre-

sion, de estructuras geométricas, perspectiva. . . que dotan de mayor ex-
presividad a la obra apreciando los distintos estilos artisticos presentes en

Andalucia. CEC, CSC,CMCT, CSC, CAA, SIEP.
8. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realizacion

de trazados geométricos. CEC, CMCT, CSC, CAA, SIEP.
9. Reconocer formas tridimensionales, el uso de secuencias ritmicas y formas

modulares en la organizacion del espacio mediante el estudio de sus apli-
caciones artisticas y su uso en los distintos estilos arquitectonicos presen-
tes en manifestaciones populares y cultas de la arquitectura en Andalucia.

CEC, CMCT, CSC, CAA, SIEP.
10.Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una com-

posicion en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion continua

del proceso de realizacion. CEC, CAA, SIEP.
11. Exponer de forma personal, ordenada y fundamentada, valoraciones sobre

obras personales y de los compafieros manifestando respeto y considera-

cion hacia el esfuerzo y los resultados obtenidos. CEC, CSC, CAA, SIEP.
12.Manifestar actitudes de rechazo ante obras que puedan mostrar contenidos

relacionados con prejuicios y valores sexistas, intolerantes y racistas. CEC,

CSC, CAA, SIEP.
13. Analizar las principales manifestaciones arquitectonicas, escultéricas, cera-

micas y pictéricas y el variado patrimonio artistico de Andalucia. CEC, CSC,

CAA, SIEP.
14.Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través

del tiempo y atendiendo a la diversidad cultural. CEC, CSC, CAA, SIEP.



B.2. CRITERIOS DE EVALUACION DEL CURRICULO OFICIAL.

CRITERIOS DE,EVALUACI(')N DEL PROYECTO CURRICULARY
SU VINCULACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE.

SEGUNDO CICLO / 4° ESO.

Criterios de evaluacion.
1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien

las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarro-
llando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de
su lenguaje personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de

comunicacion. CEC, CCL, CMCT, CD, CSC, CAA, SIEP.
2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y

técnicas, tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de supera-

cion que supone el proceso creativo. CEC, CD, CSC, CAA, SIEP.
3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una

composicién sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevalua-

cion continua del proceso de realizacién. CEC, CAA, CSC, SIEP.
4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacién de forma co-

operativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la crea-

cion artistica. CEC, CAA, CSC, SIEP.
5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas

de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio ar-
tistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colec-
tivo, y contribuir a su conservacién a traves del respeto y divulgacion de las
obras de arte. CEC, CD, CSC, CAA, SIEP.

Criterios de evaluacion.
1. Analizar la configuracion de disefos realizados con formas geométricas

planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados geomeé-
tricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

CEC, CMCT, CSC, CAA, SIEP.
2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reco-

nociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las



artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. CEC, CMCT, CD, CSC, CAA,

SIEP.
3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir traza-

dos geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representa-
cion. CEC, CMCT, CD, CSC, CAA, SIEP.

Criterios de evaluacion.
1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno

cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como aje-
nas, distinguiendo y valorando sus distintas fases. CEC, CD, CSC, CAA,

SIEP.
2. |dentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del

disefio. CEC, CD, CSC, CAA, SIEP.
3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y

expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valo-
rando el trabajo en equipo para la creacion de ideas originales. CEC, CD,
CSC, CAA, SIEP.

Criterios de evaluacion.
1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y ex-

presiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correcta-
mente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y

valorando la labor de equipo. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.
2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisua-

les y sus finalidades. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.
3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada

lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vincu-

lados a estos lenguajes. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.
4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por

la publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial. CEC, CCL, CD, CSC, CAA, SIEP.



C) EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE.

Algunos de los aspectos a los que atendera son los siguientes:

o Organizacién y coordinacion del equipo. Grado de definicion. Distincion de
responsabilidades.

o Planificacién de las tareas. Dotacion de medios y tiempos. Distribucién de medios
y tiempos. Seleccion del modo de elaboracion.

o Participacion. Ambiente de trabajo y participacion. Clima de consenso y
aprobacion de acuerdos. Implicacion de los miembros. Proceso de integracion en
el trabajo. Relacion e implicacion de los padres. Relacion entre los alumnos y
alumnas, y entre los alumnos y alumnas y los profesores.

Revisemos algunos de los procedimientos e instrumentos existentes para evaluar
el proceso de ensefanza:

- Cuestionarios a los alumnos.

- Intercambios de informacién orales:

- Entrevista con alumnos.
- Debates.

- Entrevistas con padres.
- Reuniones con padres.

- Resultados del proceso de aprendizaje de los alumnos.

Evaluacién de la programacion.

A fin de establecer una evaluacion plena de todo el proceso se evaluaran los
siguientes indicadores:

Desarrollo en clase de la programacion.

Relacion entre objetivos y contenidos.

Adecuacion de objetivos y contenidos con las necesidades reales.
Adecuacién de medios y metodologia con las necesidades reales.

000D

Instrumentos de evaluacion.

Para conseguir un aprendizaje significativo en el alumnado, en el area de
Educacion Plastica y Visual, no debemos utilizar un solo instrumento de evaluacion,
mas bien son diversas las técnicas que nos pueden ayudar a medir su avance. Unas
se relacionan mas con la actividad diaria de clase mientras que otras lo hacen con
las pruebas especificas de evaluacion. Todas ellas van a ser empleadas en nuestro
proyecto curricular de area, pero seguidamente las presentamos resumidas en los
dos esquemas que mostramos a continuacion.




EN EL AULA.

Autoevaluacion.

A través de la utilizacion de diferentes instrumentos (puestas en comun, entrevistas,
respuestas a un cuestionario, etc.), se debe conseguir que el alumnado haga una
valoracion de su propio trabajo individual y colectivo.

Proyectos de investigacion.

No es una mera recogida de datos de una enciclopedia, los alumnos/as deben
plantearse una investigacién, como el andlisis de una obra de arte, utilizando un
método de conocimiento estético dado por el profesorado, para llegar a unas
conclusiones fundamentales y personales.

Observacion.

Parecida a la anterior pero mas sistematica, nos permite fijarnos en los argumentos
del alumnado en los debates, en la planificacién, en los trabajos en grupo, en las
expresiones verbales, etc.

Evaluacioén estimativa.

Por medio de ella podemos captar detalles, actitudes, habitos, habilidades, etc., que
seria dificil de observar a través de otros instrumentos estandarizados.

Trabajos del alumnado.

Dentro de este apartado podemos englobar: el cuaderno de trabajo, los mapas
conceptuales de unidad, el bloc con las actividades individuales, las actividades
extraescolares, etc.

PRUEBAS ESPECIFICAS DE EVALUACION.

- Pruebas objetivas ampliadas.

Son divergentes, pues dejamos una via abierta para que el alumno/a matice la
respuesta. Por lo general comienzan con expresiones como, reflexiona,
justifica, razona, etc.

- Pruebas basadas en la exposicion de un tema.

En este tipo de pruebas el alumno/a debe tratar de explicar mediante una
exposicion sus conocimientos, capacidad de organizacion y expresion.

- Pruebas objetivas.

No son muy apropiadas para medir capacidades complejas, pero si las
relacionadas con la memorizacién de informacion.

- Pruebas de interpretacion de datos.

Son muy indicadas para evaluar la capacidad de aplicar los conceptos
adquiridos a nuevos casos y ejemplos.



13.- Estandares de aprendizaje.

1° CICLO.
(1° E.S.O.y 2°E.S.O.)

ESTANDARES APRENDIZAJE 1° CICLO.

Bloque 1. Expresion plastica.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.
2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geomeétricamente o
mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos
en relacion con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizdndolas en
composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o




degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...)valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion 6ptica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disena ilusiones 6pticas basandose en las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.
7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.
11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.
11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.
12.1. Disefa, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico,
story-board, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.
14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retdricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la
narrativa cinematografica en relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada

Bloque 3. Dibujo técnico.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se
forma.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabén con suficiente precision.




4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra
y cartabdn.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de

lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,...).
13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices 0 mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular
o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un évalo regular, conociendo el diametro mayor.

24.1. Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccion sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y
el cartabdn para el trazado de paralelas.




4° E.S.O.

Estandares de aprendizaje evaluables.

Bloque 1. Expresion plastica

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento vy las lineas de fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y expresarse
en relacion a los lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacioén artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitla en el periodo al que pertenecen

Bloque 2. Dibujo técnico

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuraciéon de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de
representaciéon mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.
3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacion de disefios geométricos
sencillos.

Bloque 3: Fundamentos del diseio.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. ,.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas
basicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa de una empresa.
3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud,
el orden y la limpieza en las representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por




compafneros.

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboarda modo de guion para la secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefo publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen.




14.- Tablas por cursos.

En dichas tablas quedan recogidas todas las unidades didacticas que se impartiran en
cada curso para alcanzar los objetivos propuestos, contenidos, criterios de evaluacion,

estrategias de aprendizaje y competencias clave.



1° E.S.O.

UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION Y | ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA COMPETENCIAS CLAVE.

1. Comunica- 1 Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las | 1. Identificar .Ios e_lementos y | 1.1 Identificaygplica los conocimigntos bésicgs de los proce-

cién visual. |m’é.genes. que nos .rodean mterpretépdolas de' fc_)rma factores que mterwener)’en el sos perceptivos en la elaboracion de trabajos.

- Emisor, critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, proceso de percepcion de 4.2, Reconoce distintos arados de iconicidad en una serie de

UD 1: -receptor. estéticas y funcionales. imagenes. CMCT, CeC. irﬁé 9
) genes.

LENGUA-JE | -mensaje, 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para | 6. Describir, analizar e . . .
VISUAL. -medio. interpretar una imagen 5.1. Distingue simbolos de iconos.

2. Lenguaije vi-

sual.
- Cadigo visual
-Metaforas vi-
suales.

3. Percepcion

visual.
-Efectos
visuales.

representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,

contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audio-

visuales y las tecnologias de la informacion y la comuni-
cacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizan-
do su presencia en la sociedad de consumo actual, asi
como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendi-
zajes.

10. Cooperar con otras personas en actividades de crea-
cion colectiva de manera flexible y responsable, favore-
ciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la so-
lidaridad y la tolerancia.

distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la
misma. CCL, CSC, SleP.

8. Analizar y realizar cémics
aplicando los recursos de
manera apropiada. CCL, CSC,
SleP.

10. Diferenciar y analizar los
distintos elementos que
intervienen en un acto de
comunicacion. CCL, CSC.

5.2. Disefa simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacion, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y
cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.




4. Finalidad de
las image-
nes.

- F. informativa

F. exhortativa.

F. recreativa

11. Reconocer las diferentes
funciones de la comunicacion.
CCL, CsC.

13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion visual.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes
publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos

visuales como las figuras retéricas.

F. estética tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del | 16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema
patrimonio historico y cultural. | o proyecto, empleando los recursos digitales de manera
CAA, CSC, CeC. adecuada
14. Identificar y emplear
recursos visuales como las
figuras retéricas en el lenguaje
publicitario. CAA, CSC, SleP.
16. Comprender los
fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.
Cd, CSC, SleP
UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION Y | ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA COMPETENCIAS CLAVE.
1. El punto. 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las ima- | 1. Identificar los elementos | 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el
L genes que nos rodean interpretandolas de forma critica, | configuradores de la imagen. | plano analizando de manera oral y escrita imagenes y
- Definicion. siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y | CCL. SleP. producciones grafico plasticas propias y ajenas.
-Clasificacion. | funcionales. 2. Experimentar con las | 2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
-Capacidad 2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artis- | variaciones formales del punto, | concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.
expresiva. tico, identificando, interpretando y valorando sus conteni- | el planoy la linea. CAA, SleP. . . .
uUD2: p L . . . 2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y
ELEMENTO dosy entgndlendolos como parte |ntegrar.1Fe de la 'dlver3|— 3. Expresar emociones | sus
S BASICOS dad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del | ,tilizando distintos elementos o ) o
DE LA - patrimonio. configurativos y recursos ppsllbllldades_t.onales, ap]u:_ando dlsFlntos grados de dureza,
EXPRESION 2. Lalinea. |3 Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para | graficos: linea, puntos, colores, dlstl_ntas posiciones (_jgl lapiz (_16 graflco o de color. (tun_wpado o)
PLASTICA. | -Definicién. representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, | texturas, claroscuros). CAA, \éir:r']c;gs iycilc?n g;esgonma necj)erglldzaa ;2 lzsat‘fﬂiatf:cr);’d :2
-Clasificacion. contribuyendo a la comu'ni'cacién yala cqnvivencja. ' CeC. geométricamente o mas libres y esponténéas.
. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter ins- 4. \dentificar y aplicar los
-Capac_ldad trumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como conceptos de equilibrio 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas
expresiva. ' | (calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.)

medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y

proporcién y ritmo en




3. El plano.

-Definicion.
-Clasificacion.

-Capacidad
expresiva.

4. La textu-
ra.

-Definicion.
-Clasificacion.

-Capacidad
expresiva.

materias, desarrollando la capacidad de pensamiento di-

vergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audio-

visuales y las tecnologias de la informacion y la comuni-
cacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizan-
do su presencia en la sociedad de consumo actual, asi
como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendi-
zajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presen-
tes en la sociedad, adoptando criterios personales que
permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conocien-

do las normas establecidas y valorando su aplicacion en

el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa

el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasti-
cas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y

valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de crea-

cion colectiva de manera flexible y responsable, favore-
ciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la so-
lidaridad y la tolerancia.

composiciones basicas. CAA,
SleP. CeC.

7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad
expresiva. CMCT, CAA.

8. Conocer y aplicar los
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio. Cd,
CSC,

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y
colectivas. CAA, CSC, SleP,
CeC.

10. Dibujar con distintos niveles
de iconicidad de la imagen.
CAA, SleP, CeC.

11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage. CAA, CSC, CeC.

utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...)

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas
segun las propuestas establecidas por escrito.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas
gréficas para expresar sensaciones por medio del uso del
color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante
las técnicas de frottage, utilizandolas en composiciones
abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustdndose a los
objetivos finales.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro
en composiciones figurativas y abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando,
o plegando creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y
figurativas componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o
comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de
obras de forma responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportdndolo al aula cuando es necesario
para la elaboracién de las actividades.

UNIDAD
DIDACTICA

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.




UD 3: EL
COLOR.

1. Colores
primarios y
secundarios.

- Colores
primarios y
secundarios.

2. Cualidades
del color.

3. Gamas
cromaticas.

4. Armonias
de color.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las ima-
genes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artis-

tico, identificando, interpretando y valorando sus conteni-
dos y entendiéndolos como parte integrante de la diversi-
dad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del

patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter ins-
trumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento di-

vergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audio-

visuales y las tecnologias de la informacién y la comuni-
cacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizan-
do su presencia en la sociedad de consumo actual, asi
como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendi-
zajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presen-
tes en la sociedad, adoptando criterios personales que
permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conocien-

do las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en

el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa

el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasti-
cas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y

valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de crea-

cién colectiva de manera flexible y responsable, favore-
ciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacién, la so-
lidaridad y la tolerancia.

1. ldentificar los elementos
configuradores de la imagen.
CCL, SleP.

2. Experimentar con las
variaciones formales del punto,
el plano y la linea. CAA, SleP.

4. ldentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en
composiciones basicas. CAA,
SleP. CeC.

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios. CMCT,
CeC.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento. CMCT, Cd.

8. Conocer y aplicar los
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio. Cd,
CSC,

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y
colectivas. CAA, CSC, SleP,
CeC.

10. Dibujar con distintos niveles
de iconicidad de la imagen.
CAA, SleP, CeC.

11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
humedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage. CAA, CSC, CeC.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas
(calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.)
utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...)

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas
gréficas para expresar sensaciones por medio del uso del
color.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustandose a los
objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de
disefio grafico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad
de la imagen grafica, elaborando bocetos

, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de
texturas visuales cromaticas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de
obras de forma responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades.

UNIDAD

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.




DIDACTICA

UD 4: LAS
FORMAS.

1.Conceptos
basicos sobre
formas.

2. Recursos
para
representar
formas.

3. Expresividad
de las formas.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las ima-
genes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artis-
tico, identificando, interpretando y valorando sus conteni-
dos y entendiéndolos como parte integrante de la diversi-
dad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter ins-

trumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.
CCL, SleP.

2. Experimentar con las
variaciones formales del punto,
el plano y la linea. CAA, SleP.

3. Expresar emociones
utilizando distintos elementos
configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros). CAA,
CeC.

4. ldentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y
sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de
dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color
(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente o mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas
(calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.)
utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte
y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo.




4. Relaciones
espaciales
entre formas.

materias, desarrollando la capacidad de pensamiento di-

vergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audio-

visuales y las tecnologias de la informacion y la comuni-
cacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizan-
do su presencia en la sociedad de consumo actual, asi
como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendi-
zajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presen-
tes en la sociedad, adoptando criterios personales que
permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conocien-

do las normas establecidas y valorando su aplicacion en

el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa

el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasti-
cas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de
creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion,
la solidaridad y la tolerancia.

composiciones basicas. CAA,
SleP. CeC.

6. ldentificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento. CMCT, Cd.

7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad
expresiva. CMCT, CAA.

8. Conocer y aplicar los
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio. Cd,
CSC,

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y
colectivas. CAA, CSC, SleP,
CeC.

10. Dibujar con distintos niveles
de iconicidad de la imagen.
CAA, SleP, CeC.

11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
humedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage. CAA, CSC, CeC.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas
segun las propuestas establecidas por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefo
textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del
entorno inmediato, proporcionandolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

6.2. Representa con claroscuro la sensacidon espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustandose a los
objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de
disefio grafico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad
de la imagen grafica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro
en composiciones figurativas y abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de
obras de forma responsable con el medio ambiente vy
aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboraciéon de las actividades.

UNIDAD
DIDACTICA

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.




uD 5:
TRAZADOS
GEOMETRI
COS.

1. La geometria
y sus
elementos.

2. Instrumentos
de dibujo.

3. Rectas en el
plano.

4.Recta,
semirrecta y
segmento.

5. Angulos.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las ima-
genes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y

funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artis-
tico, identificando, interpretando y valorando sus conteni-
dos y entendiéndolos como parte integrante de la diversi-
dad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,

contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. expresarse con creatividad y descubrir el caracter ins-

trumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento di-
vergente y la cultura emprendedora.

1. Comprender y emplear los
conceptos espaciales del punto,
la linea y el plano. CMCT, SleP.

2. Analizar como se puede
definir una recta con dos puntos
y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas
secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de
rectas, utilizando la escuadra y
el cartabon, habiendo repasado
previamente estos conceptos.
CMCT.

4. Conocer con fluidez los
conceptos de circunferencia,
circulo y arco. CMCT.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos,
usando la regla, resalta el triangulo que se forma.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a
otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra
y cartabon con suficiente precision.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra
y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y
compas.
8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y
compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con
la regla o utilizando el compés.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y
regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.




6.
Circunferencia.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el len-
guaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habi-
tos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificulta-

des.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y au-

diovisuales y las tecnologias de la informacién y la comu-
nicacion para aplicarlas en las propias creaciones, anali-
zando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos apren-
dizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presen-
tes en la sociedad, adoptando criterios personales que
permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la

autoestima.
8. representar la realidad de manera objetiva, conociendo

las normas establecidas y valorando su aplicacion en el

mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa

el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasti-
cas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y

valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de crea-

cién colectiva de manera flexible y responsable, favore-
ciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la so-
lidaridad y la tolerancia.

5. Utilizar el compas, realizando
ejercicios variados para
familiarizarse con esta
herramienta. CMCT.

6. Comprender el concepto de
angulo y bisectriz y la
clasificacion de angulos agudos,
rectos y obtusos. CMCT.

7. Estudiar la suma y resta de
angulos y comprender la forma
de medirlos. CMCT.

8. Estudiar el concepto de
bisectriz y su proceso de
construccion. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre
recta y segmento tomando
medidas de segmentos con la
regla o utlizando el compas.
CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando compas y
regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales. CMCT.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas
comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus
angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa
y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados
consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5
lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5
lados, inscritos en una circunferencia.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia
entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las
herramientas.

UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

DIDACTICA

UNIDAD 1. Los 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las ima- 13. Comprender la clasificacion | 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra

DIDACTICA poligonos. genes que nos rodean interpretandolas de forma critica, de los triangulos en funcién de y en el cartabon.

gofl(é%hﬂ':? siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y f:ul\icl_?dos y de sus angulos. | ¢ 4 Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y

LES funcionales. ’ compas. .

. 2. Los 2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artis- | 14. Construir triangulos . - .

triangulos. conociendo tres de sus datos 10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y

tico, identificando, interpretando y valorando sus conteni-
dos y entendiéndolos como parte integrante de la diversi-

(lados o angulos). CMCT.

regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.




3.
Construccion
de tridngulos.

4.
Cuadrilateros.

5.
Construccion
de
cuadrilateros.

6.

Construccion
de poligonos
regulares

dad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del

patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para

representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,

contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter ins-

trumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, su relacciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento di-

vergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el len-

guaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habi-
tos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificulta-
des.

15. Analizar las propiedades de
los puntos y rectas
caracteristicos de un triangulo.
CMCT.

16. Conocer las propiedades
geométricas y matematicas de
los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la
construccion de los mismos.
CMCT, Sle.

17. Conocer los diferentes tipos
de cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones
mas habituales de
paralelogramos. CMCT.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus
angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.

16.1. Dibuja un tridangulo rectangulo conociendo la hipotenusa
y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados
consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5
lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.




7.
Construccion
de poligonos
estrellados.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y au-
diovisuales y las tecnologias de la informacién y la comu-
nicacion para aplicarlas en las propias creaciones, anali-
zando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos apren-
dizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presen-
tes en la sociedad, adoptando criterios personales que
permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conocien-
do las normas establecidas y valorando su aplicacion en
el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa
el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasti-
cas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y

valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de crea-

cién colectiva de manera flexible y responsable, favore-
ciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la so-
lidaridad y la tolerancia.

19. Clasificar los poligonos en
funcion de sus lados,
reconociendo los regulares y los
irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de
los poligonos regulares inscritos
en la circunferencia. CMCT.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5
lados, inscritos en una circunferencia.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia
entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las
herramientas.




2° E.S.O.




UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION Y COMPETENCIAS | ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA CLAVE.
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y | 1. Comprender y emplear los conceptos espaciales | 4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
1. Trazados analizar las imagenes que nos rodean | del punto, lalineay el plano. CMCT, SleP. elementos, utilizando el compas.
geometricos |nterpretandolas de forrpa critica, . su;ndo 2. Analizar como se puede definir una recta con dos | 5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando
UD 1: basicos. sensibles a sus cualidades plasticas, . ! o -
tti funcional puntos y un plano con tres puntos no alineados o | el compds, y dibuja con la regla el hexagono regular y el
FIGURAS estéticas y funcionales. . o =
GEOMETRI con dos rectas secantes. CMCT. triangulo equilatero que se posibilita.
CAS. 2. Construccién | 2: Participar en [a vida cultural, apreciando |, i gistintos tipos de rectas, utilizando la | 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45° 60° y 90° en la

de poligonos
regulares cono-
cido el lado.

3. Construccion
de poligonos
regulares cono-
cido el radio de
la circunferen-
cia circunscrita.

4. Poligonos
estrellados y
espirales.

5. Ovalos y
ovoides.

el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

5 .Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor

escuadra y el cartabén, habiendo repasado
previamente estos conceptos. CMCT.

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia, circulo y arco. CMCT.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados
para familiarizarse con esta herramienta. CMCT.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y
la clasificacién de angulos agudos, rectos y
obtusos. CMCT.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos. CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de
construccion. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento
tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas. CMCT.

escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y
compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con
regla y compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas
y regla.

También utilizando regla, escuadra y cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas
comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y
sus angulos.




6. Tangencias.

y pulcritud, valorando positivamente el
interés y la superaciéon de las
dificultades.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacion en
el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creaciéon colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la
comunicaciéon, la solidaridad y la
tolerancia.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra
y cartabon. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL,
SleP.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en
funcion de sus lados y de sus angulos. CMCT.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus
datos (lados o angulos). CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas
caracteristicos de un triangulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los
mismos. CMCT, Sle.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de
paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados,
reconociendo los regulares y los irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares
conociendo el lado. CMCT.

22. Comprender las condiciones de los centros y las
rectas tangentes en los distintos casos de tangencia
y enlaces. CMCT, SleP.

23. Comprender la construccion del évalo y del
ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias
entre circunferencias. CMCT.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los Ovalos y los ovoides. CMCT,
SleP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro
de cualquier triangulo, construyendo previamente las
medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5
lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de
hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de
hasta 5 lados, conociendo el lado.

22 .1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un ovalo regular,
conociendo el diametro mayor.

24 1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los
diametros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4
centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros vy
simetrias de moédulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de
volumenes frecuentes, identificando las tres proyecciones
de sus vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de
reduccion sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes
sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabodn para el trazado de paralelas.




UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION Y COMPETENCIAS | ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA CLAVE.
1. La percep- 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y | 1. Identificar los elementos y factores que | 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusidon
cion visual y la | analizar las imagenes que nos rodean | intervienen en el proceso de percepcion de | 6ptica aplicando conocimientos de los procesos
observacion. interpretandolas de forma critica, siendo | imagenes. CMCT, CeC. perceptivos.
sen’sl|bles a sus cualidades plasticas, 2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que | 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones 6pticas segun
estéticas y funcionales. o S e . -
2. Los princi- - _ . posibilitan las .|I’u5|ones Opticas y aplicar estas leyes | las distintas leyes de la Gestalt.
UD 2: pios percepti- 2. Participar en Ig v!da culltural, gpremando en la elaboracién de obras propias. CMCT, CeC. 2.2. Disefa ilusiones opticas basandose en las leyes de Ia
el hecho artistico, identificando, 3. Identifi ianificant ianificad . Gestalt
PERCEPCI vos. interpretando y valorando sus contenidos y | entificar significante y significado en un signo estalt.
ON VISUAL. visual. CAA, CeC.

3. Efectos vi-
suales.

4. llusiones
opticas.

5. La comuni-
cacion visual.

6. El lenguaje
visual.

entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en
imagenes presentes en el entorno comunicativo.
CAA, CSC.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes
segun su relacion significante-significado: simbolos
e iconos. CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo
de la misma. CCL, CSC, SleP.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y
aplicando los fundamentos de la misma. Cd, CSC,
SleP.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.
4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie
de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefa simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacion, narrativos y las




7. Funciones
de las image-
nes.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creaciéon colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
CMCT, SleP.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos
que intervienen en un acto de comunicaciéon. CCL,
CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacioén. CCL, CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con distintas funciones. CCL,
CSC, SleP.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes
visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando del
patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC, CeC.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las
figuras retéricas en el lenguaje publicitario. CAA,
CSC, SleP.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras
de manera critica, ubicandolas en su contexto
histérico y sociocultural, reflexionando sobre la
relaciéon del lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra. CAA, CSC, CeC.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo. Cd, CSC, SleP.

herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una
fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos
de vista aplicando diferentes leyes compositivas.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en
diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales
con distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y
cadigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases
del proceso (guién técnico, story board, realizacion...).
Valora de manera critica los resultados.

13.1. ldentifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos
visuales como las figuras retéricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicdndola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacién con el mensaje.

UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIOS DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA
1. Cualidades | 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y | 1. Identificar los elementos configuradores de la | 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observaciéon de
de las analizar las imagenes que nos rodean | imagen. CCL, SleP. elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y en
ubD 3: | formas. interpretandolas de forma critica, siendo . . composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion
ANALISIS sensibles a sus cualidades plasticas, 2. Experimentar con las variaciones formales del en creaciones grafico- plasticas.

estéticas y funcionales.

punto, el plano y la linea. CAA, SleP.




DE LAS
FORMAS.

2. Dibujo de
formas.

3.
Expresividad
de las
formas.

2. Participar en la vida cultural, apreciando
el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,

3. Expresar emociones utilizando distintos
elementos configurativos y recursos graficos: linea,
puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CeC.

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones basicas. CAA,
SleP. CeC.

5. Experimentar con los colores primarios y
secundarios. CMCT, CeC.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o
de color (tumbado o vertical) y la presién ejercida en la
aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas
geomeétricamente o mas libres y espontaneas.




4. Estilos
artisticos.

contribuyendo a la comunicacién y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacién para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicaciéon en
el mundo del arte y del disefo.

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacién colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacién, la solidaridad y la
tolerancia.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color
luz y el color pigmento. CMCT, Cd.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio. Cd, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales
y colectivas. CAA, CSC, SleP, CeC.

10. dibujar con distintos niveles de iconicidad de la
imagen. CAA, SleP, CeC.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color.
el collage. CAA, CSC, CeC.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada
caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras de
arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas
segun las propuestas establecidas por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefio
textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o
del entorno inmediato, proporcionandolos en relacion con
sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades
empleando técnicas propias del color pigmento y delcolor
luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio del
uso del color.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustdndose a
los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion
de disefio grafico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,




UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA
1.La 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y | 1. 1. Identificar los elementos configuradores de la | 2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
naturaleza del analizar las imagenes que nos rodean | imagen. CCL, SleP. punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
color. interpretandolas de forma critica, siendo . - . grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o
sensibles a sus cualidades pléasticas, 3. Expresar emociones utlllzandf). d|§t|’ntos de color (tumbado o vertical) y la presiéon ejercida en la
estéticas y funcionales. elementos configurativos y recursos gréficos: linea, aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas
UD 4: EL 2. Sintesis .. . . puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CeC. geomeétricamente o mas libres y espontaneas.
COLOR. - 97 2. Participar en la vida cultural, apreciando . . .
aditiva o el hecho artistico, identificando, 5. Experlmentar con los colores primarios y 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
mezcla de interpretando y valorando sus contenidos y secundarios. CMCT, CeC. basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
colores luz. entendiéndolos como parte integrante de la | 6. Identificar y diferenciar las propiedades del color | tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada
diversidad, contribuyendo al respeto, | luzy el color pigmento. CMCT, Cd. caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)
conservacion y mejora del patrimonio. . - . . -
3. Sintesis 8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- | 4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas
sustractiva o 3. Emplear el lenguaje plastico, \{isual Y | plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y | segun las propuestas establecidas por escrito.
mezcla de aUdIOYISL-Jal para representgr emoclones y | disefio. Cd, CSC, 4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
colores sentimientos, vivencias e ideas, " L L dimient Afi l4sti licaci | diser
: contribuyendo a la comunicacion y a la | 9- Crear composiciones gréfico-plasticas personales | procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al diseno
pigmento. convivencia. y colectivas. CAA, CSC, SleP, CeC. textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
Codfcacion |4 Doreas concratgady oscutrr | 10, DI et s ceconciad el | 1 (PO  S0% S L ogUea s L
del color. el caracter instrumental del lenguaje | imagen. CAA, SleP, CeC. » Prop

plastico, visual y audiovisual como medio

sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.




5. Armonias
cromaticas.

de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicaciéon en
el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color.
el collage. CAA, CSC, CeC.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades
empleando técnicas propias del color pigmento y del color
luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio del
uso del color.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustdndose a
los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion
de disefio grafico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos

, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos
grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion
de obras de forma responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.




UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA
1. La luz como | 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y | 1. Identificar los elementos configuradores de la | 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el
elemento de | analizar las imagenes que nos rodean | imagen. CCL, SleP. plano analizando de manera oral y escrita imagenes y
expresion. interpretandolas de forma critica, siendo . - . producciones grafico plasticas propias y ajenas.
: : . i 3. Expresar emociones utilizando distintos
UD 5: LUZ Y sensibles a sus cualidades plasticas, | t fi " sficos: Ii 21 Analiza | it lineal diante la ob ion d
VOLUMEN. estéticas y funcionales. elementos configurativos y recursos graficos: linea, .1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de

2. Cualidades
de la luz.

2. Participar en la vida cultural, apreciando
el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la

puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CeC.

4. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones basicas. CAA,
SleP. CeC.

elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion
en creaciones grafico- plasticas.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos




3.
Representacié

n del volumen:

el claroscuro.

diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresién, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacién para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicaciéon en
el mundo del arte y del disefo.

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacién colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacién, la solidaridad y la

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio. Cd, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales
y colectivas. CAA, CSC, SleP, CeC.

10. dibujar con distintos niveles de iconicidad de la
imagen. CAA, SleP, CeC.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color.
el collage. CAA, CSC, CeC.

grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o
de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la
aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente o mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada
caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas
segun las propuestas establecidas por escrito.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o
del entorno inmediato, proporcionandolos en relaciéon con
sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

6.2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustandose a
los objetivos finales.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades.




UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA
UNIDAD 1. Sistema 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y | 1. Comprender y emplear los conceptos espaciales | 27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de
DIDACTICA | diédrico. analizar las imagenes que nos rodean | del punto, lalineay el plano. CMCT, SleP. volumenes frecuentes, identificando las tres proyecciones
6: interpretandolas de forma critica, siendo . i - de sus vértices y sus aristas.
SISTEMAS sensibles a sus cualidades plasticas 2. Analizar como se puede definir una recta con dos
DE estéticas y funcionales " | puntos y un plano con tres puntos no alineados o | 28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y
REPRESEN ' con dos rectas secantes. CMCT. cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de
TACION 2. Participar en la vida cultural, apreciando . reduccion sencillos.
- 2. el hecho artistico. identificando 27. Comprender el concepto de proyeccion
PERSPECT! | Representacion interpretando y valorando sus contenidosy} aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos | 29.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes
VA CONICA. | jigdrica de entendiéndolos como parte integrante de la | cOmPrendiendo la utilidad de las acotaciones | sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
solidos. diversidad, contribuyendo al respeto, ggic(::tilllcc?sndsarzgg(rjeo Ig:l t;iZIi;ilsStadse d:usotz)iiic;ss, cartabodn para el trazado de paralelas.
conservacion y mejora del patrimonio. principales. CMCT, CAA.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual . -
audiov%ual para rgpréser?tar emociones )}: 28. Comprender y practicar e_'l procedlmlento de la
3. Sistema sentimientos, vivencias e ideas, perspectiva caballera aplicada a volumenes
axonomeétrico. contribuyendo a la comunicacién y a la elementales. CMCT, CAA.

4. Normas de
acotacion.

5. Fundamentos
de la
perspectiva
conica.

6. Perspectiva
conica frontal.

convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales

29. Comprender y practicar los procesos de
construccion de perspectivas isométricas de
volumenes sencillos. CMCT, CAA




7. Perspectiva
coénica oblicua.

que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacién en
el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia

4° E.S.O.

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS CLAVE.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

UNIDAD CONTENIDO
DIDACTICA
1. Andlisis y
representacion
UD 1: LAS de las formas
FORMAS EN naturales.
LA
NATURALEZA.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes
que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos vy
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,

2. Estructuras
de los vegeta-
les.

contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual, desarrollando
la creatividad y expreséandola,
preferentemente, con la subjetividad de
su lenguaje personal o utilizando los
cédigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin
de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando
esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con
precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento
lineas de fuerza de una imagen.

y las

2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color.




3. Estructuras
de los anima-
les.

4. El paisaje.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresidn, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en
la sociedad, adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las
normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo
del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion
colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de
realizacion. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte. CCL,
CSC, CEC.

3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas iddneos para representar
y expresarse en relacibn a los lenguajes
grafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y
sus fases y lo aplica a la produccién de
proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado,
el proceso de creacion de una obra artistica;
analiza los soportes, materiales y técnicas
gréfico-plasticas que constituyen la imagen,
asi como los elementos compositivos de la
misma.

UNIDAD
DIDACTICA

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS CLAVE.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

1. Configura-
cion y estética
de las ciuda-
des.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes
que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos vy
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual, desarrollando
la creatividad y expreséandola,
preferentemente, con la subjetividad de

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicién, creando
esquemas de movimientos y ritmos,




ubn 2:
PAISAJE
URBANO Y SU
EXPRESION
EN EL ARTE.

EL

2. Elementos
compositivos
del paisaje ur-
bano.

3. Representa-
cion del espa-
cio.

4. Elementos
visuales del
paisaje ur-
bano.

contribuyendo al respeto, conservaciéon y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en
la sociedad, adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las
normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo
del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion
colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

su lenguaje personal o utilizando los
cédigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin
de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de
realizacion. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresién, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacién y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte. CCL,
CSC, CEC.

empleando los materiales y las técnicas con
precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento
lineas de fuerza de una imagen.

y las

2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color.

3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idoneos para representar
y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y
sus fases y lo aplica a la produccién de
proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado,
el proceso de creacién de una obra artistica;
analiza los soportes, materiales y técnicas
grafico-plasticas que constituyen la imagen,
asi como los elementos compositivos de la
misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las situa en el periodo al que
pertenecen

2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

UNIDAD
DIDACTICA

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.




ubD 3:
ASPECTOS
PLASTICOS DE
LA FIGURA
HUMANA.

1. Anatomia
y proporcién
en la figura
humana.

2.
Movimiento y
equilibrio.

3. Estructura
del rostro.

4,
Interpretacio
nes
populares de
la figura
humana.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes
que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual, desarrollando
la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de
su lenguaje personal o utilizando los
cédigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin
de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de
superacién que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacién continua del proceso de
realizacion. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicién, creando
esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con
precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento
lineas de fuerza de una imagen.

y las

2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color.

3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idoneos para representar
y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y
sus fases y lo aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado,
el proceso de creacién de una obra artistica;
analiza los soportes, materiales y técnicas
grafico-plasticas que constituyen la imagen,




5. La figura
humana en

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en
la sociedad, adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el

asi como los elementos compositivos de la
misma.

el comic. tablecid | d licacis | d patrimonio artistico y cultural como un
golrmﬁ[s ezeald9C|~as y valorando su aplicacion en el mundo | 40 de comunicacion y disfrute
el arte y del diseno. individual y colectivo, y contribuir a su
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el | conservacién a traveés del respeto vy
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas | divulgacion de las obras de arte. CCL,
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando | CSC, CEC.
durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion
colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
dialogo, la colaboracioén, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.
UNIDAD CONTENIDO OBJETIVOS DE MATERIA. CRITERIO DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
DIDACTICA
1.
Modalidades . . . . - . s N
y funcion del 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes | 1. Percibir e interpretar criticamente las | 1.1. Conoce los elementos y finalidades de la
disefio que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo | imagenes y las formas de su entorno | comunicacion visual.
’ sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales. cultural siendo sensible a sus cualidades . .
P . : 1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
ubD 4: - . . - plasticas, estéticas y funcionales y . -
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, . L. entorno en su vertiente estética y de
FUNDAMEN- : o . ; apreciando el proceso de creacion ! . - - )
2. Elementos | identificando, interpretando y valorando sus contenidos y - . funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje
TOS DEL ; | | tendiéndol te int te de la di idad artistica, tanto en obras propias como | | bal
DISENO. visuales del | entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, ajenas, distinguiendo y valorando sus visual y verbal.

disefio.

3. El color en
el disefo.

4. Formas
basicas del
disefo.

contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresidn, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del
disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la

2.1. ldentifica y clasifica diferentes objetos en
funcion de la familia o rama del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefo y
composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacién de la imagen corporativa de una
empresa.




5.
Composicione
s modulares.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en
la sociedad, adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las
normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo
del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion
colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

creacion de ideas originales.CAA, SIEP,
CEC.

1. Analizar la configuraciéon de disefios
realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo técnico.
CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacién objetiva en el ambito de
las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo
por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los
diferentes sistemas de representacion.
CMCT, CD, SIEP.

3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y
la limpieza en las representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefo.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos respetando
las realizadas por comparieros.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo
del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico.

1.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas planas y
los aplica a la creacién de disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.

UNIDAD
DIDACTICA

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

ub 5: DISENO
GRAFICO.

1. Areas y
finalidades del
disefio grafico.

2. La imagen
corporativa de
empresa.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes
que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

1. Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

1.1. Conoce los elementos vy finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje
visual y verbal. ,.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
funcién de la familia o rama del Disefio.




3. Disefo de
embalajes.

4. Diseno de
logotipos:
espirales,
6valos y
ovoides.

5. Disefos de
comunicacion
visual.

6. Diseino
editorial.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en
la sociedad, adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las
normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo
del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacion
colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

2. ldentificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del
disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.CAA, SIEP,
CEC.

3.1. Realiza distintos tipos de disefo y
composiciones modulares utilizando las formas
geomeétricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacién de la imagen corporativa de una
empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y
la limpieza en las representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacién para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefo.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos respetando
las realizadas por comparieros.

UNIDAD
DIDACTICA

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.




UNIDAD
DIDACTICA 6:
DISENO

PUBLICITARIO.

1.
Fundamentos
de la
publicidad.

2. El disefo
publicitario.

3. Estilos
publicitarios.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes
que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

1. ldentificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente
los pasos necesarios para la produccion
de un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran
los distintos lenguajes audiovisuales vy
sus finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a
partir de codigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen
en distintas peliculas cinematograficas
valorando sus factores expresivos.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias,
teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando sus finalidades.

3.1. Elabora iméagenes digitales utilizando
distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando
los distintos elementos del lenguaje grafico-
plastico.




4. Elementos y
composicion
de los
mensajes
publicitarios.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresidn, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en
la sociedad, adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las
normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo
del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion
colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

por los avances tecnoldgicos vinculados
a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminaciéon sexual,
social o racial. CCL, CSC.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacion, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una
actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los componen.

UNIDAD
DIDACTICA

CONTENIDO

OBJETIVOS DE MATERIA.

CRITERIO DE EVALUACION.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE.




UNIDAD
DIDACTICA T7:
IMAGENES
DIGITALES.
CREACION DE
IMAGENES
POR
ORDENADOR.

1.
Caracteristicas
de la imagen
digital.

2. El bit y la
profundidad
de color.

3. La camara
digital.

4. Multimedia
e
interactividad.

5. Programas
de tratamiento
de imagenes.

6. Programas
de disefio
grafico.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes
que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en
la sociedad, adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

1. ldentificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente
los pasos necesarios para la produccion
de un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran
los distintos lenguajes audiovisuales vy
sus finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a
partir de codigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados
a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial. CCL, CSC.

1. Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

1.1. Conoce los elementos vy finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje
visual y verbal.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
funcioén de la familia o rama del Disefo.

3.1. Realiza distintos tipos de disefo y
composiciones modulares utilizando las formas
geomeétricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacién de la imagen corporativa de una
empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y
la limpieza en las representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacién para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefo.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos respetando
las realizadas por comparieros.




7. Programas
de animacion.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las
normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo
del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion
colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

2. ldentificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del
disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.CAA, SIEP,
CEC.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando
distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefo publicitario utilizando
los distintos elementos del lenguaje grafico-
plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacion, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una
actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los componen.




15.- Actividades para el desarrollo
del curriculo durante la ausencia
del profesorado.

Las laminas para trabajar durante la ausencia del profesorado se entregaran a
jefatura de estudios o se subiran el dia antes a la plataforma Intranet y se
tendra una copia en el casillero del departamento de Dibujo.

Las laminas propuestas han sido tomadas de algunos libros de dibujo y otras
han sido disefiadas por el departamento de dibujo.

16.-Anexos, recursos y
bibliografia.
ANEXOS

EDUCACION MORAL Y CiVICA

Video presentacién en la Pdi: http://es.youtube.com/watch?v=4Y3uNNcUO06s

3 ejemplos de Webquest para conocer e investigar sobre los derechos
fundamentales:

http://www.phpwebquest.org/wg/derechos_humanos2/index.htm
http://iesdepastoriza.edu.xunta.es/xente/ignaciomv/WQDDHH/Webquest
%Z20Derechos%20Huma nos.htm
http://www.eduteka.org/WebquestDerechosHumanos.php

Concurso fotografico “los Derechos Humanos en nuestra sociedad global’. Se
seleccionara 4 imagenes que formaran parte de la Campafa “Dia de derechos
humanos”. (Dia 10 de diciembre 2008), disefiada por Los alumn@s de 30, para un
publico objetivo de cursos inferiores.
http://videoseducativos.es/ficha.php?id_prod=447&id=&idcat=52

EDUCACION PARA LA PAZ Y LA CONVIVENCIA.

Las actividades elegidas para desarrollar este afio, giran en torno a propuestas de
http://www.escolapau.org/castellano/programas/educacion.htm , donde existe
diversas propuestas para abordar este tema, en especial para esta materia, hemos
elegido la propuesta de actividades de rol:

La expresion, el teatro y la educacién para la paz.
(http://www.escolapau.org/img/programas/educacion/publicacion008e.pdf)

En el centro se celebra el dia internacional para la paz, para el cual se realiza todos
los afios un mural colectivo en el curso de 4° ESO, sobre el tema de la paz y la
convivencia en el centro, entre otras actividades.



EDUCACION MEDIOAMBIENTAL

En el aula se fomenta el reciclaje, estableciendo el aula de Plastica y visual como
punto de reciclaje de Papel, asi como, la aceptacion de trabajos en formatos
digitales, la lectura de e-book, el reciclado de materiales diversos como soportes
para la entrega de trabajos. Etc.

Se fomentara el uso del buscador medioambiental: http://www.ecoogler.com.

Por cada 10.000 busquedas/hojas, Acoger dona el dinero necesario para que se
plante un arbol en el Amazonas. (ONG Aquaverde)

http://www.blackle.com/ El hecho de que el color de la pantalla de Google sea
negra, hace que se ahorre 750 megavatios/hora, aparte de contribuir a la salud
visual del alumn@.

EDUCACION DEL CONSUMIDOR

Ver unidad didactica de la publicidad + Saludactiva2008.com.

En concrete intentaremos trabajar el tema de la imagen estética, la ropa y los
habitos de consumo innecesario, como medio de autoafirmacion e inclusién social,
buscando evitar posturas radicales que lleven al alumn@ a convertirse en una
marioneta consumista y regida por preceptos poco saludables que desemboquen
en anorexias, sentimiento de vacio interior, consumismo compulsivo, etc.
Campafias publicitarias Web para colgar como publicidad en el Blog-art Ill, soporte
banner, gif animado, etc.

Educacion para igualdad de oportunidades entre los sexos

Los agrupamientos mixtos dentro del aula, contribuiran a trabajar este aspecto. En
este curso se ha seleccionado una webquest relacionada con la violencia de
género, con la intencion de fomentar pautas de pensamiento y comportamiento
encaminadas a erradicar este tipo de violencia y promover la igualdad entre sexos:
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/iespuertadelmar/webquest%20violencia
%20de %20genero/tareas.html.

Para después realizar una actividad de debate, continuada con elaboracion de un
comics en grupos, en el que se ponga de manifiesto comportamientos no sexistas
dentro del aula y el centro que resuman lo debatido.

EDUCACION PARA LA SALUD

Videos motivadores: Las drogas te vuelven feo + videos relacionados sobre el
alcohol, cocaina, etc.

Se trabajara dentro del aula, campanas antitabaco y antidrogas, desde la
perspectiva del fomento de habitos saludables de diversion y entretenimiento,
mediante actividades de creacion fotografica, anuncios, comics, action-rol, etc.
Visionado del documental Supersize me + Saludactiva2008

EDUCACION VIAL

El tema de la educacion vial tiene dos vertientes, una engloba en la lectura de
senalética vial, el uso de las construcciones técnicas, para disefiar nuevas sefiales
de trafico. La actividad se centrara en la creacidn de sefiales de trafico para el
transito en el centro, incorporando senales viales al entorno del centro.

La segunda via estd encaminada a la concienciacion de conducir de forma
responsable y civica, respetando las normas, y el rechazo social ante el alcohol y
las drogas al volante. Se buscara que cada alumn@ o grupo de alumn@s cree un
cuento ilustrado o comics (técnica libre) de no mas de 5 paginas, donde se
denuncie los comportamientos negativos al volante y su causalidad en la sociedad.



LA COMPRENSION Y LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA
Ver apartado fomento de la lectura y la compresion escrita.

LA COMUNICACION AUDIOVISUAL

Se trabajara en todo la materia, tanto como recurso como contenido dentro del
curriculo. Si es posible dentro de las actividades extraescolares, se ha disefiado
cine-club con una serie de peliculas relacionadas con el mundo de la comunicacion
audiovisual: Buenas noches, buena suerte + Ed TV + el show de Truman.

LAS TIC
Se contribuye a su uso gracias a la incorporacion de la Pdi, la sala de informatica y el
correo electronico.

BIBLIOGRAFIA

» REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
(Texto consolidado, 30-07-2016).

« INSTRUCCION 21/2016, de 16 de septiembre, de la Direcciéon General de
Ordenacion Educativa, por la que se determinan aspectos relativos al
procedimiento de concesion de los Premios Extraordinarios de Educacion
Secundaria Obligatoria.

» REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las
evaluaciones finales de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato
(BOE 30-07-2016).

* ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado
(BOJA 28-07-2016).

INSTRUCCION 12/2016, de 29 de junio, de la Direccidon General de
Ordenacién Educativa, sobre la configuracion de la oferta educativa para la
matriculacion del alumnado en las ensefianzas de Educacion Secundaria
Obligatoria para el curso 2016/17.

« DECRETO 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia (BOJA 28-06-2016).

« ORDEN ECD/462/2016, de 31 de marzo, por la que se regula el
procedimiento de incorporacion del alumnado a un curso de Educacion
Secundaria Obligatoria o de Bachillerato del sistema educativo definido por
la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa, con materias no superadas del curriculo anterior a su
implantacion (BOE 05-04-2016).

* INSTRUCCIONES de 22 de enero de 2016, sobre la organizaciéon y la
realizacion de las pruebas para la obtencion del titulo de Graduado en
Educacién Secundaria Obligatoria para personas mayores de 18 afos, en
las convocatorias de abril y junio de 2016.

* INSTRUCCIONES de 8 de junio de 2015, por las que se modifican las de 9
de mayo de 2015, de la Secretaria General de Educacion de la Consejeria



de Educacién, Cultura y Deporte, sobre la ordenacion educativa y la
evaluacién del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato
y otras consideraciones generales para el curso escolar 2015/2016.
INSTRUCCIONES de 9 de mayo de 2015, de la Secretaria General de de
Educacién de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte, sobre la
ordenacion educativa y la evaluacién del alumnado de Educacién
Secundaria Obligatoria y Bachillerato y otras consideraciones generales para
el curso escolar 2015/16.

CORRECCION de errores del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato (BOE 01-05-2015).

ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato (BOE 29-01-2015).

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
(BOE 03-01-2015).

REAL DECRETO 592/2014, de 11 de julio, por el que se regulan las
practicas académicas externas de los estudiantes universitarios (BOE 30-07-
2014).

ORDEN de 12 de diciembre de 2012, por la que se modifica la de 10 de
agosto de 2007, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia (BOJA 21-01-2013).

REAL DECRETO 1190/2012, de 3 de agosto, por el que se modifican el Real
Decreto 1513/2006, de 7 de diciembre, por el que se establecen las
ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, y el Real Decreto
1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE 04-
08-2012).

REAL DECRETO 881/2012, de 1 de junio, de modificacion de la disposicidon
adicional primera del Real Decreto 1146/2011, de 29 de julio, sobre el
calendario de implantacién del régimen de Ensefianza Secundaria
Obligatoria (BOE 02-06- 2012).

Correccion de errores del REAL DECRETO 1146/2011, de 29 de julio, por el
que se modifica el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que
se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacién
Secundaria Obligatoria, asi como los Reales Decretos 1834/2008, de 8 de
noviembre, y 860/2010, de 2 de julio, afectados por estas modificaciones
(BOE 24-09-2011).

REAL DECRETO 1146/2011, de 29 de julio, por el que se modifica el Real
Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las
ensefanzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria
Obligatoria, asi como los Reales Decretos 1834/2008, de 8 de noviembre, y
860/2010, de 2 de julio, afectados por estas modificaciones (BOE 30-07-
2011).

ORDEN de 8-1-2009, por la que se regulan las pruebas para la obtencion
del titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria, para personas
mayores de dieciocho afios.



* Aclaraciones de 4-10-2007, de la Directora General de Formacién
Profesional y Educacion Permanente, sobre el acceso del alumnado al Nivel
Il de las ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria para las personas
adultas.

* ORDEN de 10-8-2007, por la que se regula la Educacion Secundaria
Obligatoria para Personas Adultas. (BOJA 31-8-2007)

« DECRETO 231/2007, de 31 de julio, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas correspondientes a la educacion secundaria obligatoria en
Andalucia. (BOJA 8-8-2007)

* ORDEN ECI/1845/2007, de 19 de junio, por la que se establecen los
elementos de los documentos basicos de evaluacién de la educacion basica
regulada por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, asi como
los requisitos formales derivados del proceso de evaluacidn que son
precisos para garantizar la movilidad del alumnado. (BOE 22-6-2007)

« ORDEN de 15-1-2007, por la que se regulan las medidas y actuaciones a
desarrollar para la atencion del alumnado inmigrante y, especialmente, las
Aulas Temporales de Adaptacion Linguistica. (BOJA 14-2-2007)

» REAL DECRETO 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria
Obligatoria. (BOE 5-1-2007)

* ORDEN de 5-9-2006, por la que se amplian las horas de funcién directiva a
los Directores y Directoras de los Institutos de Educaciéon Secundaria y
Centros de Ensefanza de Régimen Especial, a excepcién de los
Conservatorios Elementales de Musica. (BOJA 22-9-2006).

. ORDEN de 11-5-2006, conjunta de las Consejerias de Economia y Hacienda y
de Educacion, por la que se regula la gestion econdmica de los fondos con destino a
inversiones que perciban con cargo al presupuesto de la Consejeria de Educacion los
centros docentes publicos de educacion secundaria, de ensefianzas de reégimen
especial a excepcion de los Conservatorios Elementales de Musica, y las Residencias
Escolares, dependientes de la Consejeria de Educacion. (BOJA 25-5- 2006)

17.-Web de interés.

Entre algunas Webs de interés para dicha materia podemos encontrar:

Historia del Arte:
- http://artespana.nosdomains.com/biografia/biografias.htm

Trabajos con diversos materiales y materiales reciclados:
- http.//www.escuelasonissperu.com/pagina102.html
- http.//blog.educastur.es/luciaag/
- http.//www.solomanualidades.es/manualidades _material_reciclado.html

Tutoriales photoshop:
- http:.//www.youtube.com/watch?v=QubaAFExilL k&feature=channel
- http.//www.youtube.com/watch?v=yxtq5ljL Zhl&feature=related
- http:.//www.youtube.com/watch?v=Weni4Hh2S4Y &feature=channel



http://www.youtube.com/watch?v=Weni4Hh2S4Y&feature=channel
http://www.youtube.com/watch?v=yxtq5IjLZhI&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=QubaAFExiLk&feature=channel
http://www.solomanualidades.es/manualidades_material_reciclado.html
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://www.escuelasonissperu.com/pagina102.html
http://artespana.nosdomains.com/biografia/biografias.htm

- http://www.youtube.com/watch?v=UTOecw4mM3o&feature=channel

Generales:

Enciclopedia digital del centro (editorial Planeta)
www.taschen.com
www.enfocarte.com
www.cacmalaga.org
www.arco.ifema.es
www.arts-history.mx
www.artres.com
www.arts.org.uk
www.arte10.com
www.centrodearte.com
www.ciudadfutura.com
http.//museoprado.mcu.es

www.elnifiodelaspinturas.com
www.educared.org



http://www.educared.org/
http://museoprado.mcu.es/
http://www.ciudadfutura.com/
http://www.centrodearte.com/
http://www.arte10.com/
http://www.arts.org.uk/
http://www.artres.com/
http://www.arts-history.mx/
http://www.arco.ifema.es/
http://www.cacmalaga.org/
http://www.enfocarte.com/
http://www.taschen.com/
http://www.youtube.com/watch?v=UTOecw4mM3o&feature=channel
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